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Цели игри 


КОМЕНТАР 


Владимир Тодоров 


Умира ли хар 
геймърът? 


сяко изкуство рано 
или Късно е обречено 
да стане масово, 
стига да се намерят 
достатъчно идиоти, 
Които да го харесват. През 
2007 г. тоба най-накрая се случи 
ис игрите. Вероятно е било не- 
избежно, не знам, но през изми- 
налата година геймиздателите 
осъзнаха, че никой не обича 
геймки, Които ще му отнемат 
часове от Времето, за да ги 
превърти. От друга страна 
обаче, Всеки се позабавлява с 
нещо простичко, нещо, Което 
хората могат да си пуснат и 
изиграят за минути, Което ще 
се хареса на Всички, независимо 
от Възрастта и пола. Нещо Ка- 
то дигитален Вариант на чопле- 
нето на семки. Така стигаме до 
наболелия напоследък Въпрос за 
олеймъряването на новите заг- 
лаВия. И за това дали хардкор 
геймърът няма да умре през 
следващите няКолко години. 
По принцип досега индустрията 
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почти Винаги е съсредоточава- 
ла погледа си Върху закоравели- 
те играчи. Заглавия Като Најо 3 
показаха, че истинскџат геймър 
е Все още жив и рита. И то не 
само заради рекордните про- 
дажби на новия шутър на 
Випаје. Но от друга страна - 
успехът на конзолата Wii, на 
заглавия Като ВоскВапа, Guitar 
Него и Всякакви Кежуъл игри ня- 
ма как да не ни наведе на мисъл- 
та, че на хоризонта се очерта- 
Ва един нов, доста по-различен 
пазар. Само от поредицата 
Guitar Него са реализирани при- 
ходи над 820 милиона долара 8 
рамките на една година - ре- 
кора, недостигнат от Който и 
да е франчайз. Показателен е 
Коментарът на Джейми Моде- 
лина, председател на Конферен- 
цията на гевмаиВельптрите: 
"Конзолата Wii доказа отново, 
че Всеки обича да играе - и 5-го- 
дишни, и 95." Можем да сме си- 
гурни, че през 2008 г. акцентът 
ще падне именно Върху подобен 
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тип игри. Дори според самия 
Сид Мейыр, автора на Civilizati- 
оп, една от наб-комплексните 
походови стратегии, основна- 
та цел на един разработчик В 
момента е да улови предпочи- 
манията на масовата публика. 
А какво ще стане с Всички нас, 
Които обичаме сериозния, задъл- 
бочен гейминг? Нима ще оста- 
нем пренебрегнати? Едва ли. 
Да, заглавия Като Rayman: Rav- 
ing Rabbids, Която бе портната 
от Wii за РС миналата година, 
показа КолКо увлекателна може 
да бъде една Кежуъл игра. Но са- 
мо след час-два здрав геоминг 
човек направо затъпява от 
простотата 0 и започва да му 
се приискКВа нещо по-сериозно, 
по-разнообразно. Какво ще ста- 
не със стратегиите, предлага- 
ши неограничени тактически 
Възможности, с шутърите, 3a- 
лагащи на отборни действия и 
бързи рефлекси, или пък с роле- 
бите игри, В Които дори Всяка 
една погрешно разпределена 


точка В статистика или уме- 
ние биха навредили по някакъв 
начин на приключението Ви? Да 
не говорим за Куестоветае, В ko- 
ито разрешаването на множе- 
ството Комплексни пъзели е 
единстВеният начин, за да 
прогресирате напред. Искрено 
се надявам индустрията да не 
обърне гръб на ВсичКо тоба, са- 
мо защото Кежуъл геймърът 
често не притежава умствения 
багаж и търпението, за да ги 
играе. Може би бъдещето за 
Всички нас ще е прогеймингът, 
превръщането на игрите В 
спорт? Коп знае... 

В пози броп имаме още един 
Красноречив пример какво се 
случва с една поредица, Когато 
авторите ü решат, че тя тряб- 
Ва да се понрави на по-широк 
Кръг от геймъри. Вижте ста- 
тията за Conflict: Denied Ops и 
си помислете дали искате и Ва- 
шият любим франчайз да се 
превърне В нещо толкова 
масово и блудкаво. 
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. Call of Ошу 4: Modern Warfare 


= 1 
У 2. Мом 

ж. 3. WarCraft Ш 

~. 4. СТА: Зап Andreas 
5. StarCraft BroodWar 
6. FIFA 08 

7. Crysis 

8. Counter-Strike 

9. HL2: The Orange Box 
10. NFS ProStreet 


yyyaaaayyy. Call of Duty 
успа! През последните 
месеци Класацията за 
нао-играни игри на РС 
Мапа отново е пълна 
с интрига и редакторът не се 
чуди по какъв начин да оцени по- 
редния успех на NOW 6 света на 
българския гейминг. Ето, чутоВ- 
ната поредица Са! of Ошу спече- 
ли сърцата на българския геймър, 
спечели сърцата и на онези, kou- 
то досега не са опитвали неве- 
роятната атмосфера на игрите 
с тази марка и В титаничен 
сблосек донесоха десет гласа no- 
Вече на претендента пред носи- 
теля на титлата. Сблъсъкът на 
титаните е толкова мошен, че 
6 тахна подкрепа се изказаха бли- 
зо половината от гласувалите. 
Третият WarCraft || е толкова Ha- 
зад, че при други обстоятелства 
може би не бихме го забелязали - 
интересното обещава безапела- 
ционно да бъде В по-предните 
места. 
По-надолу В чарта също настъпи- 
ха размествания. Така шестият 
от миналия месец СТА: Зап 
Andreas Вече е четвърти, което 
е поредна етапна победа на Кла- 
сиката 8 жанра. Добре е, Когато 
Величествени игри се играят 
продължително от феновете. 
Още по-добре е, Когато се появя- 
Ват техни наследници. Такъв 
очакВаме Всички с нетърпение за 
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19.87% 
19.58% 
6.56% 
6.53% 
6.41% 
5.66% 
5.27% 
4.86% 
3.64% 
3.31% 


петия 8 Класацията, доайена 
StarCraft. Невероятна игра, неве- 
роятна Възраст, невероятно е 
колко много Време се харесва на 
геймъри от Всякаква Възраст, 
пол и религия. 

Разочароващо В известен смисъл 
е шестото място за НРА 2008. 
Футболът В момента се намира 
В застой и причината за това е, 
че големите собития от ежегод- 
ните турнири тепърва предсто- 
ят - полуфинали и финали 6 Шам- 
пионската лига и Купата на УЕ- 
ФА, развръзката В българския 
шампионат от пролетния сезон 
и т.н. Да се надяваме, че през 
следващите месеци ще Видим по- 
Вишен интерес Към най-голямата 
игра. Макар че следващите месе- 
ци ще са слончеви - а Когато на- 
Вън е готино, хората предпочи- 
тат да поритат на Воздух, Вмес- 
то В стаята си сред стари чора- 
пи и мирис на застояло. 

Седми е Crysis, Който беше В чел- 
ната тройка само през миналия 
месец. ТВорде краткотрайна 
подкрепа оказаха феновете му, 
Което поражаа съмнения В дос- 
товерността на тяхната amec- 
тация от преди месец. Наиграх- 
те ли се Вече? Стига ли Ви тол- 
Коба Crysis? Искате ли нещо но- 
802 Нешо ново изобшо не искат 
поддръжниците на Counter-Strike, 
които Връщат любимия си теро- 
ристичен екшън постоянно В 
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подредбата на десетте най-иг- 
рани игри. А истински изнервящо 
е деветото място на НІ2: 
Orange Вох, повтарашо Класира- 
нето им от миналия месец. Тол- 
Коба хубава игра, толкова малко 
съпорт - срамота. Десетите 
като МЕЗ пък само идват да под- 
скажат, че Високите скорости 
се упражняват най-добре пред 
монитора - с новата наредба на 
КАТ и събирането на точки за 
щяло и нещяло би следвало да 
озапти шофьорите. За сметка 
на тоба геймърите трябва да 
гласуват повече и да не се озап- 
тават н.и.К.о.г.а. 


Смятате ли 
да си купувате 
широкоекранен 
монитор? 


През този месец Ви попитахме 
дали сматате да си Купите ши- 


CDC съдействието на 


рау Вага. 


рокоекранен монитор. Цената на 
22-инчовите | СР-та Вече падна 
под 450 лева, Което практически 
поваига Въпроса за общите oyak- 
Вания на потребителите. “Засе- 
га ще изчакам", Казват разумно 
нашите читатели. И са прави, 
при положение че тенденцията е 
стремглаво надолу. Все пак мина- 
лата година за парите, с Които 
днес можем да си вземем 22 или 
24-анчов монитор, придобивахме 
19-инчови диагонали. А размерът 
при мониторите има значение. 
Близо 20% от нашите читатели 
са осъзнали това и Вече прите- 
жават такъв дисплей. Все пак, 
една трета от гласувалите ще 
изчакат по добра българска тра- 
диция повредата да ги принуди 
да инвестират 6 нещо по-добро. 
Ние пък смятаме, че нама Какво 
да чакате, а бързо посетете 
www.pcmania.bg, за да гласувате 
Bob Въпроса ни следващия 

месец. 


Смятате ли да си купувате 


широкоекранен монитор? _ 


Засега ще изчакам 


Ще ползвам старата “тръба”, докато не гръмне! 
Да, Вече имам такова 20"+ прасе! 
Обмислям съвсем скоро да си Взема 
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play hard. 


www.XFXforce.com 


СО AHEAD AND CALL IT A PUNT, 


WE DARE YOU. 


Whoever equated “the runt of the litter” with “weakling” doesn't know 
anything about graphics cards. Because while the XFX GeForce® 8800 GS 
may seem underweight in the memory department, in real-life conditions 

it performs similar to a standard XFX GeForce® 8800 GTS 640 MB card. 

A born people-pleaser, the 8800 GS offers users the ultimate Blu-ray and HD 
DVD movie experiences available today on a gaming PC. Plus this bruiser 

is compatible with the new PCI-E 2.0 bus architecture ensuring that you 

can play any bandwidth-demanding game without compromising any 
element of the experience. Like we said, the XFX GeForce® 8800 GS 

тау be small, but it's definitely no runt. 


1 
| 


ж; 
S 
Е 

а 

ы 

е 

а 

о 


Представителства: Благоевград Рес Ком – 830111; Ботевград АТА Компютърс – 360113 
Бургас Рива – 842323; Инфостар – 803065; Варна Технопарк – 600301; Варсис – 600446 
Димитровград Енди-Син – 64004; Добрич Сис Ком – 601181; Бергон Компютри – 60044 
Карлово Ентер – 99930; Монтана Алпиа – 301125; Пазарджик Лого 2000 – 440236 

Плевен Електроника и софтуер – 806168; Пловдив ПИК Компютър – 636925 

Русе Дартек – 81999; Севлиево ЯНИ - 35 434; Смолян Алгорита – 63041 

: София ЖАР – 8221000; ЖМТехнологии – 9658989; Стантек – 9266969; Лидер ТК – 9423939 

с СБА EE Мултирама - 4006616; 3H97 – 8513546; Адсис - 9872412; Вуду – 9461398; Хардуербг - 9635475 
зогутвом Перси – 9555496; Стара Загора Контракс – 252178; Шумен Еленко Компютърс – 831700 


Насилието от едно 
Време 


А добър Вечер, г-н Бойчев. 

Искам да засегна един много ба- 
Жен за мен проблем, а именно 
деградацията на новото поКоле- 
ное. Наричам го така, защото 
по мое наблюдение анешната 
младеж, “бъдещето на света”, 
“надеждата за по-добро”, е експ- 
лоатирана и манипулирана ежед- 
невно. Агресия се Втълпява 8 
“развиващите” се главици noc- 
тоянно. Медии, Кино, игри... защо 
преобладаващата тема Винаги е 
насилие, агресия и отчаяние? До 
такава степен това се е Внед- 
рило В ежедневието на Всички 
ни, че не ни прави Впечатление 
как едър тип с афро прическа 
твърди по телевизията, че за да 
си “готин", трябва да плюеш 8 
лицата на Възрастните хора. Ня- 
Кой ще каже “КВо ти пука бе, Тип 
да става”. Е, В очите на 10-го- 
душно хлапе това не е така. Не 
може на 50% от гореспоменато- 
то поколение главното забавле- 
ние да бъдат игри, 8 които пе- 
челиш пари за Всяко убийство на 
човешко същество. Ще кажете, 
че съм привърженик на анти 
СТА пропагандите .... точно тук 
се намесва добрата стара иро- 
ния - аз също прекарвам извест- 
на част от свободното си Вре- 
ме пред “сатанинската Кутия”. 
Това е и най-лошото... не са мал- 
Ко тези, Като мен, които осъз- 
нават проблема, НО не правят 
нищо за разрешаването му. 
Преди няколко ани МОМ събра 
мен и българин на 16 години В 
едно парти. Впоследствие се за- 
познахме с пича, потръгна разго- 
бор. Шокът ми дойде с отгово- 
ра на Въпроса “Как Върви с моми- 
те? Гаджетата как са". Той om- 
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Върна “Чакай, бе, аз съм само на 
16, малък съм", обаче не е малък 
да Виси денонощно по инстанци, 
нали?! Останах потресен. Мое 
мнение е, че една Крайност на 
младежта е точно това - фул 
епик гџар, но не знае що е n***a. 
След определено Време срещам 
на междуетажната площадка съ- 
седското девойче (Вече се com- 
нявам, че е уместно да я Hapu- 
чам така), Което е на скромни- 
те 13 годинки, прегърната от 
момче (мъж 0.0), чийто години 
превишават нейните с 5-6. Въп- 
росното момиче беше облечено 
с пола тип “колан” и деколте 
тип “харесват ли ти?” (а навън- 
ка е минус 5 градуса О.0). Това 
са двете крайности на младеж- 
та. Младеж, Към Която принцип- 
но и аз се причислявам (опитвам 
се да съм по средата). Не знам, 
но за мен тоба е глобален проб- 
лем. 

А сега за списанието... Напосле- 
дък се Внедри еднообразие. Все- 
Ки месец едно и също. Защо не 
добавите някакви нови рубрики? 
Идеята от новия броп за лично- 
то мнение на 4 автора ми харе- 
са, чак ме хвана яд Като го залях 
с чай (Въпреки че никой не може 
да ме убеди, че човек, на който 
половината занаят се изразява В 
изиграване/изпробВане на игри, 
прекарва свободното си Време 
играейки още повече). А за nuc- 
мата... Г-н Бойчев, Саше, стига 
бе, човек. Разбирам, че да отго- 
Варяш на пубертетските терза- 
ния на “компютърната Край- 
ност” не е особено интересно, 
но ти прекаляваш. И аз на твое 
място бих се държал Високомер- 
но, Кореспондирайки с такива 
деградиращи индивиди, но... не 
може с Всички да се държиш та- 
ка. Рядко Виждам точни отгово- 
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Здравейте, скъпи читатели! 
През този месец нямам да ви Казвам нищо Конкретно, 
защото такава е КонюнКтурата. Бъдещето, уважаеми, 
обещава да бъде динамично. Останете на нашата Вълна 
и гледайте сеир. И този месец има. 


ри на зададените Въпроси. В по- 
Вечето пъти просто нареждаш 
общи факти или нападки за пра- 
Вописни грешки. Въпреки че по 
неразбираеми за мен причини, 
явно на хората това им се ха- 
ресва. Все те хвалят, Все имат 
добро отношение Към теб, гово- 
рат ти на “Вие”, а ти им отго- 
Варяш на “Ти”. Въпреки отврати- 
телното отношение Към тях, 
те продължават да пишат. Ех... 
това ново поколение. Казваш, че 
са зачестили писмата завършва- 
щис“..и Въпреки, че няма да ми 
публикувате писмото...”, ми нор- 
мално, бе Саше, чиста манипула- 
ция с цел публикация. Е, аз пок 
ще кажа - чакам да си прочета 
"отговора" В следващия брой! Не 
се съмнявам, че ще ти достави 
удоволствие да се заадеш и с 
мен. 
ПС. Поздрави на Панайтов - по 
мое мнение наб-свежата част 
от екипа Ви. 

РгЗ0@70г 


е Много погрешно разсъжоа- 
Ваш относно насилието, демони- 
те и Всичко останало. Разбери - 
от камбанарията на собстВено- 
то си незнание десетки хора са 
правили грешки. Преди 40 години 
насилието е било В друга посока 
- побоят като дисциплинарно 
средство В семейството е не- 
делима част от израстването 
на Всеки Юноша; пребиваването 
8 казармата е "формирало" взаи- 
моотношенията между мъже 
от различни социални прослойки. 
И Всичко това иде да докаже ед- 
но-единствено нещо - отклоне- 
нията от нормалното не тряб- 
Ва да са основание за генерални 
изводи. Така че - Колкото наси- 
лие, толкова. Нито е повече 
днес, нито е по-малко Вчера. 


Сашо Бойчев 


Моят жиВот сред 
компютрите 


Е, доживахме. 

Защо го Казвам? Ами, ако траб- 
Ва да съм точен... беше някъде 
зимата на 2000-та, когато се 
сдобих с първия си Компютър - 
добра машина беше и Въпреки 
че пристигна трета ръка, ми 
служи Вярно мно-о-ого Време (и 
пак му Взех 200 л8.1). С Компа ло- 
гично дойде и първото списа- 
ние, после Второто, и трето- 
то... направо ги изаждах от ko- 
рица до Корица. По едно Време у 
мен се породи желанието и аз 
да допринеса с нещо, да кажа 
какво мисля - и имах перфектна- 
та Възможност - рубриката Ви 
“писма”. 

Да Ви пратя тай обаче се оказа 
по-голяма трудност, отколкото 
съм очаквал, но след Като прео- 
долях редица неприятности 
(нао-Вече свързани с липсата на 
нет), аз се озовах с-ту белия 
прозорец на пощенската си Ку- 
тия, същия Който гледам и сега, 
и започнах да Ви пиша - така за- 
почвах много пъти. Проблемът 
беше, че Всеки пот от мен напи- 
раха да излязат толкова неща 
(не се гаврете с това изрече- 
ние!, че В главата ми наставаше 
невъобразим хаос, и аз, подтик- 
нат от рязък импулс на инстинк- 
та си за самосъхранение, прос- 
то зарязвах Всичко и безпомощ- 
но се Взирах В треперещите си 
над Клавиатурата ръце... 

И така, годините минаваха, 
тефтерчето ми с превортени 
игри надхвърли 100, издчгнах се 8 
студент, Вие Вдигнахте цената 
на списанието, продуктите, 
транспорта, наема, тока, пица- 
та, бирата и дори билярда също 
Вачгнаха цените, нашите Вдиг- 


наха ръка и махнаха част от u3- 
дръжката ми, аз махнах на детс- 
тбото, а Вие махнахте жълтц- 
те страници (В Крайна сметка 
подозирам, че инфлацията тръг- 
на от Вас). И изведнъж 8 тази 
сложна житейска ситуация, 8 Ко- 
ято достигнах до формулата - 
приходи <<< разходи, нямаше 
средства за списания (както и 
за много други неща). Нямаше 
Вече и komn <подсмрък!> (но сега 
работя по Въпроса), интернет 
залите процьфтяваха за моя 
сметка... Но се появи ТЕМАТА, 
Върху Която да пиша. Изводът - 
търси положителното Във Всич- 
Ко. 
Р.5. Умишлено избягвах теми Ка- 
то: ав...не, не, не - пак нищо няма 
да прата. 
Р.5.5. Публикуването на това 
писмо Всъщност е чудесен по- 
Вод да си Взема списание 
Р.5.5.5. Животът е гаден, но no- 
не има момичета и много начи- 
HU да пиеш бира безплатно. 
Р.54. (да се чете „на четвърта”) 
Ето за тоба говоря - Като започ- 
на, не мога да спра, затова Във 
Върховен момент на самоконт- 
рол натискам “изпращане”. И co- 
ри, че Ви занимавам с глупости- 
те си. Чао. 

Анко Велков 


e Колегата Карбовски би се 


умилил от тбоята история. Ре- 
дом с изтерзаните представи- 
тели на онеправданите, ще 90- 
бави и теб. Имаше ли умисъл В 
съкращаването на думата “сре- 
щу" Като “с-ту'? Едва ли - тежко 
е да си грамотен В наше Вре- 
ме... 


Дибр ПецеМанџа Вие знаете 4e 
сте нао-доброто списание, бла, 
бла, бла...та да преминем на Въп- 
роса-много MU хареса статџата 
от миналџа брои за "Хората и 
ММОВРбС-тата", но смятам 4e 
Вие и уВажаемия професор, съз- 
дател на теста сте допуснали 
една много груба грешка. И тя е 
4e сте пропуснали един много 
4есто срещан Вид игра4и особе- 
но по Private сървърите, този 
Вид аз наридам “Малкия Пепи от 
КВартала”. Какво е характерно 
за Пепи ли? Ами тои е от този 
тип хора koumo по средата на 
реида, когато Вси4Ки са тръгна- 
ли Ком Илидан и Внимателно 
пристъпват напред, той хуква 6 
произволна посока и Казва "ома 
іѕкат аката d**ba..lolz” заради ko- 
ето целият рапа се разпада и 
ние губим около 30 мин преди да 


му теглим една мачна..., малкџа 
Пепи обида и да изглежда предс- 
тавително затова Винаги kpv- 
шава героите си нещо от сор- 
та на “GolemiqLo6Hu1”" или 
“LolzOmgLolzNoobz”, Малкия Пепи 
обида и да играе 4естно - зато- 
Ва Когато му Кажеш 4е не тряб- 
Ва да Взима двуръКия ме4 за своя 
приист тои ти отговаря с 
(finger) и напуска раџда или пар- 
тито! Да естествено Всеки от- 
нас е бил малкџа Пепи накога, но 
пъжната истина е 4e до ден 
днешен се срещат хора, Които 
задоволават Комплексите си 
4рез игрите Което пре4и на pe- 
добия геимђр... 

Е те-те-те-така стигнахме до 
Края на тоба скудно писмо мно- 
го позарави на екипа и се нада- 
бам да Вида писанцето си публи- 
кувано слеавщия месец (освен 
ако не съм сбъркал адреса, Кое- 
то е много Вероятно....) 

Виктор Б, a.k.a. Banx! 

E] Hukak не беше скучно, npua- 
menlo. Малкият Пепи е любимец 
на малки, големи и оше по-големи 
Клан лидери. Но аз никога не съм 
бил малкият Пепи и никога няма 
да бъда. Щом така генерализи- 
раш, ти беше ли малкият Вики? 


Здрасти мило списание, зарасти 
бате Сашо, много ме кефите 
Всички! Надявам се да продължа- 
Вате Все така!! Та по темата... 
Вчера разрових Колекцията от 
РС Мапа-списания и Видях едно 
бройче от 1999 г., мисля, че е 2- 
ри брой, със StarCraft, и ми увис- 
на чекмеджето..... Дали ще cma- 
не антика един ден??? Та това е 
от мен, Вие сте №1. А ако не ми 
публикувате писмото, то поне 
ми драснете едно отговорче. 
Мартин Райков 
ЗоНаТа 


A 
= Антика един ден то ще cma- 


не - след 1000 години, ако устои 
на рисковете на Времето. Рис- 
Кобе бол - наводнения, пожари, 
сриВ на интернета, извънземни, 
спиране производството на ко- 
ка-кола, съживяване на Комуниз- 
ма, Китайците да разберат, че 
ядат гарнитура, руски спътник 
случайно да се сгромоляса 8 Ман- 
хатан... И така. 


|ТНЕ SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


LAN Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадой 6.1, 
Главозамайваща скорост от Вб Интернет пространствс 


_ + Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата 


~ + г 


ДУ! 
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TO BE CONTINUE 


За Майка Русия! 


Ето го и официалния анонс на Red Alert 3. В продължението на 
Класическата стратегия отчаяните сили на Севетскџа съюз 
ще се Върнат назад Във Времето, за да се опитат да Възста- 
новят старата слава на Майка Русия. Но нещо се обърква... Ta- 
Ка се ражда алтернативно минало, където технологията е по- 
ела по Коренно различен път на развитие, а една друга нация е 
претърпяла Възход. Води се трета световна Война между Съ- 
Ветския съюз, Съюзниците и Империята на изгряващото слон- 
це. ЕА твърдят, че през лятото ще анонсират Конкретни ga- 
ти за излизането на Вед Аеп 3. 


Официално - Just Cause 2 


Avalanche Studios потВърдиха, че работят Върху Just Cause 2. 
Втората част на тази СТА-подобна екшън игра от трето ли- 
це ще предложи повече каскади, превозни средства и оръжия, 
1000 квадратни Километра игрална площ с различен Климат и 
ултрареалистични метеорологични условия... Така че скочете 
от 10 хиляди метра Височина и се приземете В тропическата 
джунгла, Кръстосвайте пустинята с Вашето бъги или се ka- 
терете по заснежените склонове с 4х4... 


Отново В Космоса 


Едозой анонсираха разработката на Х?: Terran Conflict - самос- 
тоятелно продължение на техния реалистичен Космически си- 
мулатор. Той ще излезе на пазара през третото тримесечие 
на тази година и ще отведе играчите В Слънчевата система, 
Където ще откриете повече мисии от Която и да е игра В по- 
редицата. 


Машините поумнават 
Като хората през 2029 г. 


Това предсказа Рей Курзбейл - един от най-добрите съвремен- 
ни американски изобретатели. Тогава нивото на изкуствения 
интелект на роботите ще се равнява с този на хората. Може 
би малки чипове ще бъдат имплантирани В мозъците ни, за да 
подобряват нашето съществуване и функциониране. Според 
него хората и машините рано или Косно ще се слеят В едно. 
„Това е част от нашата цивилизация”, казва Курзведл. 


nVidia Купи Ageia 


В началото на февруари nVidia Купи Ageia - Компания, разра- 
ботваща геймърски Видеокарти. Предполага се, че сумата, от 
Която са излезли лидерите В производството на GPU чипове, 
е 50 милиона долара. Така nVidia се доближи с една Крачка по- 
близо до пълната доминация на пазара. Адеа са автори на 
PhysX - система за Возможно най-прецизно пресъздаване на ре- 
алистични ефекти В игрите. Поне за онези заглавия, които я 
поддържат (Като Ghost Recon Advanced Warfighter например). 
Чрез Hea обектите 8 игрите отговарят на физическите зако- 
ни 8 зависимост от тахната големина, маса и материала, от 
който са изработени. 
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BRAND NEW 


Нова LotR игра om EA 


Electronic Arts разкриха, че планират оше една нова игра no The 
Lord of the Rings. Тя е поверена на Pandemic - авторите на заг- 
лавиа Като Star Wars: Battlefront и Mercenaries 2. Какъв ще е ней- 
ният жанр? Шутър? И Какво стана с прекратената преди из- 
Вестно Време ролева игра The Lord of the Rings: The White 
Council? Предстои ни да разберем съвсем скоро... 


Поредната извратена приказка 


ОсВен Върху Grimm, Американ МакГий (авторът на заглавия ka- 
то American McGee's Alice, Зсгарјапа и Bad Day LA) е запланувал 
още една извратена екшън-приключенска игра. Та се разработ- 
Ва от неговото студио Shiny Horse и според собствените му 

думи ще се понрави на Всички, харесали Alice. Ще е мултиплат- 
формена, ще изкриви до неузнаваемост поредната ни любима 

приказка и ще се захранва от Unreal Engine 3. 


РЕКОРДИ 


WoW, тоба са доста пари! 


Френските геймразпространители Vivendi Games се похвалиха 
със следната гигантска цифра - за миналата година те са по- 
лучили постъпления от 1 милиара евро само благодарение на 
World of WarCraft. В сравнение с 2006 се наблюдава увеличение 
от 26.6 процента. През 2007 хората, играещи WoW, са се уве- 
личили с 2 милиона, Като по този начин общата цифра дости- 
га 10 милиона! Това е поредният успех за Blizzard. Със сигур- 
ност няма да е и последният. Все пак тепърва им предстои 
да пуснат StarCraft Il... 


Рекордни продажби за The Witcher 


` СО Projekt RED се похвалиха, че The Witcher - най-новата полска 


ролева игра, създадена по творбите на Андрей Сапковски - е 
достигнала рекордни продажби. Само за три месеца от нея са 
били изкупени над 600 хиляди Копия. Тя представлява смесица 
от едни от най-добрите ролеви игри, излизали някога Като 
Dungeon Siege, Baldur's Gate: Dark Alliance, Gothic и Neverwinter 
Nights. Използва опростена, но интересна игрова система, 
предлага засукан сюжет и невероятно привлекателна графика. 


КОИТО ИГРАЕ – ПЕЧЕЛИ 


Първа награда, ваучер за 100 лв., получава Илчо Ангелов от се- 

ло Рудник. Втората награда е тримесечен абонамент за РС 

Мапа с DVD и отива при Зарко Марков от Велико Търново, а 

третата награда - Компютърна игра на Сгатіѕ, ще разцьКва 

Десислав Андреев от Добрич. 

Късметлиите да се обадят на телефон 0888 236067. 

На печелившите честито, а на Всички останали желаем 
Късмет през следващия месец! 


СЛУХОВЕ 


Не само Конзолни пришълци? 


В Края на 2006-та, Когато стана ясно, че Gearbox Software ра- 
ботат по нова игра, посветена на култовите Апеп-филми, бе 
анонсирано, че та ще бъде предназначена за “системи от 
следващо поколение”. Тоба обикновено означава конзоли. 

В новия брой на Game Informer обаче пише, че Aliens: Colonial 
Marines (което прочее ще е нейното подзаглавие) ще “нападне 
Конзолите и РС-то през 2009-та”. Можем само да се надяваме, 
че това е Вярно. 


Ще има ли Halo Wars и за РС? 


В нета се разнесоха слухове, че освен за Xbox 360, Halo Wars 
ще се появи и за РС. След като IGN са се свързали за Комен- 
map със софтуерния гигант, Microsoft са заявили: „Все още не 
планираме РС Версия на Halo Wars”. 


Blizzard Worldwide Invitational 2008 през Юни 


Blizzard анонсираха Blizzard Worldwide Invitational 2008 - събитие, 
Което ще се проведе В Париж, Франция на 28-29 юни. Іпсдатегѕ 
отбелязват, че на миналогодишното подобно мероприятие 6 
Корея бе обявен StarCraft ||, което ги Кара да правят спекула- 
uuu, че на Blizzard Worldwide Invitational 2008 е много Възможно 
да научим Коя ще е новата масова мултиплейър онлайн игра на 
Blizzard. World of StarCraft или World of Diablo? Скоро ще разбе- 
рем... 


Mass Effect за РС през май 


Вомаге - геймразработчиците, прочули се с невероятните 
RPG-ma Neverwinter Nights, Knights of the Old Republic u Jade 
Empire - зарадваха потребителите на PC с новината, че Hayy- 
но-фантастичната Mass ЕНес{ ще се появи и за компютри 
през месец май. Това Конзолно RPG спечели наградата на AIAS 
за най-добра ролева игра. То предлага засуКан сюжет, Който, 
подобно на Advent Rising, ще се развие под формата на епична 
трилогия. Очакват ни динамични отборни битки В реално Вре- 
ме, чрез които играчите ще трябва да направляват съдбата 
на галактиката. 


Дата за Spore 


Electronic Arts съобщиха, че дългоочакВаната игра Spore ще се 
появи на 7 септември. Най-накрая, след многократни забаВя- 
ния, ще Видим доколко Уил Райт, бащата на Sims, ще спази 
обещанията си за нещо наистина уникално и различно... 


Ще играем с Дарт Вейдър 
6 Star Wars: The Force Unleashed! 


BepoamHo Вече сте чули по един или друг повод за Star Wars: 
The Force Unleashed - най-новата супер добре изглеждаща ek- 
шън игра по "Межаузвезани Войни”. Не само че В нея ще можем 
да играем с тайния ученик на Дарт Вейдър, но по Всичко личи, 
че ще се превъплътим и В самия достолепен мрачен лора. Ве- 
роятно В първото ниво на Star Wars: The Force Unleashed ще 
трябва да наденем маската на Дарт Вейдър и да тръгнем на 
лов за джедаи на планетата на уукитата Кашик. 


Earthrise е най-очаквана 


Първата българска са0-фай MMORPG игра Earthrise стана Haŭ- 
очакваното заглавие В Класацията на Мтогра.сот. Разработ- 
Ваното от Masthead онлайн приключение задмина заглавия от 
ранга на Аде о! Conan и Warhammer Online. То е с резултат 7.9 
от 10, с 0.5 пункта повече от Вторџа В Класацията Аде of 
Conan. Earthrise се планира да излезе през първата четвърт на 
2009 година. ЕксКлузивно превю за играта - на стр. 22. 


Официално - тесла за Marvel Universe Online 


Представител на Microsoft Game Studios потвърди, че работа- 
та по Marvel Universe Online наистина е прекратена. За Компа- 
нията-гигант една масова мултиплейър онлайн игра би била ус- 
пешна, само ако успее да се Конкурира с World of WarCraft. А 
очевидно Marvel Universe Online не е била такава. Така че едно 
MMORPG по-малко на хоризонта. Остава ни да дочакаме Аде 
of Conan, Warhammer Online: Аде of Reckoning и експанжьните 
на WoW u Lord of the Rings Online. И това He e малко. 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


Аѕѕаѕѕітѕ Creed: Directors Cut Edition UbiSoft 
Command 8 Conquer 3: Капе 5 Wrath ЕА 
Rainbow Six Vegas 2 UbiSoft 
Warhammer 40,000: Dawn of War - Soulstorm THQ 
Seven Kingdoms: Conquest DreamCatcher Interactive 
Neverwinter Nights 2 Adventure Pack: 

Mysteries of Westgate Atari 
Obscure: The Aftermath Ignition Entertainment 
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Пак за Данте, Който Всъщност се Казва Нерон 


Devil Мау Сгу 4 


якаш наистина беше 
Вчера, когато Шина- 
жи Миками, един от 
Ветераните на поре- 
дицата Resident Evil, 
се появи с тъмни очила на пред- 
хождашата ЕЗ пресконференция 
на Зопу, за да обасни, че измис- 
лането на главния герой В Рем! 
Мау Сгу Всъщност е било доста 
лесно. Просто махнахме Всичко, 
Което не беше “cool”, Каза той 
тогава. Годината беше 2001-Ва, 
а Данте наистина се оказа не- 
що Като наръчник за тоба как 
се прави “соо!” (“печен”, "Жес- 
ток" – наречете го Както си ис- 
Кате) герой за Видео игра. Оръ- 
Жията на Данте също баха 
“cool” - двата автоматични 
пистолета, Кръстени Ебопу 
(“абанос”) и Могу (“слонова 
Кост"), и гигантският меч 
Rebellion. И "декорите" на Devil 
Мау Cry бяха “соо. Ей-богу, дори 
чудовищата В тази игра бяха 
“cool”! Колко точно “cool”? Ами 
толкова, че да накарат настоя- 


щия претендент за титлата, 
Крейтос (онзи дето, нали се се- 
шате, стана малКо нещо Бог на 
Войната), да изглежда елеган- 
тен Като Митьо Крика 6 мах- 
мурлиаски ден. Не че искам да 
Кажа нещо лошо за създатели- 
те на God of Маг, просто Вре- 
мената бяха аруги преди шест 
години. Духьт на игрите от 
онова Време беше различен. 
Днес те Все повече заприлич- 
Ват на редова холивудска супе- 
рпродукция – съвършена до най- 
дребния детайл, но направена 
без истинска страст, просто с 
хладен и безупречен професио- 
нализъм. С първия Рем! Мау Cry 
сякаш си отиде и романтиката 
8 това да си създател на игри. 
Преди ставаше Въпрос за приз- 
Вание, сега - за скопо платена 
професия. 


Появата 


на Оеу! Мау Сгу на хоризонта 
беше истинско откровение за 


онзи отмиращ днес, но Все още 
доста разпространен тогава 
Bug - "Всеотдаонџа геймър”. Hu- 
Кой до момента не беше успа- 
Вал да пренесе така пълноценно 
духа на Класическите аркадни 
екшъни В света на трите изме- 
ренџа. Данте се движеше (подс- 
Качаше, летеше, премяташе се) 
с лекотата Супер Марио и се- 
еше смърт с ефективността 
на прословутото ВЕС (“Ва 
Fucking Сип”, В случай че сте 
забравили). Всичко това с меч- 
таните от Всички, железни 60 
кадъра В секунда! 

Във Визуално отношение Devil 
Мау Сгу беше нещо невижаано и 
нечувано. Все още си спомням 
как разгорещено спорехме дали 
“декорите” също се ренават В 
реално Време или са “фотота- 
пет” В духа на Resident Ем! или 
пък Myst, ако щете. Просто 
Всичко по тях беше така Hebe- 
роятно детайлно, че направо не 
беше за Вярване, че има mawu- 
на, Която може да търкаля по- 


Жанр: Екшън / 


Издател: Сарсот J 
www.devilmaycry.com 7 
Брой ОМО: 1 ) 
Платформа: РС, PS3, Х360 / 
Мултиплебър: Не J 


добна графика, без да забие Hu- 
то Веднъж. 

Визуалнџат стил на ОМС сешо 
беше без прецедент през далеч- 
ната 2001-Ва. В стилово отно- 
шение това си беше нешо Като 
щастливия сън на заклет японс- 
Ки хеви метъл. Манга-готика до 
тавана! Така е Като цяло с “гра- 
фиката" на Сарсот, между дру- 
гото, или си умираш по нея, или 
просто не можеш да я понасяш. 
Накратко: първият Оеу! Мау 
Сгу си извоюва КултоВ статус 
броени след появата си на бял 
сват. 

Бог знае защо, Второто изаа- 
ние не беше поверено отново 
на Миками. НоВият продуцент 
се опита да надмине своя пред- 
шественик по Всеки Възможен 
параграф, но Всощност се ока- 
за, че... просто не е схванал иде- 
ята! Основна грешка, друже - 
никога не опитвай да промениш 
една доказано генџална Концеп- 
ция. Ако си толкова печен, прос- 
то измисли нова. Имаме нов uz- 
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И пак Данте, точно Като В доброто старо Време 


Това Всъщност е Данте... 


г) 8 гръб разликата е по-осезаема 


раем персонаж - по-скоро недз- 
рачната Лучия. Нови оръжия ~ 
твърде много на брод, тбърде 
скучни на Вид и употреба. Нова 
история - една от наб-абсурд- 
ните и непоследователните, 
създавани някога за нуждите на 
Видеочгра. Понякога се чуда 
“наследникът” на Миками, Както 
и там да му беше името, Въоб- 
ще беше ли играл Devil Мау Сгу?! 
Издание номер три е тотално 
завръщане Ком корените! Това 
първо. И Второ - има страхот- 
ни нововъведения! Наш-Вече ye- 
тирите различни стила на игра 
- Trickster, Royal Guard, Sword 
Master u Gun Slinger. 

Играещият трябваше да избере 
един от тах 6 началото на Вся- 
ка “мисия", и макар Всеки да да- 
Ваше сходни шансове за успех, 
усещането беше Коренно раз- 
лично. ЕстестВено - тонове но- 
Ви Комбо техники и чудовища, 
Върху Които човек да ги изпроб- 
Ва. И сякаш ВсичКо това не бе- 
ше достатъчно, та Сарсот до- 


бавиха Към Купона и прослову- 
тия ОМС 3: Special Ед оп, пред- 
лагащ допелнителни екстри 
плюс сериозни подобрения В ба- 
ланса на геймплея. 

Да се каже, че четвъртото из- 
данџе на Devil Мау Cry беше не- 
избежно, би било силно преуве- 
личение. По тоба Време звезаа- 
та на Сарсот се наричаше Лион 
С. Кенеди, главно дейстВащо ^u- 
це 8 - точно така - Resident 
Evil 4. Доста Време нищо не се 
чуваше за планове DMC пореди- 
цата да бъде сеживена, но нима 
хората едва ли не изобретили 
продължението (да, става Въп- 
рос именно за Сарсот) можеха 
да се устоят на подобно изку- 
шение?! 

И ето го добрият стар Данте, 
Възкръснал за пореден път. Или, 
чакаоте... ама тоба не е Данте! 
Името му е Неро (или Нерон, 
ако предпочитате). Ама Каква 
прилика, а?! Всъщност новият 
главен герой е нещо Като gece- 
тина години 


На Кого му трябва базука, Когато си има Devil Bringer? 


по-млада Версия 
на Данте 


Направо му е “одрал Кожата". 
Оказва се, че Неро е един от 
рицарите на специален ораен, 
който служи на Култа Към де- 
мона Спарда (спасител на чо- 
ВечестВото и баща на Дан- 
те, 8 случай че сте забрави- 
ли). В интрото на играта 
Всъщност се появява не Кой 
да е, а самият Данте, който 
неизвестно защо, наритва 
(по един особено болезнен на- 
чин) зааниците на една малка 
армия от събратята на Неро. 
Неро също опитва да се Вклю- 
чи В битката, но просто си 
изпросва пердаха, макар че 
Все пак успява да се измъкне 
невредим. 

Естествено, мисълта, че 
Данте трябва да си получи 
заслужено, се загнезава В съз- 
нанието на героя и той тръг- 
Ва на път, твърао решен да 
измъкне сина на Спарда от 
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мишата дупка, В Която се е зав- 
рял. Оттук нататък до самия 
Край на играта Ви предстоят 
Куп любопитни и неочаквани об- 
рати В историята, Както и при- 
личен набор от запомнящи се 
персонажи. Въобще фабулата 
този път Категорично може да 
мине за една от най-приятните 
изненади 8 новото издание на 
ОМС. Това, ако успеете да се 
абстрахирате от, м-м, нека го 
наречем “странния” диалог. Mo- 
га да разбера и дори да оценя 
опита на авторите за самоиро- 
ния, но лафовете В духа на ран- 
ните Кинокласики на ШВарцене- 
гер ми дойдоха малко В повече. 


Е: 


и 


По някаква странна и необясни- 
ма причина японските геймач- 
Велъпъри хранят най-топли 
чувства Към някои от най-комич- 
ните (8 опита си да се Вземат 
на сериозно) екшъни от 80-те. 
Нека Ви припомня например, че 
Солид Снейк е кръстен на 
Снейк Плискин (не, такъв герой 
настина има, и - да, името му 
се произнася точно така) от 
“Бягство от Ню Йорк”. 

Така де, просто не се заслушвай- 
те твърде много В дџалога на 
ОМС 4 и ВсичКо ще е ОК. Освен 
ако не сте представител на 
онази (меко Казано) странна 
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= Това ще остави белег! 


о РА 


прослойКа на нашето общест- 
Во, наречена “тбъро манга/ани- 
ме електорат". Тогава Въпрос- 
ните реплики не само няма да 
Ви изаразнат, но и (Вероятно) 
дори ще Ви трогнат до сълзи. 
Добре, но как точно да прие- 
мем смяната В “Каста” на нова- 
та игра? 

Сигурен съм, че заклетите no- 
читатели на поредицата (Коц- 
то все още не само могли да 
опитат Оеу! Мау Сгу 4) са сери- 
озно притеснени от факта, че 
този път не Данте е центърът 
на събитията. 

Спокойно! В случая определено 


РС Мата 03/2008 


Ред Queen - кръстоска между меч и Harley Davidson 


а 


Данте - за Кратко, но от сърце! 


не става Въпрос за нова проява 
на “синдрома Рейвън" (нали се 
сещате - лигльото, Който наг- 
ло иззе функциите на Снейк В 
Мета! Gear Solid 2). 

Всъщност приликата между Не- 
ро и Данте е далеч по-дълбока 
от простото сходство В при- 
ческата и цвета на Косата. 
Буквално след броени минути 
игрално Време почти бях забра- 
бил, че Всъщност управлявам не 
любимия си антигероџ, а новоб- 
ранеца, тръгнал с ясната цел 
да го срита там, Кьдето боли 
най-много. Разликата, Която ще 
усетите почти на мига, е В 


арсенала на героя 


Неро отново разчита на Комби- 
нацията пистолет(и) плюс огро- 
мен меч, но този път става 
Въпрос за едни доста по-различ- 
ни представители на гореспо- 
менатите средства за масово 
унищожение. Те, разбира се, от- 
ново си имат имена. Писто- 
летът (този път той е само 
един, но пък е с аве дула) се на- 
рича Вие Rose. Той презарежда 
значително по-бавно от добре 
познатите Ви Ebony и Ivory, но 


затова пък нанася доста по-се- 
риозни поражения. Мечът на Не- 
ро е още по-забележителен. 
Името му е Нед Оџееп и той е 
- дръжте се да не паднете! - 
нещо Като Комбинация между 
огромно сечиво и... Харли Дей- 
Видсън! Не, разбира се, че няма 
гуми, но затова си има “газ”, Коя- 
то се форсира точно Като при 
моторите със завъртане на 
дръжката. Оттук идва и една 
от наб-Волнувашите нови 
есктри 8 геймплея на ОМС 4 - 
т. нар. “Exceed system”. Казано 
накратко, та позволява да убели- 
чите до три поти поразяваща- 
та сила на меча, Като “подава- 
те” ритмично “газ”, докато нак- 
рая той буквално се нажежи до 
червено. За да се Везползвате 
от Всичко тоба, ще Ви е необхо- 
димо малко Време, за да свиКва- 
не. Когато Веднъж му хванете 
цаката, удоволствието този 
“малък” трик определено не е за 
изпускане. Дори тогава обаче 
трябва да имате предвид фак- 
та, че за да започне да форсира 
меча си, Неро трябва да преми- 
не 8 режим "ходене", Което го 
прави доста по-уязвим. 

Не по-малко любопитно е тре- 
тото допълнение Към инстру- 
ментарџума на главния герой - 
Рем! Випдег. Става Въпрос за 
сякаш обладаната от демонич- 
на сила дясна рока на Неро, Коя- 
то може да изстрелва енергиен 
лъч, подобен на бич. С него на- 
шџат човек може да се докопва 
до отдалечени предмети, да се 
катери на иначе недостъпни 
(дори с двоен скок) Височини, да 
сграбчва и атакува противници- 
те си. Ако Вече са Ви засърбели 
ръцете за "комботата", Кошто 
произтичат от Всичко тоба, 
мога само да Кажа, че няма да 


останете разочаровани. 
И Като си говорим за 


Комбо техники 


те отново са В основата на 
геймплея. Точно Както преди, 
Ключът Към правилното им 
изпълнение е постигането на 
Верния ритъм, а не безогледно- 
то налагане на бутоните. И 
пак, както преди, за да се сдо- 
биете с нови и нови комбина- 
ции, ще трябва да си ги купите 
със събраните по нивата черве- 
ни сфери. Вашият стил отново 
ще бъде оценяван В Края на Bca- 
ка мисия, Като за прев път ще 
можете да "постнете" резулта- 
тите В интернет, за да си пре- 
мерите... знаете Какво с други- 
те фенове на ОМС. Не Вярвам 
да са много онези от Вас, Коц- 
то се чудят дали 8 новата игра 
отново ще се сблоскат с Hakak- 
Ви логически загааки. Все пак 
ще спомена, че те отново са 
тук и отново не са бог знае Кол- 
Ко оригинални или сложни. Така 
или иначе Въпросните "пъзели" 
едва ли ще успеят да Ви разва- 
лат удоволствието от домини- 
ращия над Всичко екшън. Виж 
опитите да се заложи на спо- 
собността на Неро да се Кате- 
ри тук и там с помощта на сво- 
ята демонична ръка са мъ-о- 
ъничко по-досаани (най-вече 3a- 
ради объркването, произтича- 
що от фиксираната камера на 
играта), но и с тях - слава Богу! 
– се свиква не след дълго. 
Както току-що научихте, фикси- 
раната гледна точка е все та- 
Ка на дневен ред. И по-добре, 3a- 
щото един Devil Мау Сгу със 
сВободна камера просто няма 
да е Оем! Мау Сгу. Да, това от- 
ново Води до накоџ умерено 


дразнещи “странични ефекти", 
но пък и не позволява човек да 
изпусне някоя от наистина бпе- 
чатляващите “гледки” В играта. 
В този ред на мисли, нужно ли е 
да споменавам, че графиката на 
ОМС 4 “мачка гора” (както Казва 
един приятел)? Предполагам - 
не, но аз все пак да си Кажа ре- 
цитацията. Дори да не сте фе- 
нове на поредицата, ще изпус- 
нете, ама яко ще изпуснете, 
ако не изгледате поне няколко 
филмчета с геймплей. 

Струва си! 


За реверанс Към най- 
отяВвлените фенове 


на Данте може да се счита не- 
говото кратко, но запомнящо 
се появяване В Devil Мау Сгу 4. 
М-да, ще можете да изиграете 
няколко от мисиите В новата 
игра от името на любимия на 
Всички син на Спарда. Той раз- 
бира се Върви В Комплект с 
добре познатите си оръжия. 
Четирите екшън стила от 
DMC 3 също се завръщат и Ка- 
то Капак на ВсичКо, пози път 
можете да превключвате меж- 
ду тах 8 произволен момент на 
една ли друга битка. В самџа 
край не мога да не се оплача, 
поне малко, от странната Кон- 
цепция на създателите за ба- 
ланса на трудността. Преди 
Всичко, точно Като В предишни- 
те издания, нейното ниво се 
уВеличава и намалява на приливи 
и отливи без някаква Видима 
причина. Казано още по-просто 
- очакват Ви Все така участъ- 
ци, през Кошто ще минете без 
каквото и да е затруднение, 
последвани от такива, В koumo 
ще Ви се иска често да споме- 
навате близки роднини на хора- 
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та на Capcom. Всичко това се 
случва без някаква явна града- 
ция, свързана с напредването В 
играта. Най-вече по тази причи- 
на Ви съветвам и да си помисли- 
те ава пъти, преди да избере- 
те нивото на трудност, на Кое- 
то искате да изиграете DMC 4. 
Веднъж започнали играта на ед- 
но ниво и подведени от някои 
твърде леки участъци, Вие 
просто не можете да премине- 
те на по-ниска трудност, В слу- 
чай че ударите на Камък някъде 
по-навътре В общо 20-те й зони. 
И, разбира се, налудничавият В 
безумната си трудност режим 
“Dante Миз! Die” отново се 
завръща, при условие, че разпо- 
лагате с цялото Време на све- 
та, рефлексите на Човека Мъл- 
ния и търпението на Учи- 

mena Йода. о 


Стилна графика 
Може би най-добри- 


ят аркейд екшън за 
момента 

Прилична доза удачни 
нововъведения 


га ВВ В а а а 
к ава 
геймплей в а а Е 


e Някои досадни, но no- 
носими проблеми с 
камерата 

• Диалог, достоен за 
китайска Кунг-фу 
Видео „Класика” 
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ЕКСКЛУЗИВНО 


Владимир Тодоров 


Х! годишни награди 
на Академията за интерактивни изкуства и науки 


Kou грабна Геим-Оскарите? 


CALFDUTY4 


MODERN WARFARE 


дно от най-престиж- 

ните себитџа за гей- 

миндустрията Въоб- 

ще разцепи мрака на 8 

февруари В Лас Вегас. 
Става дума за единадесетата 
церемония по Връчване на наг- 
радите на Академията за инте- 
рактивни изкуства и науки. Те 
са нещо Като Оскарите, само 
че за игри. ТуК Конкуренцията е 
убиоствена, а летвата стои на 
подобаващо Високо ниво. Вижте 
само kou заглавия са били удос- 
тоени с титлата най-добра иг- 
ра през годините и ше се убеди- 
те сами. Сред max попадат Dia- 
blo || през 2001 2., първият Halo 
през 2002 г., Half-Life 2 през 2005 
г. и Gears of Маг през 2006 г. 


They really like из, 
Mr. Bubbles! 


Bioshock проделжава да предиз- 
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Виква единствено и само сладки 
спомени В съзнанието на Всеки, 
който няКога се е докосвал до 
този утопичен шутър на 
Irrational Games. Затова и ни 
най-малко не е странно, че гей- 
миндустрията продължава да 
го залива с награди. Или В случая 
с номинации - на единадесетия 
AIAS той получи рекордните 12. 
Никоя друга игра досега не бе 
имала толкова много - нито 
тази година, нито Която и да е 
друга. Така че, ако Все още не 
сте пускали Bioshok, горещо Ви 
препоръчвам да го направите. 
На Второ място по номинации 
застана Са! of Duty 4: Modern 
Warfare, докато Mass Effect полу- 
чи четири (Включително “Кон- 
золна игра на годината" и “Най- 
добро ВРС”). Најо 3 пък остана 
само с две - “Забележителни 
постижения В онлайн игра” и 
“Наб-добра екшън игра”. 
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Кой обаче успя да се докопа до 
наградите? Ето ги и шастливи- 
те победители. 


Call of Ошу 4: Modern 
Warfare - безспорният 
фаворит 


Да, именно Са! ої Ошу 4: Модет 
Warfare обра най-много награди. 
Включително Категорията “Най- 
добра игра като цяло". С него 
сили мереха гиганти Като под- 
Водния Bioshock, The Orange Вох, 
Super Mario Galaxy u Rock Band. 
За мое съжаление духовнџат 
наследник на System Shock оста- 
на без награда. Като човек, џг- 
рал и двете игри, без никакво 
колебание бих гласувал единст- 
Вено и само за Bioshock, но уви, 
Комисията е решила друго. 

Са! of Duty 4: Modern Warfare се 
докопа и до “Най-добра екшън 


игра", "Нао-добра Конзолна игра", 
както и “Забележителни пости- 
жения при онлайн игра” като по 
този начин грабна и малкото, 
което бе останало за радващия 
се на фенско Внимание Halo З. 
Bioshock си тръгна с шепа при- 
зове, основно за звуков дизайн и 
история. Гари Шиман, Компози- 
торът на мелодиите Към нея 
пок, отнесе наградата за Забе- 
лежителни постижения при 
композицията на оригинална му- 
зика. Това Въобще не ме изне- 
надва - ако се заслушате, игра- 
ейки Bioshock, ще разберете за- 
що. Мелодиите са просто неве- 
роятни, а съчетанието на Кла- 
сически струнни инструменти 
и пиано, Вездеостват неповто- 
римо. 


Най-добро ММО 


Нито EVE Online: Trinity, нито 
Guild Wars: Eye of the North, Humo 
Richard Gariott’s Tabula Ваза, Hu- 
mo The Lord of the Rings Online: 
Shadows of Angmar umaxa шанс 
cpewy World of WarCraft: The 
Burning Crusade. Съмнявали сте 
се накога, че WoW we остане 
без статуетка 8 тази Катего- 
рия? Това е една от онези игри, 
с които Конкурирането обикно- 
Вено е излишно още от самото 
начало. Чак да ти Втръсне В 
един момент. Таоничко се надя- 
Вах The Lord of the Rings Online 
ga беде удостоена с този приз, 
туой като МОМ и без това си 
има достатъчно награди, но 
ето, че това не стана. 


Ролева игра 
на годината 


Няма как да не скрия радостта 
си, че The Witcher получи номина- 
ция В тази Категория. Дебютни- 
ят проект на едно малко, младо 
полско студио, тръгнало по 
стъпките на BioWare, е наисти- 
на качествен и оригинален. Наг- 
радата обаче получиха техните 
“ментори” и ролева игра на го- 
дината стана Конзолната Mass 


Effect. За щастие много скоро и 
ние, потребителите на РС, це 
можем да се докоснем до Hen 
(през май) и да Видим Какво а 
направи толкова добра. А меж- 
дувременно подкарайте The 
Witcher, ако Все още не сте го 
направили. 

Другите претенденти 8 тази 
категорџа, да си признаа, не са 
ми особено познати, но за да не 
проававаме пълно пренебреже- 
ние, ето ги и max - Eternal 
Sonata, Rogue Galaxy u Jeanne 
d'Arc. 


Компютърна игра 
на годината 


И тук BioShock остана без ста- 
туетка. Но В този ред на мисли 
тоба сполетя и Са! of Duty 4: 
Modern Warfare, и WoW, и Crysis. 
Победителят В тази Категория 
стана The Orange Вох на Valve - 
този доста голам и интересен 
пакет от игри. Той грабна при- 
зовете и за "Забележителни 
постижения В геймаизайна”, а 
Ропа!, Който се намира В съща- 
та оранжева Кутия, получи при- 
за “Забележителни постижения 
В геймплей инженеринга". 
Между другото Crysis бе особе- 
но пренебрегната на тазгодиш- 
ните AIAS. ОсВен че не получи 
номинация за “Най-добра игра 
Като цяло”, та изпусна награда- 
та за “Най-добра екшън игра" и 
Взе единствено и само за “Забе- 
лежителни постижения Във Bu- 
зуалното инженерство”. 


Забележителна 
иновация В гейминга 


Воск Band - геймка, В чийто па- 
Кет ще откриете една стран- 
на Китара, един странен бара- 


бан и един още по-странен мик- 
рофон. Всичко това Върви с го- 
лям USB хеб, Който да Включи- 
те Ком Вашия Xbox 360, да Вик- 
нете своите приятели и да 3a- 
почнете да репетирате рок 
парчета за следващата си изя- 
Ва. Ако искате да бъде чисток- 
ръвна четиричленна банаа, ще 
Ви трябва и бас Китара, Която 
се закупува отделно. Това обаче 
не попречи на Комисията на 
AIAS да Връчи наградата за “За- 
бележителна иновация В геймп- 
лея” именно на Воск Вапа, В koa- 
то отборната игра е от пър- 
Востепенно значение. Ако тър- 
сите солови изяви, по-скоро се 
насочете Към тазгодишния 
Guitar Него. 

В тази Категория Bioshock, 
Assassin's Creed, The Orange Вох 
u Super Mario Galaxy останаха 


на сухо. Последната поне си 
отиде с наградата “Приключен- 
ска игра на годината". 


Стратегия/симулация 
на годината 


Тук сили мереха Асе Combat 6: 
Fires of Liberation, Company ог 
Heroes: Opposing Fronts, 
Command and Conquer 3: 
Tiberium Wars, Supreme 
Commander u World In Conflict, но 
победителят бе само един и 
това се оказа C&C. Една истин- 
ска Класика, завърнала се на 
компютърния екран. 

Ако StarCraft | излезе тази годи- 
на, може Въобще да не се съмня- 
Вате, че на идните AIAS именно 
тя ще бъде безспорният фаво- 
рит. Вероятно и В други Кате- 
гории. 
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Спортна игра 
на годината 


В Категория с пет претенден- 
ти, доминирана от три загла- 
Вия на ЕА, е някакси почти си- 
гурно кой ше бъде победите- 
лат. За щастие обаче изтърка- 
ните до полуда поредици НЕА 
Зоссег 08 и МНЕ 08 не бяха удос- 
тоени с приз. Наградата отиде 
при разработената от ЕА Васк 
Вох Skate - геймка, Която е ман- 
на небесна за Всички скейтъри. 
Останалите претенденти 8 
тази Категория - NBA 2К8 на 2К 
Sports и MLB 07: The Show на 
Sony - не им остана нишо друго, 
освен да се ядосват, че този 
път на ЕА им е хрумнало нещо 
по-различно от обикновеното. 


Цялостно 
творчество 


Наградата за цялостни пости- 
жения В гейминга получи Кен Ку- 
тараги - бащата на PlayStation. 
Съоснователят на Blizzard и те- 
хен главен изпълнителен дирек- 
тор Майк Морхайм пък зае по- 
четното си място В Залата на 
славата, редом до имена Като 
Ричард Гарџот, Рип Хоукинс, Пи- 
тър Молиньо, Йу Сузуки, Уил 
Райт, ДЖон Кармак, Хирнобу Са- 
Кагучи, Сид Мейър и Шигеру Ми- 
amomo. Тази чест се присежда 
един пот годишно на хора, kou- 
то са допринесли за развитџе- 
то на Компютърната геймин- 
дустрия. 

Като цяло AIAS премина без 
много шум и изненади, освен 
особено пренебрежителното 
отношение Ком Bioshock, що се 
отнася до раздадените награ- 
ди. Но maka или иначе Както 
навсякъде, така и В геоминоус- 
трията, Винаги ще има победи- 
тели и победени. S 
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Пламен Димитров 


как скандалът около една ролева игра провокира 
размисли за бъдещето на интерактивните забавления 


Сексуалният Mass Effect 


uHe ce He muHe U3- 
Вестно Време и 
някоя ажитка или 
пък Видеоигрите 
като цяло биват 
обВинявани за Всички злини, спо- 
летели съвременната цивилиза- 
ция. Обикновено това се случва 
след някое масово убийство, из- 
Вършено от пинейожър, за ko- 
гото се твърди, че е бил повли- 
ян от GTA, Counter-Strike или на- 
Кой друг екшън, маркиран с ети- 


го 


kema "симулатор на убийства”. 
Фактът, че нама документира- 
на Врезка между насилието 8 иг- 
рите и постъпките на хора с 
доказани психични отклонения, 
остава дискретно игнориран 
от медиите. 


Този пот истерията 
е друга 


Не става Вопрос за застреляни 
полицаи или ученици (слава бо- 
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гу). Става Въпрос за секс. О, да, 
за това най-голямо табу на за- 
падното общество, за Което 
никоо не трябва да разбира, 
преди да стане на поне триде- 
сет U пет години. 

Конкретнџат повод е Mass Eff- 
есі - научнофантастично RPG на 
добре познатите ни BioWare, из- 
лязло ексКлузивно за Конзолата 
Хрох 360. Тази иначе безобидна 
ролева игра, В Която се шмат- 
кате на различни планети В 


So, who’s for some 
virtual orgasmic rape? 


търсене на нещо си там, успя 
да разбуни хорските духове, 
тъп Като В нея играчът може 
да заворже романтични отно- 
шения с няКоя от Компютърно- 
управляваните си спътничКи по 
Време на мисията. А романтич- 
ните отношения, както много 
добре знаем, често завършват 
по един точно определен на- 
чин... 

Та този начин е изложен нак- 
ратко 8 тридесетсекунано 


Клипче, Което Всеки, Който Все 
още не се е сдобил с Конзолата 
на чичо Бил, може да Види В 
YouTube. Всъщност BioWare 
добре се постараха ga се уве- 
рат, че Всички знаят за наличи- 
ето на тоба филмче, просто за- 
щото сексът продава най-доб- 
ре. Ако трябва да сме напълно 
честни, клипчето не показва Hu- 
що особено. Направено е стил 
но U е изцяло В рамките на при- 
емливото. Едва ли ще предизви- 
ка Mass Егес!, ще ме извинява- 
те за глупаВия Каламбур. В срав- 
нение с него Клип на произволна 
българска поп-фолк дива изглеж- 
да Като Високобюажетен порно 
филм. В него наистина няма ни- 
що притеснително. Но човек 
може да намери проблем нався- 
Къде, стига да иска... 

През първите няколко месеца 
след премиерата си играта по- 
лучаваше само отлични отзиви 
от различни геймжурналисти, 
Което показва, че става Въпрос 
за едно наистина качествено 
произведение. И така до деня, 8 
който горката геомка не беше 
забелязана от консервативния 
новинарски сайт СуБегсаз!, Кой- 
то я определи Като чиста фор- 
ма порнография, предназначена 
за деца. 

Естествено, Всеки нормален чо- 
Век, Видял Въпросната сцена, е 
наясно, че тоба не е Вярно, но 
така или иначе духът беше пус- 
нат от бутилката. Феновете 
се посмяха малко и отминаха, 
мислейки си, че Всичко е оста- 
Haro зад гърба им. Но тогава на 
сцената излезе друг - Консерва- 
тивният блогър Кевин МакКъ- 
лог (Кемп McCullough), Който с 
изказванията си направо изби 
рибата. В своята статия Кевин 
твърди, че Mass Effect позволява 
на играчите (които според него 
до един са 14-15 годишни момче- 
та) да участват 6 най-реалис- 
тичните сексуални актове, kou- 
то човек може да Види ВъВ Вир- 
туалната реалност, Като през 
цялото Време КВалифицира гей- 
мърите Като нъраове и загубе- 
няци. Черешката на портата 
на експозето му е фразата 


“virtual orgasmic гаре” 


Която ще остава непреведена, 


э 
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защото просто е уникална. Това 
Вече сериозно подразни геймоб- 
щността, защото целият ма- 
териал очевидно е писан от чо- 
Век, Който дори не е помирис- 
Вал Въпросната игра. Впоследс- 
тбие Кевин се извини, но не 
точно - извини се, че е Казал, че 
играта е предназначена за деца 
(та получи рейтинг 17+ от регу- 
латора В САЩ), но не и за оче- 
Видно ложливите си твърдения. 
Историята не свършва тук, go- 
ри става по-голяма. Един от 
най-големите телевизионни ka- 
нали В Америка - Fox News - пое 
топката и направи специален 
Коментар по темата. В преда- 
Ването бе поканена никому не- 
известна психоложка и за ба- 
ланс Geoff Keighley, канадски 
геймжурналист. Емисџата се 
преВрърна В тотална пародия, 
когато психоложката заобясня- 
Ва как не е играла играта, но се 
придържа Към някакви изследва- 
ния (без да казба какви), а на 
журналиста са отделени броени 
секунди, за да защити тезата 
си. Mass Effect е обявена за дело 
на антихриста. Материалът е 
демонстрация за тоба как не 
трябва да се прави журналисти- 
ка. 

Тук наб-неочаквано се намесва 
не Кой да е, а самите ЕА, изаа- 
телите на Mass Effect. Те офици- 
ално настояват Fox да се изви- 
ни за подвеждашото предаване, 
B което Водещите нямат Hu- 
каква идея за какво става Въп- 
рос и Които сами признават, че 
единственият им досег до иг- 
рата са били Клипчета В интер- 
нет. Един от Вицепрезиденти- 
те на Корпорацията В свое пис- 
мо пише нещо много Важно: "До- 
Като Видеоигрите продължа- 


Ват да отнемат аудитория от 
телевизията, очакваме да Bu- 
дим още новини, които предуп- 
реждават родителите за nok- 
Варното Влияние на интерак- 
тивните забавления". Това е на- 
истина много точно Казано: Bu- 
деоигрите са забавлението на 
бъдещето. Колко от Вас оста- 
Вят телевизора Включен, само 
колкото да има някакъв фонов 
шум В стаята? Колко от Вас 
изобщо гледат телевизия и no- 
специално новинарските изаа- 
ния? 


Игрите наистина 
“Крадат” зрители 


и телевизионните Компании го 
знаят. Не се съмнявапте, че ще 
се опитат да си Възвърнат пър- 
Bomo място В свободното Вре- 
ме на хората и за целта биха 
използвали Всички средства. То- 
ба прозвуча малко Като пропа- 
ганда тип “на оръжие, брата и 
сестри!", но е неоспорима исти- 
на, Когато става Въпрос за ин- 
дустрия на стойност милиарди 
долари. А гейминдустрията Ha- 
истина порасна през последно- 
то десетилетие и не може да 
си позволи да я Клеветат ny6- 
лично. Както Всеки от нас без 
съмнение знае - с гигант Като 
ЕА шега не бива. 

Друг е Въпросът какво точно 
прави самата геймсцена толко- 
Ва проблемна, особено В либе- 
рална държава Като САЩ, Коя- 
то може да се похвали с най-го- 
лямата порно индустрия D све- 
та. Разбира се, не е правилно 
такива материали да се показ- 
Ват на деца, но предположение- 
то, че игрите са само за деца, 
не е Вярно от поне десет годи- 
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• 8 Мегапиксела CCD 2.5" ТЕТ 
дисплей • 3 х оптично и 5 х цифрово 
увеличение • Вградена памет – 32 МВ 
• Външна памет - слот за $0/ | 
SDHC карта • PictBridge, USB 2.0, || 
ТУ изход + МР40 Li-lon батерия 
• Размери – 90 х 59 х 22 мм 
"Тегло – 120 гр.(без батерия и 
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ни. Да не говорим, че самата иг- 
ра се продава легално само на 
хора над седемнадесет годиш- 
на Възраст. И защо провокатив- 
ните реклами от пипа “добре е 
да имаш голям пакет" и Корици- 
те на Всички модни списания да 
са ОК, а 30-секунди съвсем заво- 
алирана еротика В игра да не 
са. Само аз ли Виждам нещо 
сбъркано В цялата работа? 
Трабва да се признае, че Mass 
Effect не пострада сериозно от 
тази антиреклама. Играта не 
беше изтеглена от магазините, 
не беше заклеймена от цьркКВа- 
та, не я порази Божия гняв. До- 
ри напротив, през май тази го- 
дина можем да я чакаме порт- 
ната и за Компютър. Но бъде- 
щето се променя и различните 
индустрии се опитват да прив- 
лекат Вниманието Към себе си. 
Макар че ние, геймърите, сме 
малко или много предубедени 
Към цялата тази история, Все 
пак не сме били оперирани от 
чувството си за реалност. Така 
че не се довераваџте на нови- 
ните безпреКословно - просто 
не си струва. Изчакайте РС 
Версията, ако нямате Конзола, и 
проверете сами за себе си Как- 
Ви са фактите. А, да, и правете 
повече секс (ако сте над позво- 
лената 6 закона Възраст) - 
здравословно е. 

Р.5. - Като интересна забележка 
трябва да Вметна, че самият 
антигейм адвокат Джак Томп- 
сън е заявил пред популярния 
геймърски блог Когаки, че смята 
цялата тази дандания за пълна 
глупост, написана от човек, 
който си няма идея Как стоят 
нещата. Ъ-ь-ь, ехо-0-07 
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ЕСКЛУЗИВНО ПРЕВКО 


Орлин Широв 


ЕВА смени името си, но не изневери на своя стил! 


Earthrise 


Ко разгърнете брой 11 
от 2006 година на РС 
Мата, със сигурност 
ще Ви направи Впе- 
чатление представя- 
нето на българския проект за 
MMORPG, наречен ЕВА. Тогава 
изпелнителнџат директор на 
Masthead Studios Атанас Атана- 
соВ лично издаде един Куп тай- 
ни за очакваната игра, спецџал- 
но за Вас - читателите на спи- 
санието. Оттогава измина по- 
Вече от една година, а този ме- 
сец от Masthead официално раз- 
пространиха прес информация 
до целия геймърски свят, че 
тяхната игра ще Види бял сват 
през 2009-та. Това беше и свое- 
образен първи тест за българс- 
Кия ММО геймдивельпмент, ka- 
то според мен, той премина по- 
Вече от успешно. Един Куп ре- 
номирани онлайн медии изявиха 
интерес Към заглавието, разра- 
ботчиците бяха подложени на 
непрестанни интервюта, а за 
финал тяхната игра застана ре- 
дом с най-очакваните ММОВРС- 
та след Warhammer: Аде ог Веск- 
oning и Аде of Connan на прес- 
тижнџа сайт www.mmorpg.com. 
Най-големите промени, които 
играта е претърпяла за измина- 
лата година, са две. Едното е 
промяната на заглавието: 


ЕВА Вече 
се Казва Earthrise 


а другото е ВКлючването на 
Апостол Апостолов Ком екипа 8 
ролята на главен геймдизайнер, 
което е довело до цял Куп Кон- 
цептуални промени. Той е обога- 
тил Masthead с цял Куп ориги- 
нални и свежи идеш, които със 
сигурност ще помогнат на 
Earthrise да спечели милиони по- 
читатели (и долари). Той, Както 
и двойно уВеличилият се брод 
разработчици (програмисти, 
дизайнери, художници), ще са ос- 
новен повод за национална гор- 
дост след около година, защото 
според мен Earthrise ще бъде 
уникално добра! Историята на 


се 


играта започва някъде Към Края 
на 21-Ви Век. След унищожител- 
ната Трета световна Война чо- 
ВечестВото е почти напълно 
заличено от лицето на Земята, 
Като единственият шанс на хо- 
рата остава “Сопипота Project" 
- проект, Който цели да запази 
ДНК материал от Всички живи 
същества с надеждата, че един 
ден те ще могат да бъдат Кло- 
нирани и възстановени. Базира- 
ни на остров, наречен Ентера, 
мощно обединение на учени, бо- 
енни и идеалисти, Контролира- 
ши проекта Континома, пост- 
рояват сВоя град Сал Виталис и 
бавно започват да Възвръщат 
живота на Земята. Последстви- 
ята обаче са съвсем присъщи 
за природата на homo sapiens. В 
опитите си да се домогнат до 
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бечен живот, от Континома, 
освен че Клонира живи същест- 
ва, започват да се Вживяват D 
ролата си на Бог и да опреде- 
лат еднолично 


Кой ще Живее 
и Кой не 


Вследствие на тоба много ло- 
ши хора - престъпници, измам- 
ници и убийци, успяват да “заКу- 
пят” правото си на Вечен Жи- 
Вот. Скоро след тоба деграда- 
цията започва да превзема Сал 
Виталис. В отговор на това се 
формира нелегална подземна 
групировка, наречена Ноар. Ней- 
ната основна цел е да се пребо- 
ри с тоталитарния режим, Кой- 
то е свързан с Корупция, изма- 
ми и много прикрита престъп- 


Жанр: MMORPG 
Издател: Masthead Studios 
www.play-earthrise.com 


Излиза: 2009-та 


ност. Заради многото Конфлик- 
ти между Ноар и Континома, 
хората от сепаратиската 
фракция успяват да намерят 
убежище извън Сал Виталис и 
започват да Водят открита 
Война срещу Континома. В съ- 
щото Време се оказва, че на ос- 
трова Ентера са останали хо- 
ра, преживели Третата светов- 
на Война, Като Вследствие на 
радиацията са мутирали до не 
особено лицеприятни изроди. 
ОсВен тях, на малкото парче зе- 
мя има множество фракции, 
прџемаши или отрича- 
щи идеологията на 
Континома - фрак- 
ции с различни раз- 
бирания, Култури и 
цели. Целият този 
коктеџл от различ- 
ни групироВКи очак- 
Ва Всеки, Който иска 
да участва Във Възста- 
новаването на Земята след то- 
талния катаклизъм. 


Това е Earthrise! 


Както сами можете да се 
убедите, историята на 
играта е доста яка и 
предлага много инте- 
ресни разВръзки, Като 
Всичко тоба ще зависи 
от действията на иг- 
рачите. Държа да от- 
бележа, че игралното 
поле - острова Енте- 
ра, е около 3 пъти по- 
голямо от света на 
World of WarCraft нап- 
ример, а многообрази- 
ето от МРС-та предмети, спо- 
собности и т. н. също е доста 
по-богато от това В играта на 
Blizzard. Основният акцент В 
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Pisi ОРИГИНАЛНИ ГЕИМПЛЕИ, 
ДИЗАЙН И ГРАФИКИ 


Earthrise ще е PvP играта, Като 
авторите предвиждат и масо- 
Ви мелета от типа RVR (Конти- 
нома срещу Ноар) и офлайн съ- 
държание. Много Важен аспект 
от ММОВРО-то, по думите на 
Апостол АпостолоВ и Атанас 
Атанасов, ще бъде Крафтин- 
гот. 


Уникалната система 
за изработка и дизайн 
на предмети 


е гаранция за почти безкрайно 
многообразие от оръжия, брони, 
артефакти и др.. Всеки играч 
ще може сам да се сдобие с ре- 
цепти за изработка и дизайн, 
Като тези ава различни Компо- 
нента ще имат основна роля 
при Крафтинга. Държа да кажа, 
че яките предмети нама да па- 
дат от убити противници, а 
ще се срещат най-често на па- 
зарите на различни гилаши, kv- 
дето са били произведени от 
играчи. Казвайки гилдии, трябва 
да подчертая, че те ще имат 
много сериозна роля В Earthrise. 
След Като се присъедините Към 
определено сдружение, Вие ще 
получите своя роля В него и ще 
трябва да бъдете истинска 
част от неговия социален жи- 
Вот - В ролята на крафтър, бо- 
ец, учен, строител и др.. 
Гилаците ще могат да строят 
свои собствени бази, досущ Ка- 
то В стратегическа игра, В Коя- 
то изграждате казарми, лабора- 
торџи и т.н. Финансирането на 
гилдията ще е приоритет на 
членовете 0, Като те могат да 
произвеждат предмети, да до- 
биВат ресурси, да ги продават, 
да се съсредоточат В наука и 


много други неща. ТаКа Всяка 

гилдия ще се бори за надмощие 
с другите, което означава буда 
(Guild уз. Guild) геймплей до дуп- 
Ка. Мелето нама да бъде основ- 
ната цел 8 Earthrise, но това не 


означава, че то ще бъде пренеб- 


регнато. 
В боя ще се набляга предимно 
на уменията на играча да съче- 
таба добре различни оръжия, 
умения, способности и т. н. Раз- 
бира се, за любителите на шу- 
торите ще има Възможност да 
сВалите Камерата от първо ли- 
це и да стреляте с бластера 
си, точно Както В Unreal напри- 
мер. Споменавайки оръжия, се 
сещам да Кажа, че авторите 
обещават и 


доста различни 
бойни машинарийки 


сред Които оръдия, превозни 
средства (за съжаление само 
наземни, но не и Въздушни), оръ- 
жия за близък и далечен бой и 
много други приспособления за 
убиване. В графично отношение 
Earthrise изглежаа много ако. 
Имах Възможността да направя 
разходка из Ентера и Впечатле- 
нията ми от Китайския КВар- 
тал (Източните градини) и 
Стария град (населяван от му- 
танти и основно бойно поле 8 
играта) са много много пози- 
тивни. Динамично осветление, 
сенки, реалистични отблясъци, 
стилна архитектура, много яка 
география и много други прият- 
ни гледки само раздразниха nlo- 
бопитството ми и подсилиха 
желанието ми да Видя готовия 
Краен резултат. Според авто- 
рите на играта, та ще може да 
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Види бал свят най-рано В начало- 
то на 2009-та година и най-Къс- 
но 8 Края на есента на 2009-та. 
Дотогава ги чака тежката ра- 
бота по доизкусуряване на 
геймката и намирането на раз- 
пространител (а интересът 
Към играта им хич не е малък). 
За да се насладите на Earthrise, 
нао-Вероятно ще трябва да си 
купите оригиналния диск и да 
заплащате месечна такса. Ot 
Masthead 


обмислат пускането 
на специални сървъри 
за България 


с ексКлузивни цени, съобразени с 
родния стандарт, но това зави- 
си само от интереса на българ- 
ската геймаудитория. Като ua- 
ло основната идея на Masthead 
Studios е да създадат един са- 
моразвиващ се и самоформиращ 
се свят. В него играчите сами 
ще могат да произвеждат раз- 
личните предмети, ще се се 
сдружават В гилаци, ще опреде- 
лат Взаимоотношенията между 
фракциите и т. H. 

АВторите са наблегнали изцяло 
Върху приятното прекарване 8 
Earthrise и Възможността съдър- 
жанието на играта да се увели- 
чава само, без допълнителна на- 
меса на администраторите. 
Разбира се, авторите са гото- 
Ви за Вашите мнения и препоръ- 
Ки, Които можете да оставите 
на форумите на млмм.рјау-еапћ- 
пзе.сот. Там можете да проче- 
тете и повече за историята, 
персонажите и ВсичКо остана- 
ло, което се случва с тази 

адски обещаваща българска 
ММО игра. о 


ШООДО осом“ 


| 
Шү | 


Фр 


ВИЦОВЕ И [ms РР 


professional Web design 
and development at- 
www. xs-software.com 


ез 


Владимир Тодоров 


Жанр: Екшън-ролева игра 
Издател: Азсагоп Ent. 
www.sacred2.com 

Излиза: септември 2008 
| Мултиплепър: Да 


Мы мы Мм Мм М 


СВещеният Граал за Всеки ВРС фен? 


Sacred 2: ЕаПеп Апае! 


години изминаха от появата на Diablo, Когато 

Blizzard преобърнаха надолу с главата представа- 
та за екшън-ролевите игри. И анес клик манията 
не е остаряла нито за миг. Наследниците на чер- 


Вения рогат демон продължават да ни заливат. 
Малко от тях обаче са толкова добри, Колкото Sacred. Сега нейно- 
то продължение ще се опита да бъде нещо повече от Клонинг на 
Вигхагда-скџа хит. И ако съдим по онова, Което Ascaron показаха до 


момента, много е Вероятно да успее. 


Преди много, 
много Време... 


Анкария - две хиляди години преди Шадар. Т Енергията е навсякъде 
из света, а ангелските същества, наричани от Всички серафими, 
са онези, Които бдят над нея. Съответно те са единствените cv- 
щества, Които определят съдбата на Арканџа, тъй като пази 
енергия е източник на цялата магия. Именно та е родила Всички 
живи твари на земята. Един ден обаче серафимите решили да пре- 
дадат знанията си на Върховните елфи, за да могат и те да се об- 
лагодетелстВат от Т-енергията. Древните деца на Анкария обаче 
не били готови да понесат подобно отговорно бреме, Криещо тол- 
коба опасности. Скоро измежду елфите настъпили дрязги за тоба 


Воин Сянка 


Някога този Воин е бил човек - елитен гара, Водил мно- 
жество битки на страната на своите суверени - Върхов- 


ните елфи. Истински кошмар е на 
бойното поле. Когато най-накрая 3a- 
гинал, боговете го привиКали 6 
Златната зала на славата, където 
трябвало да остане за Вечни Време- 
на. Генералът на Върховните елфи 
обаче имал други планове за него. 
Подобна машина за убиване трябВа- 
ло да се Върне на бойното поле на 
Всяка цена. Затова с помощта на 
умели жреци той се опитал да Вър- 
не душата му на този сват и да я 
обВърже с безжизненото му тяло 
чрез силата на Т Енергџата. Волата 
на боеца обаче била непреклонна U 
сВвоенравна и планът не успял. Той 
убил жреците и се превърнал Във 
Воин Сянка – немъртВо същество, 
бродещо из Анкария и гневно зато- 
Ва, че са го отКъснали от Рая. Сега 
то пътува между световете и 
единствената му цел е да се Верне 
B Златната зала на славата, koge- 
то най-накрая ще намери покод. 
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как точно и за Какво да бъде използвана древната енергия. Конф- 
ликтът прераснал 8 гражданска Война, а тяхното кралство бързо 
загубило своята някогашна мощ. Другите раси подочули за тези 
разправии, решили да изместят Върховните елфи и да се опитат 
да установят Контрол над Т Енергията. Тя, оп своя страна, загуби- 
ла творческия си потенциал и се превърнала В нещо негативно. Съ- 
ществата и животните мутирали до неузнаваемост, цели региони 
станали необитаеми, градове и села били напълно унищожени. 


Серафим 


Тези Крилати дами са бързи, акроба- 
тични и елегантни Воини, които ug- 
Ват от едно мистично, напреднало 
В технологично отношение бъдеще. 
Те носят леки и средни оръжия, но 
тежки брони. При нужда използват 
подкрепата на супермощни техно- 
логии, а Крилата им не са просто за 
украса - В Sacred 2 служат Както за 
броня, така и Като оръжия. Днес 
малцина серафими са останали на 
този свят, но Вие ще имате бъз- 
можността да поемете управление- 
то на един от тах. 


Обучена на тайните маги- 
чески изкуства В академџа- 
та Тилисџум, тази Красавица 
е готова на Всичко, за да по- 
лучи нови знания. Из цяла Ан- 
Кария бродят мутирали съ- 
щества - сега е перфектни- 
ят момент, за да се докаже 
пред учителите си. Но Какво 
ще избере да направи? Дали 
ще иска да оглави Тилисџум и 
да избие Всичко, Което зас- 
тане на пътя ü, само и само 
за да има още Власт? Или ще 
предпочете да помогне на 
Анкария и да я отърве от 
несправедливостта и без- 
четните Войни, koumo бушу- 
Ват из нея? 


Eai 


Между доброто 
U злото 


Вие, драги ми приключенци, ще изиграете ключова роля В този 
Конфликт и ще промените бъдещето на Анкария. Дали ще бъдете 
нейни спасители или ще я обречете на гибел, зависи само от Вас. 
Историята В Sacred 2 е разделена на две различни Кампании - Light 
и Dark, Всяка от които предлага минимум тридесет часа геймплей. 
В единия случай ще се изявите Като спасители, докато В другия - 
ще се опитате да заграбите Всичката Власт и да се превърнете 
В новите тирани на Анкария. 

Интересно е, че серафимът не може да поеме по пътеката на зло- 
то - Все пак това са ангелски същества. ИнкВвизиторът пък, noc- 
Ветил се на идеята да създаде ново общество на базата на Т 
Енергията, ще трябва да се аВижи единствено и само по “мрачна- 
та" сюжетна линия. Останалите четири игрови героя - ориадата, 
Temple Оџагаіап-от, Върховната елфка и Воинът Сянка ще umam ` 
Възможност да бъдат Както добри, така и гадни. 


Геймплей механика 


Според Азсагоп тази екшън-ролева игра би трябвало да предложи 
невижаана досега Възможност за моделиране на героите и техни- 
те умения, Което да направи развитието уникално за Всеки един. 
Да вземем например един обикновен фапърбол - магия, подвизава- 
ща се В ВРС-тата от незапомнени Времена. В повечето игри no- 
добрявате нейната сила, докато прогресирате В стълбицата на 
прословутите левели. Тук обаче един играч може да реши да се раз- 
Вие така, че неговият файърбол да се разклонява В три отделни 
топки. Друг може да се съсредоточи 8 една особено мощна атака, 


докато трети - да подобри насочващите се умения на Въпросна- 
та магия. Ако тоба е Възможно да се прави с Всяко едно умение, 
ще бъде наистина страхотно. 

Дано не пострада балансът а играта... Що се отнася до изкустве- 
ния интелект на пръв поглед изглежаа, че Sacred 2 предлага една 
доста Комплексна система, Която би трабвало да направи Всяка 
среща с Враговете Ви с една идея по-интересна. Групите от про- 
тивникови същества ще провъзгласяват за "лидер" някой от mex- 
ните хора. Убиете ли го, ще настъпи безредие и смут сред редици- 
те им. Може дори да се опитат да избягат, докато си намерят 
негов заместител. В този случай на Вас не Ви остава нищо друго, 
освен да ги притиснете и да се опитате да ги избиете, преди mo- 
Ва да се е случило. 


МаунтоВе 


За разлика от първия Sacred, тук маунтовете ще са много повече 
от един. Ще може да ги екипирате с Юзди, седла и дори специални 
брони. Авторите обещават този път да обърнат по-специално 
Внимание на този аспект от геймплея. Когато сте на маунт, 3a- 
щитните Ви способности ще се увеличават, а изборът дали ще се 
сражавате на него или не, често ще бъде Ключов. 

Нещо повече - Всеки Клас ще разполага със специално същество, 
Което да язди, Когато пожелае. Засега са разкрити само саблезъби- 
ят тигър, предназначен за серафима, Както и адската хрътка на 
Воина Сянка. 


СВетът на Sacred 


За феновете не е тайна, че Втората част ще изглежда наистина 
добре. ЦВетен, детаблен и сега изцяло триизмерен свят - за MHO- 
зина едно от най-красивите неща, появявало се през последната 
година. ОтКъдето и да го погледнем, той е огромен. За да стигне- 
те от единия Край до другия пеш, ще Ви бъдат необходими цели 
шест часа. Анкарџа е разделена на 12 доста различни един от друг 
райони, Като Във Всеки Ви очаква един огромен бос. Авторите са 
положили наистина огромни усилия, за да не изглежда светот пуст 
и постен. Те са наели и шестима фентъзи писатели, които да ра- 
ботят по историята и КуестоВете на играта. Крайният резултат 
са 650 Второстепенни куеста, МРС-та с над 200,000 думи речник, 
рандъм дџалози и какво ли още не... Ако сте един от онези милион 
фенове на Diablo, Вероятно знаете, че третата част на култовия 
близърдски хит надали ще излезе скоро. Затова единственото не- 
що, Което Ви остава, е да чакате Sacred 2 - хек-енд-слеш, заради 
Който определено ще си заслужава да инвестирате В нова мишка, 
Която да потрошите В няколко стотици безсънни нощи. Варно “Т 
Енергия” звучи адски тъпо, но имам чувството, че този път Asca- 
гоп ще ни предложат едно наистина Качествено и завършено ВРС. 
Така че спокойно ~ Клик манията продължава след септември, 
Когато играта трябва да е на пазара © 
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Лили Стоилова 


Still Life 


ледба продължение... 
Така завърши една 
от най-завладяВащи- 
те игри 8 Куест жан- 
ра напоследък. И бе- 
ше дразнещо. Нещо Като да те 
сърби ръката с ани и да не мо- 
жеш да я почешеш. Още по-драз- 
нещо ми стана, Когато се ока- 
за, че продължение може и да 
не последва - Все едно че poka- 
та Ви е ампутирана и мозъкът 
Ви просто Ви играе номера... 
След Като ни зарибиха до Край- 
ност, Місгоіаѕ (известни със 
заглавия Като Syberia и Syberia 
2) потънаха В миша дупка и 
Всичко приключи доста нерадо- 
стно. Цялата история с неразк- 
ритата самоличност на убиеца 
8 първата част на Still Life прос- 
то остана да зее Като огромна 
яма В съзнанието ми и едва нас- 
Коро се появи перспектива то- 
Ва да бъде поправено. 
Прословутото продължение се 
очаква да излезе през ноември 
2008 г. То звучи не по-малко 
интригувашо от първата част. 
Надявам се, че тези игри да са 
само началото на една дълга по- 
редица. 
Този път отново ще можете да 
поемете управлението над на- 
шата чаровна и духовита 
агентка от ФБР - Виктория 
Макферсън. Освен дългоочаква- 
ния финал на единицата, играта 
ще предлага изцяло ново story. 
Виктория е извикана В Мейн, kv- 
дето е открито тялото на Од- 
ри Дюнигън. Всички следи Водят 
Към известния сериен убиец 


Мъчителят от Из- 
точното Крайбрежие, 


който Винаги измива до манџа- 
Калност тялото на жертвата и 
не остава никакви следи след 
себе си. Виртуозността на уби- 
еца спева разследването и обс- 
тановката се нагорещява. Me- 
очите, от своя страна, търсят 
отговори и сензации, Врат си 
носа, където не им е работа. 
Палома Хернандез - също. Ста- 
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Ва дума за млада пробивна жур- 
налистка, Която твъраи, че има 
информация. Информацията, Ко- 
ято ще помогне на Виктория... 
Дали наистина това ще се слу- 
чи? В телефонната слушалка се 
чува Кратък отказ и Виктория 
остава Втренчена през прозо- 
реца на хотелската стая. Ще 
разчита изцяло на себе си В то- 
Ва разследване, не и на пресата. 
Кратко след глова Палома изчез- 
Ва. Отвлечена е от Мъчителя и 
единственото, Което 0 остава, 
е да се опита да оцелее. 

Верни на първата част В nope- 
дицата (Където поемахте и po- 
лата на дядото на Виктория В 
паралелно разследване В минало- 
то), авторите отново ни пред- 
лагат Возможността за един 
богат и разнообразен геймплей, 
като 8 случая ще можете да из- 
берете една от дВете героини 
и тоба ще Ви предложи 


два напълно различни 
стила на геймплей 


Като Виктория ще имате 8 
свои ръце целия арсенал на 
разследването и очакванџа Кри- 
минален Куест. 

През погледа на Палома ще мо- 
Жете да Видите целия ужас на 
жертвите и ще се опитате да 
спасите Живота си. 

Играта се разработва от юни 
2007 г. насам от СатеСо 
Studios. В тази част авторите 
ще заложат на real те 3D. Обе- 
щаВат ни запомняща се Визия и 
много силна атмосфера (В Кое- 
то е трудно да не повярваме, 
спомняйКи си първата част). 
Пестеливи В информацията си 
за момента, гепмдизайнерите 
ни предлагат точно толкова 
трошички, че отново да привле- 
Кат Вниманието ни и да поро- 
дят големи очаквания. Така че 
любителите на куестоВете Be- 
че имат поне една причина да 
очакват есента с нескрита 
доза ентусиазъм. 
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"Един малък Клик за човека, 
Един гигантски скок 
за човечеството“ j 


едващо дъно 


GIGABYTE 


Dynamic Energy Saver + Intel® 45nm CPU = несравнимо добро енергийно потребленџе 


СОФИЯ 1, ул.Галичица 37, 02 9628440, факс: 9628357 
СОФИЯ 2, бул. В. Левски 111, 02 9832607, факс: 9835197 


В. ТЬРНОВО, 062 630509, 623633, 602681, факс: 602680 
ПЛОВДИВ, ул. Янко Сакъзов 9, 032 649802 


ВАРНА, кв. Чайка, бл:100, 052 306772, 390772 


ХАСКОВО, 0886 003151 


: 


GIGABYTE га Durable 2 / Dynamic Energy Saver Motherboards 


нае Първата 6 индустрията система за пестене на енергия, 
д ни! Която се управлява с един единствен Клик. 
По-малко енергия < полкова по-добре) Лесна за работа, лесна за мониторинг. 


Ефективно превключване между фазите на захранване 


ү до 
| Енергийна 
K УМЕ шета (%) 
не - ———— енергоспестявания 
Други без Dynamic Energy Saver а REPETE 
E Използвана енергия == Спестена енергия md mn... ААА 


GIGABYTE n=» intori 


+ До 70% енергоспестявания от работата на процесора е измерено с QX6850 
по Време на олекотено зареждане, Когато Intel СТЕ е изключен. С 
По-добър енергоспеставаш дизайн с 


динамични LED индикатори В реално Време. Ниско натоварване 


Енер 


гийна ефективност»: 


енергийна ефектив- 
ност на процесора 


4 ПодКарайте Вашия 
Dynamic Energy Saver днес! 


Посетете сайта на СІСАВҮТЕ най-новият BIOS, Както и 
програмите, необходими за Dynamic Energy Saver. 


L 
= 


(Моля, уверете се, че Вашето дъно 
поддържа GIGABYTE Dynamic Energy Saver, 
преди да инсталирате софтуера.) 


+ Тези скорости не са гарантирани от GIGABYTE, Спецификациите и илюстрациите могат да се променят без предупреждение. Всички 
www.gigabyte.COM.tW запазени марки и лога са принадлежат на съответните им собственици Потребителите поемат риска за всеки Зубърклок. който 
правят - GIGABYTE Technology нама да поема отговорност, ако Вашият процесор, дъно или други подобни компоненти, се повредят 
или станат нестабилни. 


Георги Панадотов 


аскоро Конструкто- 
рът LEGO чукна 50 
години. Като махнем 
настрана факта, че 
се броат на прости 
играчките, оцелели толкова дъл- 
го Време на пазара, остава една 
чудовищна истина - няколко по- 
Коления деца са се забавлявали 
по един и същи начин. Е, послед- 
ното твърдение е по-скоро cum- 
Волично, тъй Като точно gymu- 
те “еднообразие” u “LEGO” са 
Взаимно несъвместими. Но ми- 
coama Как дядо ти е разцъквал 
цветните блокчета, идентични 
с тези, които синът ти се 
опитва да налапа В момента, е 
най-малкото зловеща. Винаги 
съм подозирал, че |ЕСО човече- 
тата се събират някъде тайно 
и кроят планове да завладеят 
света... нама друго обяснение за 
ехидните им усмивки. 
Но темата на този материал е 
друга: Какво се получава, Когато 
комбинираш Класически метод 
за забавление с гейминг индуст- 
рията? Отговорът е: “86 LEGO 
игри". Естествено цифрата е 
орџентировечна, тъй Като В 
нея попадат Както отделни 
геомки, така и Версиите на eg- 
но и също заглавие за няколко 
платформи. Уникалните загла- 
Вия са 33, но тоба Все пак това 
е Впечатлавашо Количество. Ка- 
то това са само “сериозните” 
заглавия - съществуват още ge- 
сетки мобилни и Назћ базирани 
уебигрички, от Които половина- 
та са лицензирани, а останали- 
те са създадени от фенове. 
Едно (не съвсем) славно начало 
Нао-доброто, което може да се 
каже за първите |ЕСО игри е, 
че ги има. Ориентирани Към 
нао-младата аудитория, те са 
обучителни и занимателни, ако 
си на 8 години или луд фен на 
Конструктора. Представляват 
Виртуална игрова площадка, на 
Която да може да се стровт 
различни модели и изпълняват 
различни малки мисиџоки - поту- 
ши пожара, премести Крана до 
изкопа и т.н. В тази група попа- 


e8 


дат игри, kamo LEGO Loco, 
LEGO Land, LEGO Island, LEGO 
Chess, LEGO Creator и т.н. В об- 
щи линии, никой типичен гей- 
мър не би им обърнал Внимание. 
Всичко това се променя през 
1999 година, Когато се появява 
LEGO Racer. Игра, предвидена 
за занимавка на децата, докато 
таткото цъка NFS и не им об- 
ръща Внимание. Лесен за усВоя- 
Ване и усъвършенстване арка- 
ден автосимулатор, В Който по- 
бедата изисква не само Взима- 
нето на завоите с добра cko- 
рост, но и изпотрошаването на 
опонентите. Комбинацията оп 
неангажиращ геймплей, много 
бонуси и разкошно забавен мул- 
типлейър донесе логичната раз- 
Връзка. Драмата дойде покрай 
факта, че таткото заряза МЕЗ- 
то, избута нежно, но безцере- 
монно, отрочето от РС-то и се 
зариби по играта му. А на мени- 
джърите от LEGO им увра, че 
има хляб игрите, базирани на 
конструктора. Последваха две 
Harry Potter заглавия, Които, ма- 
кар и да не блестаха с нищо 
особено, бяха стъпка В праВил- 
ната посока. Стъпка, довела до 
появата на LEGO Star Wars: The 
Video Game през 1995 година. 


Голамото “БУМ!” 


Забавният платформър, предс- 
тавящ по един нов начин пърби- 
те три епизода от Star Wars 
филмите, се оказа обезпокои- 
телно добър. Всъщност тоба е 
една от тези игри, които се ха- 
ресват на ВсичКи, независимо 
от Възрастта и жанровите им 
предпочитания. Показателно е, 
че само за първата седмица пе- 
чалбите от продажби са 1.1 ми- 
лиона долара. Последва и Втора 
част LEGO Star Wars: The 
Original Trilogy. В нея бе запазен 
сВежарският дух от първата 
игра, бяха добавени много нови 
персонажи и бяха полирани Кос- 
мическите битки. Пълни с тай- 
ни бонуси и десетина мини игри 
дВете заглавия просто те зав- 
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Силата е с LEGO 


През 1999 година LEGO сключва “златна” сделка. Компани- 
ята приключва преговорите си с Lucas Arts за придобива- 
не на лиценз за производстВо на продукти от Star Wars 
франчайза. За по-малко от година са изстреляни първите 
сетоВе Конструктори, Като портфолиото на линията 
(над 140 сета) продължава да се разширява и В момента 
За първите пет години чистите приходи само от Конст- 
рукторите с Дарт Вейдър, Космически Кораби на бунтов- 
ниците и Империята надвишават 1 милџард долара. Koe- 
то Води до преподписване на договора и удължаването 
му до 2011 година. 


ладават, без да ти остават 
много време и шанс да им се 
опелчиш. Учудвашо е Как с Hakon- 
Ко парченца LEGO, 8 бутона за уп- 
равление (ВКлючващи 4-те за ави- 
жение) и няколко умели левъл gu- 
зайнера с чувство за хумор може 
да се направи почти перфектна- 
та игра. В момента авете загла- 
Вия присъстват за абсолютно 
Всички гейм платформи, Включи- 
телно и мобилни телефони. 
Геймплеят е страшно семпъл и 
лесен за овладяване. По един бу- 
тон за удар, скок, специално 
дВижение и смяна на персонажи- 
те. Най-оригиналната хрумка е 
Вплитането на различните ге- 


роч В позелите на играта. Ня- 
Кои зони или Контролни панели 
са достъпни само за gpougu, 
други - за имперските сили, 
трети изискват употребата 
на Силата и т.н. Много често, 
за да продължите, трябва да из- 
ползвате качествата на повече 
от един персонаж, Като пъзели- 
те са така структурирани, че 
реално не усещаш тахното при- 
съствие, Като досадна главоб- 
лъКсаница, Която наКъсва геймп- 
лея - напротив. Те са толкова 
умело Вплетени В гейм механи- 
ките, че Веднъж след като си 
ги опитал, заглавието ти се 
струва немислимо без тах. 


Юбилейно 


ГЕСО чукна петдесетата си годишнина В Края на месец 
януари тази година. През 1932 г. датчаниньт Ole Кик 
Christansen основава фабрика за дървени играчки В малкия 
град Билунд В южната част на Дания. За да даде име на 
Компанията си, той се допитва до своите работници, но 
В Крайна сметка го измисля сам. Думата е комбинация от 
датските думи “ Ед" и “GOdt” (“играй добре”). 
15 години по-късно Кристенсен открива, че пластмасата 
е идеален материал за играчките си. Той Купува първата 
машина за изливане на пластмаса В Дания, а през 1949 г. 
се появява и първият прототип на Кубче LEGO. С тече- 
ние на годините той усъвършенства Кубчето и разширя- 
Ва гамата от форми и извивки, използвани при изливане- 
то му. Познатата ни, запазена и до днес, форма на Кубче- 
то LEGO се появява за първи път през 1958 г. 
Днес империята LEGO предлага Конструктори за деца 
от предучилищна Възраст до гимназисти. ОбяВен е за 
“Играчката на хилядолетието”. Слави се и с една от Haŭ- 
силните фенски общности, претворяващи чрез Конструк- 
тора известни личности, събития, обекти, сгради, мест- 
ности и много други аспекти от реалния живот. В ин- 
тернет има хиляди модели, сглобени с Конструктора, Ка- 
то най-добрите от тях имат артистична стойност, а 
цената им на специализирани търгове може да достигне 
няколко десетки хиляди долара. Един от най-продаваните 
преносими харддискоВе е с формата на Култовото стро- 
ително Кубче. Дори най-голямата търсачка В интернет - 
Google, също почете празника на Конструктора, проме- 
няйКи логото си В LEGO стил. 


KAL DATA с 


SOFTWARE, HARDWARE AND GAME REVIEWS 


www.kaldata.com 
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Има U трета игра от серџата - 
LEGO Star Wars: The Complete 
Saga, нещо kamo Director's Cut за 
поредицата, koamo, уви, е само 
за Конзоли. Покрай цялата сума- 
тоха около двете игри се появя- 
ва и Bionicle Heroes, акцентира- 
ща Върху едноименния LEGO 
франчайз за Високо технологич- 
ни роботи. Прекаленото много 
прилики с първата Star Wars игра 
и малкото размиване на геймп- 
лея довеждат до почти пълен 
Крах заглавието, но достатъчно- 
то фанатизирани (ЕВО фенове 
го приемат с отворени обятия. 


А сега накъде? 


Успехът на LEGO Star Wars игри- 
те доведе до ново сътрудни- 
честВо между създателите им - 
Traveller's Tales, LEGO и Lucas 
Arts. Запланувани са две много 
сериозни заглавия. Порвото е 
LEGO Batman (резултат от пар- 
тнеорството между | ЕВО и 


зо 


Warner Bros). Платформен ек- 
шен, развиващ се Във Вселената 
на остроухия супер г ерой на 
ОС Comics, за Който Все още се 
знае прекалено малко. Единст- 
Веното сигурно нещо е, че две- 
те главни действащи лица ще 
са Батман и помощникът му Ро- 
бин, че ще се използват геймме- 
ханиките от LEGO Star Wars иг- 
рите, и че ще можете да пое- 
мете Контрол над Всички зло- 
деи, Вилнели из Готъм Сити - 
Включително нахиленџа Жокер и 
зловещият Пингвин. Играта се 
очаква В Края на 2008 година за 
Всички Възможни преносими и 
настолни гейминг платформи. 
Доколко човечетата LEGO са 
удачни герои В принципно мрач- 
ния сетинг на Батман, ще Bu- 
дим може би по Коледа. 
Второто заглавие отново е 
разработвано с чичко Джораж 
Лукас и постава акцент Върху 
един от нао-любимите на накол- 
ко поколения археолози. 
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Traveller's Tales смятат да зало- 
Жат на Вече добре изпитана 
стратегия: Взема се известен 
франчайз, омесва се с радващ 
децата Конструктор, добавя се 
щипка хумор и се пече на бавен 
огън В продължение на 2 часа. 
Така, подобно на Star Wars игри- 
те, ще можем да се Впуснем В 
приключенията на Инаџана Джо- 
унс от трите едноименни фил- 
ма. Всяко едно от max ще е раз- 
делено на епизоди и отново ще 
се комбинира чист екшън с ле- 
ковати логически пъзели, за да 
повацгне интереса на аудито- 
рията. Играта ще разчита на 
динамичен сингълплей и ориги- 
налната опция за Включване на 
Втори играч по Всяко Време за 
Кооперативна игра. Филмите за 
Инди дават на разработчиците 
цяла торба с адвенчър идеи, от 
която да черпят. Което, съче- 
тано с опита им от предните 
игри, ме навежда на мисълта, 
че ни чака поредното безумно 


добро LEGO приключение. 

За разлика от междузвезаните 
саги, лего Инди нама да размахва 
лазерен меч, а само Верния си 
бич. В по-напечените ситуациџ 
ще използва личния револвер, 
подплатен от техниките за са- 
монасочване и отбягВане на Кур- 
шумите, наследени от предните 
LEGO игри. Интересно е, че 
Traveller's Tales са решили да мах- 
нат нацистите Като Концепция 
и присъствие от историята - 
Все пак геймката е ориентирана 
и Към по-малките, а на max не 
трябва да им се насажаат no- 
добни скверни идеи, нали? 
Играта трябва да се появи па- 
ралелно с излизането на чет- 
Въртата част на Индиана Dko- 
унс, така че можем да я очаква- 
ме за Всички платформи през 
летните месеци на тази годи- 
на. Най-големите фенове със си- 
гурност Вече са се сдобили и с 
първите LEGO сетове с 
храбрия археолог. © 


Get The Ulti 
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Асен Георгиев 


Мисията Ви 6 Греховния град Все още не е приключила 


| Тот Стапсу"5 


Rainbow Six: Vegas 2 


| апБом Six е една от 
| най-дългите пореди- 
ШЕ ци в света на компю- 
А търните игри. С uc- 
| \ тория, може би рав- 
на на съзнателния живот на оп- 
ределена част от Вас геймвсе- 
лената, родила се В главата на 
популярния писател Том Кланси, 
е на път да раздуе за пореден 
път своите измерения. 
Възраждането на тактическиа 
шутър, посветен на тайния от- 
рад за борба с тероризма “Дъга 
6”, по-Всяка Вероятност ще про- 
дължи с още по-голяма сила 
(след успешната Rainbow Six: 
Vegas) D Края на женския месец. 
Ако можем да Вярваме на екипа, 
разработил Rainbow Six: Vegas 
2, играта се очертава Като 
продукт, който би трабвало да 
зариби тотално геймърските 
маси по цял сват. За целта из- 
печените програмисти от 
Ubisoft Montreal са ни приготви- 
ли редица нововъведения и про- 
мени В геймплея. Сред тях най- 
ярко се открояват Възмож- 
ността за тичане, улеснения 
стил на игра, новата система 
за Вознагражденџе, невиждани В 
предишните части оръжия, но- 
Ви мултиплейър приключения, 
система за цялостно създаване 
на герои и Качествена исторџа, 
развиваща се преди, по Време и 
след Края на драмата В Rainbow 
Six: Vegas. 


Новата система 
за Възнаграждение 


или просто А.С.Е.5. (Advanced 
Combat Enhancement and Зресја- 
lization) е може би най-същест- 
Веното Въведение В света на 
антитерористичната сага. 
Чрез нея играчът ще трупа 
опит, благодарение на Който 
ще получава достъп до няКое 
от 11-те нови оръжия, Взривни 
Вещества, гранати или други 
благини. Заслужава си да се 
обърне Внимание и на факта, че 
според дивелъпърите система- 
та ще Възнаграждава играча по 


зе 


начин, пряКо свързан с неговия 
индивидуален маниер на игра. 
Ако си падате по селските из- 
пълнения и нахлувате с шутове 
и тупаници, избивайки Всичко по 
пътя си, Вероятно ще получите 
достъп до мощна пушка и гра- 
нати. Ако пък сте от онези хо- 
ра, които са пристрастени към 
Внимателното изпипване на 
Всяко свое движение и убиване- 
то на нищо не подозиращите 
Врази с един точен изстрел 8 
главата - ще бъдете зарадвани 
със смъртоносен снайпер. Идея- 
та е, че ще подобрявате харак- 
теристиките на героя си пос- 
тоанно без значение дали играе- 
те В солов или мултиплейър pe- 
жим. А от стила Ви ще зависи 
как точно ще се случва тоба и 
какви “бонуси” ще получавате. 


Страхът - гаранция 
за оцеляване 


Сещам се само за трима души, 
оперирани от страх - пова са 
Супермен, Рамбо и Чък Норис. 
След Като яВно не попадате В 
тази група, имайте предвид, че 
е жизненоважно, когато около 
Вас свистат Куршуми, поне мал- 
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Ко да се пазите от тях. Още 8 
миналата част на поредицата 
бе добавена опцията за прикри- 
Ване. В бъдещия тактически 
шутър на Montreal, освен че Вой- 
ниците Ви ще се прикриват как- 
то преди, те Вече ще могат да 
го правят тичайки. Така ще се 
придвижват за много по-кратко 
Време от едно убежище до дру- 
го и ще намаляват шанса аа бъ- 
дат ударени. Недостатъкът е, 
че докато спринтират напред- 
назад, няма да могат да стре- 
лат. 

За сметка на това, благодаре- 
нџе на силно подобренџа изкуст- 
бен интелект, Вашите бойни 
другари ще могат да изпълня- 
Ват доста сложни маневри. Нап- 
ример, ако им дадете команда 
да отидат до Края на дълъг Ко- 
ридор или улица, те няма да се 
разхождат Като българския на- 
ционален футболен отбор по 
стадион „Васил Левски“, а ще 
тичат, прикривайки се зад Bca- 
Ко удобно уКритие, докато съ- 
шевременно един от MAX е заел 
позиция, за да осигури масирана 
стрелба В случай на нужаа. Спо- 
ред Жан-Пол Камбиоти - главния 
геймдизайнер, работил по про- 


Жанр: Тактически шутър 
Издател: Ubisoft 
http: //rainbowsixgame.com 
Излиза: 21 март 2008-ма 


екта, подобренџат изкуствен 
интелект на съотборниците 8 
комбинация с преработената 
система за управление и даване 
на команди (и добавените нови 
заповеди) отключва Вратата 
Към далеч по-качествен Конт- 
рол Върху антитерористичния 
Ви отряд и до осъществяване 
на нови тактически ходове. 


Той има много лица 


За Всички тези от Вас, Които 
са имали удоволствието аа се 
позабавлават с Rainbow Six: 
Vegas, ще споделя, че тийм лиде- 
рът на спецотряда от минала- 
та част Вече е запратен някъде 
8 дебрите на компютърната ис- 
торџа. В новата игра ще поеме- 
те управлението на Бишъп - 
Войник, за Който се знае, че е из- 
Ключително опитен и за послед- 
ните няколко години няма прова- 
лена мисия. Бишъп може да изг- 
лежда точно така, Както Вие си 
го представяте. Благодарение 
на системата за създаване на 
герои (Persistent Elite Creation) ще 
можете да определате Външния 
Вид на Вашия солажър, както и 
неговия пол и етнос. Този еле- 


мент, Който е достъпен Във 
Всички игрови режими, може би 
ще добави Капка фън Към цялост- 
ната атмосфера. 

След Като създадете своя 
сВръхмощен антитерорист и 
се хвърлите В битката, ще се 
срещнете със системата за 
Възнаграждаване, Която ще Ви 
помогне да се запознаете от 
близо с единадесетте нови оръ- 


жия. Сред арсенала този път 
ще срещнете пистолет Walther 
P99, пушка Mossberg 500, снай- 
перите 5Р-25 и Accuracy 
International Arctic Warfare (WF), 
шурмовите FN ЕМС, SA80 L85A2, 
AK-74/AKS-74U u Barrett M468, 
както u оше наколко приспособ- 
ленџа за убиване. 

ОсВен че има доволно Количест- 
Во нови оръжия, тяхното прило- 


ГРИЛОГИЯ, КЕВ = 


ГРЪМОТЕВИЧНИЯ ЩИТ 


Жение ще придобие по-различни 
измерения благодарение на до- 
бавената Възможност за проби- 
Ване на тънКи повърхности и 
стени. Това означава, че Все 
още можете да се скатавате 
зад паянтови укрития, но не U 
че някой Куршум нама да Ви из 
ненада, минавайки през нена- 
деждната повърхност, зад Коя- 
то сте се настанили. 
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Най-интересното 
за накрая 


Според създателите на makmu- 
ческия шутър действията ще 
се развиват преди, по Време и 
след историята, разказана 6 
предишната част. Бойното по- 
ле отново ще е на територия- 
та на Лас Вегас, на места като 
старомоден стриптийз бар, из- 
ложбен център, гара, и други. 
Ubisoft също така обещават, че 
Всяка мисия ще изглежаа напъл- 
но различно, а и ще носи индиви- 
дуално усещане. Геймдизапне- 
рът Филип Териен загатва за 
съществуването на няколко но- 
Ви мултиплебър режима. Един 
от тях ще се Казва Team Lead- 
ег. В него Всеки отбор ще изби- 
ра по един играч, който трябва 
да придружи до определена точ- 
ка на картата. Докато той е 
жив, останалите ще могат да 
се прераждат. Дори Когато ум- 
ре, играта Все оше не е загубе- 
на - поне докато другият от- 
бор не заведе сВоя Водач до оп- 
ределената локация. 

Друг нов режим ще носи името 
Demolition и най-общо може да 
се определи Като сходен на доб- 
ре познатия ни от CS бомба- 
ажийски стил на игра. Единият 
тим трябва да заложи Взривно- 
то устройство, докато други- 
ят се мъчи да предотврати 
това или да обезвреди бомба- 
та. За играта В мрежа са npu- 
готВени 13 нови Карти и мно- 
жество геймплей подобрения. 
По Всичко личи, че новият 
Vegas се очертава солидно про- 
дължение на Класическия makmu- 
чески шутър. Ако ВсичКо, Което 
дизайнерите споделят, се ока- 
же истина - тогава балансира- 
но Комерсиалната атмосфера на 
заглавието ще донесе на съзаа- 
телите си огромно Количество 
пари и слава, а на нас геймърите 
– мощна доза фън и пореден 
удар Върху и без това задъх- о 
Ващия се социален Живот. 


www.infodar.com 


Инфо ДАР 
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СВилен Енев 
Забладаваџ умно! 


Conquiztador 


Жанр: Походова стратегия 
Издател: Winopolis 
www.conquiztador.bg 


Платформа: интернет 
Мултиплеббр: Да 


първият Volkswagen 
7 


оходова стратегџа 
„Стани богат“? Има 
такова животно. 
Конквистадор е OH- 
лайн-игра на българс- 
Ки език, Която изключително 
много ми допадна. От една 
страна та провокира, първо, 
патриотичното ни чувство, 
Второ, завоевателскџа дух, Кой- 
то дреме Във Всеки геймър, U 
накрая - общата ни култура. Иг- 
рата е безплатна и достъпна 
през браузър за Всеки, който 
обича интелектуалните гла- 
Воблъсканици. Намира се на ад- 
рес www.conquiztador.bg. 
Conquiztador е част от между- 
народен проект на САЩ, Герма- 
ния, Унгария, Румъния, България 
и Русия ие разработена на ба- 
зата на унгарската игра Ног!а- 
дао. 
Геймплеят се случва Върху Кар- 
та на България, разделена на об- 
ласти, които Вие трябва да зав- 
ладеете. Участват трима игра- 
чи, а битките се Водят чрез 
отговаряне на Въпроси Вместо 
с оръжия. Започвате ситуиран 
В една от географските облас- 
ти на Родината. Всеки Въпрос, 
на Който отговорите Вярно, Ви 
дава Возможност да разширява- 
те Владенията си. Има ава Вида 
Въпроси - познаваеми и избирае- 
ми. Познаваемџат е от типа 
„Кога е роден Айнщайн“? Ако 
отговорите 1877 г., а опоненти- 
те Ви примерно 1871 и 1905, то 
победител ще сте Вие, тъй ка- 
то сте най-близко до Верния 
отговор - 1879 г. ОсВен факто- 
ра Верен отговор, резултатът 
се формира и от бързината - 
ако двама играчи примерно ga- 
дат ава еднакви Верни отгово- 
ра, ще спечели този, Който е 
отговорил по-рано. Избираеми- 
ят Въпрос пък се състои от 
Въпрос с четири Възможни om- 
говора - Както В „Стани бо- 
гат“. При него имате 15 секун- 
ди за реакция, като, ако и два- 
мата играчи дадат берен отго- 
Вор, следва познаваем Въпрос. 
AKO успеете да отнемете те- 
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рита 


1600 


риторџа на някой от Вашите 
противници, точките, които 
получавате, са 200. Ако обаче 
той успее да си я Възвърне от 
Вас, получава за нея 400 точки. 
Крайният резултат се формира 
от броя точки, които сте нат- 
рупали 6 хода на играта. В нача- 
лото и за тримата играчи те 
са по 1000. Ако накрая двама или 
трима от тях завършат с ра- 
Вен брой точки, се провежда 
битка с познаваеми Въпроси, Ко- 
ато определа крайния резултат. 
Интересна е Възможността 


да превземете 
цялата територия 


на някой от противниците Ви. 
Това става, Когато нападнете 
столицата му. В нея има Кре- 
пост с три Кули, Като с Всеки 
Верен Ваш отговор и грешен 
негов той губи по една. Това оз- 
начава, че с три Верни отгово- 
ра практически можете да 
превземете Всичките му земи и 
съответно - да заграбите 
Всичките му точки. Това, както 
се оказа, далеч не е невъзмож- 
но. Случи ми се на няколко пъти 
да бъда последен по точки и да 
успея да стана пръв, Като ударя 
столица. 

Можете да търсите друг играч 
и заедно с още двама приятели 
да се борите Кой ще стане ли- 
дер на България. От 14 февруа- 
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puma 
1000 


Kon e oc 
ри е основоположникљт на философското течение станало 


immig 


E 2800 


ри функционира опцията „Играй 
с приятели“, Като така можеш 
да Водиш битки с хора, Които 
познаваш. 

В играта има три Вида рангове. 
Най-Високият дневен ранг е ce- 
дем звезди, а най-ниският - 7 ye- 
репа. ЗВезда получавате при 
Всяко първо място. След Всяка 
партия, В Която сте на трето 
място, Ви се отнема звезда, а 
когато броят им падне под ну- 
лата - получавате по един че- 
реп за Всяка издънена игра. Така 
над-ниският Възможен дневен 
ранг са седем черепа. Съще- 
ствува и ранг за сила на игра- 
ча, Който се Визуализира с 
различен Кръст и се равнява 
на точките, които той е нат- 
рупал до момента. 
След Всяка игра получавате па- 


ри, с които можете да участва- 


те 6 т.нар. търгове. Към прик- 
лючВането на броя В играта 

имаше 11000 Въпроса, а хубаво- 
то е, че те постоянно се увели- 
чабат, тъй като Всеки има npa- 
Во да праща сбои идеш Какво да 
се пита. Разбира се, Въпросите 
трябва да бъдат достоверни и 
Към тях да има линк за провер- 
Ка (примерно статия В Уикипе- 
дия). След тоба администрато- 
рите удостоверяват Верност- 
та им и ги Включват В играта, 
а ако са грешни - Ви ги Връщат 
за корекция. Под одобрените 

Въпроси, изпратени от Вас, из- 


Марк Аврелий 


известно под името "стоицизъм"? 
Аристотел 


Диоген 


GED 0009 
1600 Ж 


лиза и името Ви, Като целта е 
другите играчи да могат да Ви 
нахокат на форума, ако питане- 
то би е неточно или глупаво. 
Радвам се, че Конквистадор се 
появи на български език, защо- 
то, откакто попаднах на нея, 
играя ежедневно и с голямо удо- 
Волствие. Убеден сом, че та ще 
допадне на много от Вас, за Кое- 
то свидетелства постоянно 
увеличаващият се брой на уча- 
стници. Приятно мислене. 


е Възможност за си- 
лен брейнсторминг 

е Научаваш неща, 
свързани с България 
и света 

• Можеш да предло- 
жиш свои Въпроси 


графика ВВ № 


геймплей Â в | | а [| 


• Вопросите често се 
повтарят и 
назубрят 


/ DURABrite s ~ 
А. Ultras / 
м. 


Орлин Широв 


EXPANSION РАСК 


Болгарска работа... или как Аделино Лопеш стана бал! 


for 


ози месец на бал сват 
се излюпи пач, Който 
добавя българското 
футболно първенство 
Към Вашата НЕА 08. 
Звучи добре, нали? Именно пора- 
ди тази причина с трепет очак- 
Вах тази кръпка и с надежда се 
молех да смачкам Всички Велики 
грандове с лобимия ми Локомо- 
тив София. Какво се случи оба- 
че? За най-голямо съжаление BFL 
не се справя особено добре с 
порта на българското първенс- 
тво BoB FIFA, но освен това се 
опитва да прави и още 100 неща. 
Защо им е трябвало на момче- 
тата, заели се с тази благород- 
на задача, да променят саунат- 
рака например? Парчетата на 
някой ентусџазиран рапър, Hapu- 
чащ себе си с емблематичния 
Виртуален псевдоним Бае_ребо, 
тотално загрозяват отличниа 
иначе звук. Сега някой може да 
каже - "Ами можеш да ги мах- 
неш”, а аз ще отговоря - "Мога, 
но дори и да ги махна, те пак си 
остават пародия”. 
Продължаваме с пинизите - мом- 
четата от BFL са решили да 
променят дори и интрото. Ре- 
зултатът е някакво филмче с из 
резки от Велики за българския 
футбол моменти, В укасно ниска 
резолюция, чийто пиКсели са го- 
леми като парчета от пъзел със 
150 части. Това можеше и да се 
преглътне, ако ентусиастите 
не се бяха опитали да сменят и 
много неща по интерфейса. Ни- 
що сериозно - просто са сменили 
цветовете, маркерите и разни 
други ареболии, които, ако numa- 
те мен, са абсолютно ненужни и 
са чиста подигравка с труда на 
ЕА. Ето един много досаден при- 
мер - по Време на мач, на MUHU- 
Картата досега имаше едно 
мно-о-ого незабележимо ЕА. Сега 
BEL са решили да сложат тяхно- 
то лого там, но са го направили 
така, че трудно да Виждате 
маркерите на футболистите си. 
Незнайно защо, те са решили да 
променят и символа за фаул, как- 
то U указанието за извикване на 
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защитник, бърз фаул и т.н.. Не че 
подобни начинания са лоши, прос- 
то момчетата не са чували по- 
говорката: 


If it aint broke 
dont fix it 


(ако не е развалено, не го nonpa- 
Вяй). Според мен, те са се onu- 
тали да сездадат усешане за 
оруга игра, но хей, все пак НРА 
08 сие НРА 08, нали? Единстве- 
ното, Което се очакваше от 
юнаците от BFL, беше да доба- 
Bam А група Ком наличните om- 
бори ВъВ FIFA. Те обаче са се Ha- 
пенали зараво и са добавили Б 
група, В група и някаква си Фенс- 
ка лига, Която подозирам, че са- 
мо те ще си играят. Като следс- 
твие на това, ВЕ|-пачът е пълен 
ис реклами на някакви сайтове 
за Картинки, спортни новинарс- 
Ки групи, сайтове за запознанст- 
Ва и тем подобни ненужни неща. 
А защо ли ЕА не са наблюскали uz- 
рата с реклами по интерфейса? 
Нека момчетата от BEL си от- 
говорят на този Въпрос и ще 
прозрат защо техният пач не е 
съвсем сполучлив. 

В хода на този тип мисли тряб- 
Ва да отбележа, че са се опита- 
ли да променят и графиката на 
играта. Неуспешният им опит 
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за Въвеждане на Next-Generation 
Сгазз или Както там са го нарек- 
ли, е трагичен. Теренът е ома- 
зан, а някой играчи трудно се 
различават на него. Накратко 


BEL са си оставили 
ръцете 


по отношение на графичния Ком- 
понент. Направили са хиляди не- 
нужни неща и са попрецакали 
труда на ЕА. Това щеше да е ок 
за банда ентусиазирани фенове 
на FIFA, но за екип, Който се пъ- 
не за спонсорство, даба си Висо- 
Копарен Вид и се чувства Като 
пионер 8 този бранш, това е 
недопустимо. 
Разочарованџето ше Ви блъсне с 
пълна сила, когато осъзнаете, че 
и не Всички състави 8 А група са 
близки с реалността. Ех, момче- 
та, ако не си бяхте давали зор 
да Вкарвате отбори от В група, 
ако не бяхте Вкарвали песни на 
агитката на Волов (WTF??), Mmo- 
же би шяхте да се справите по- 
адекватно с А групата. Сега ре- 
зултаптьт е посредствен. Много 
фенове се оплакват, че любими- 
те им отбори са объркани, но аз 
съм разярен, че Локомотив Со- 
фия е направо подигравка с ис- 
тинския тим. Правописни греш- 
Ки, състав от 18 човека, а не от 


Жанр: Поправка за НЕА 08 
Издател: БФЛ 

http: //bfl.hit.bg 

Изисквания: Р 2 GHz, 

512 MB RAM 


Брой CD: 1 
Платформа: РС 
Мултиплейър: Да 


aek lre: Football League 
IFA 08 


25, лица, koumo Hamam нишо об- 
що с реалността и... Аделино Ло- 
пеш, черното португалско стра- 
шилище - бал. Браво момчета. 
Добра работа. И песни на Волов 
сложихте и на ДунаВ Русе плака- 
ти добавихте. Добра работа. 
Наистина. Освен тоба не тряб- 
Ва да забравям да спомена и 
скандалната песен “Яж ми Ка 8 
Симитли!", Която не само че ще 
бъде слушана от много подраст- 
ваши, а и е жив пример за безха- 
берџето на авторите по отно- 
шение на образователния еле- 
мент Във FIFA. 

В заключение ще спомена. че 
много хора се оплакват от бъго- 
Ве 8 пача - невидими футболис- 
ти, неработещи сейбобе, само- 
затваряща се FIFA и т.н., но mo- 
ба не е най-големият проблем. 
Въпреки ентусиазма на автори- 
те, Въпреки преклонението ми 
пред усилията им, изводът В 
ясен - BEL 08 е поредната бъл- 
гарска работа, до Която е по- 
добре да не се докосвате. След 
няколко дни борба с пача, аз лич- 
но се отказах и смятам да не се 
гавря повече с НРА-та си. Не ми 
трябват шарени меюта, pekna- 
ми, лога на сайтове за Картинки, 
песни на Волов и бели негри. 
Дано Версия 2.0 е по-добра. о 


е Добавя български 
привкус Към играта 


графика 
звук 


геймплей 


• Слага един Куп ненужни 
неща 

• Загрозява интефейса 

• Объркани играчи и 
отбори 


ВИК... гө or ГД ПОРЪЧВАШ 1, 
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P F се заврьша - < H 572) r X 
ретки за 7 ү този път в 30 | < Р ІШ Пази се от Супер яка игра || 7 Г 
него и погубването DBL LS U) ри ۳ v L 4 | Черните напомниша на A E 


им вече не му 


достави уловолствне, || д В: ۶ Ы L + 5 
както преди, ьн. иа ? ща j { ?) с» E 3 Ba тези конте | HIRR ученията ся, 
| искат и laar темного 


ОЗ 1296581 ледове 24660 12 166 да: 3 s | иа ЛИГ 


Имаш ли достатъчно 
смелост и кураж дай г 
сеприсъслии кън продължение на и. Рам р > | А Играта 
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игра от на познатата 
5 nE на всички 


лнана на лнана 
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за да спаси своите! 
малки бебоци. 
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Момичета 


Много яка ДЄ харесват 
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Без цензура! МЕ ! со ТЦ те завладее!!! 


посто 


= Изгражлан и _ ROADS Ако обичаш ДА |Можеда 
с пази своята á високи свалите 
1124683 4 22 L 5. 124685 f С А империя. =“ + скорости \ 10горещн 
<. В тази игра а 7 иопасни а 
ще разбереш приключения - 


у на секс | тко добљр у това е 

в автомобил;-) "> x » | E атег си. аи: твоята игра!!! 
| Това е тъкмо \ = = Е 

за теб. 


ВИДЕО м ЕЛОД ии ТИ РЕ, ) у 
91 ( 5306 |729176 8 
ЪПСУРТ пэ) 


| 720205 Yoda- Message from (ће dark side E 
729206 Хейс нїн сн 


Още една 
|| Кама Сутра 729207 
| за мобилен 729208 Ко И 
| телефон! P на 50 CENT 108 AYO TECHNOLOGY [685308 |729178 
а я - И кво ам ТӘШ Мо беду кипи дам сое 
АРЕ + Ј 7 фи а нещо и за теб. | ‚| E | ТУЙ Асы wl АКОХ FEAT. 8ХООРРОС | \ ) 685310 |729180 
| $ Alex С, Ри hast den schonsten Arsch der Welt (685311 [720181 
2 Говори Бай day хит! [ 


Let me Think About It |685312 |729182 


Подготви K Dh В” к ораи Ё 1813 ы MASSARI Йй 685313 729183 
се за ЩО + / Любим на | і, Ж $ 4 7924 МІКА ЕІ 685314 [729184 
голяма . Ч L ' = + № | 1915 A Е NELLY FURTADO wm ; 685315 719185 
битка с [АШ истинския y 4 L 129216 1 lov = |. ТУТ 685316 |729186 
„асичко ЙЫ Eni d > | ча A 1907 Е RIHANNA WY o 685317 729187 
Ы [чё потрљби. ШТА УЧИНИ А 19218 У че | APOLOGIZE |685318 |729188 

— - — - ~ — 1 HOM R [685319 |72 
| ОШ FPA БУТ По 12470 нн = | ди 
0 { 9221 Ори ы 216295 729191 
y i 729 A! 216296| АНЕЛИЯ И МИРО ЗАВИНАГИ | 466596 | 729192 
| - Чи 8 7923 Е] 216297 | АНЕЛИЯ ЕДИНСТВЕН ТИ 729193 
б к 18 18 7924 5 216298 | 5( ПИЯН 729194 
EO 8215708 ЁЗ тш Kre ла HAMEPHX TE | “64610 HISS 
У А т А ТЕ 6 a и 1 1 АМЕРИХ 729196 
[каМ к Па ИУ ИТИ СЭ води > а МУКЕ? 124702 124103 1241704 А Дана 989798 Baa neysa AKO. - -| 216301 | ПРЕСЛАВА HE СЪМ АНГЕЛ 729197 
Изириаки SMS на номер 1710 (без 088 м 089). В SMS-a напиши KORA HA | Индекси на С! 5: „11 729228 т 216302 |1 ЛЪЖА Е 729198 


избрания продукт n добави индекса na GSM-a ти: Пример: 12345 N E - Sony Е M - Motorola, А-Ака Други 
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видео H рези звуци. При проблеми. и въпроси тар, ре АШ е- mail: Te ماخ‎ com или на телефон: 089 8650627: 


H 


Лили Стоилова 


Този пот Краат на света 
ще goūge през 2012-та... 


Secret Files 2 


декември 2012 

г. е дата, под 

чиято сянка 

уютно се сгуш- 

Ват Всички, Ве- 
шаеши Края на света. Те я со- 
чат с трепереш прост - тоба 
е последният ден според Кален- 
дара на маите, а теориите за 
тоба откъде ще ни дойае ano- 
Калипсисьт са многобройни... 
Въпреки че засега не се споме- 
нава нищо Конкретно, очаквано- 
то продължение на играта 
Secret Files: Tunguska (2006 г.) 
Вероятно ще е пряко сВързано с 
една от тези теории. История- 
та В новото приключение нама 
да има много общо с тази В 
предходната част, В Която ге- 
роите добруваха 8 Сибир. СВър- 
зващото звено обаче ще е при- 
състВвието на същите тези 
главни герои, Както и някои от 
по-Второстепенните такива. 
НоВата игра изцяло ще се Кон- 
центрира Върху серия от все 
по-Жестоки и необясними на 
пръв поглед 


природни бедстВия 
чиято честота прогресивно на- 


раства. Бащата на Нина (наше- 
то девойче от първата част) е 


натоварен с тежката задача да 
разбере какво Всъщност стои 
зад Всичко това. 
Междувременно неговото отро- 
че добива тен на луКсозна яхта, 
пътувайки Ком Португалия. Така 
се опитва да забрави за случило- 
то се. Отношенията на Нина и 
Макс (също добре познат ни от 
първата част) са стигнали до 
едно разумно за момента разви- 
тие - те са се разделили. С те- 
чение на Времето се оказва, че 
тоба е просто нова Везмож- 
ност пътищата им пак да се 
преплетат. Докато това се слу- 
чи обаче Нина, разбира се, няма 
да се пече на слънце обезпокоя- 
Вана. Оказва се, че на борда е 
пълно с откачалки, които само 
чакат да се проявят... 

Играта предлага две отделни 
разклонения Като начало на ис- 
торията. С Времето те започ- 
Ват да имат Все повече общо 
помежду си, докато се сливат 
напълно и довеждат до развръз- 
Ката на новата загадка. Втора- 
та ни начална точка, разбира 
се, е местонахожденџето на 
Макс Грюбер. А именно индоне- 
зийски храм, скрит 8 дълбоката 
джунгла... 


Историята 
от друг ъгъл 


Когато става Въпрос за тайни, 
Винаги има повече от един слой 
и повече от една гледна точка. 
Такъв е случаят и сега. Докато 
г-н Каленков (бащата на Нина) 
извършва своето разследване, 
той не подозира, че не е единс- 
тбеният, захванал се с това. 
Един свещеник попада на древ- 
ни следи, оставени от пророк, 
Който предвещава апокалипсис. 
Силно обезпокоен, той споделя 
откритието си с епископа. То- 
Ва е и последното нещо, което 
прави. Тайнствени фигури го 
ликвидират, изстрелвайки 
стреличка с бързо действаща 
отрова В гърба му и отново no- 
гловат В мрак... 

Тук поемате управлението над 
епископа (очевидно В тази игра 
ще имате разнообразие по от- 
ношение на героите, Които Ко- 
мандвате). Също така очевид- 
но е, че сега и Вашият живот 
Виси на Косъм. На плещите Ви 
обаче тези и отговорността 
да опазите древните бележки 
за надписите, оставени от про- 
рока... 


Жанр: Куест J 
Издател: Deep Silver 

secretfiles2.deepsilver.com / 
Излиза: Когато е готова / 


Anything you сап до 
| сап do better 


Освен интересната история, 
Която за момента е по-скоро за- 
гатната и В самата игра Веро- 
ятно ще бъде разкрасена с мно- 
жество обрати, създателите 
ни предлагат и една наистина 
подобрена Визия. Всичко ще е 
Живо и подвижно без значение 
дали говорим за Водата, която 
Виждате на фона на яхтата, об- 
лаците 8 небето или друг де- 
табл, Който често бива пресъз- 
даден статично В Куест жанра. 
СВетлините и сенките пък ще 
се изчисляват В реално Време 
като В интернет прочетох за 
изключително Впечатляваща Ha- 
чална сцена, В Която множест- 
Во полилеџ свистат Bob Въздуха 
и техните сенки танцуват по 
пода адски реалистично и бпе- 
чатляващо. 

Създателите споменават също 
така, че са Включили нова за по- 
редицата гоот опция, Която 
трябва да е осезаема особено 
при воденето на диалог, където 
героите ще демонстрират и 
новите си лицеви анимации. 
Secret Files 2 трябва да ни изне- 
нада приятно и с нетипично Ви- 
сока за жанра разделителна спо- 


® 
=“ СИТИ ЕКСПРЕС 


телефон за София 9 12 1 2 
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Съмнително... 


Тайната на древните 


собност (засега неясно каква 
точно – приемаме го на дове- 
рие :-)), на фона на Което сис- 
темните изисквания няма да 
бъдат безбожно Високи (пак на 
доверие :-))... 

В музикално отношение пред- 
ходната част получи доста Кри- 
тики заради единствената ос- 
новна мелодийка, която присъс- 
тваше В леко променени Bapu- 
анти. Във Втората част се 
очакВат 14 парчета, които от- 
ново ще бъдат дело на Оупате- 
dion. Очакват се и подобрения В 
детайлността на шума Като 
цяло - например ще се чуват 
стъпки (за разлика от преди) и 
озвучаването ще присъства Ка- 
то засилващ атмосферата фон 
през цялото Време, поняКога 90- 
бавящо своите щрихи едва за- 
бележимо. 


Геймплей 


Управлението на играта ще бъ- 
де изполнено максимално Класи- 
чески ~ point'n'click при изглед 
от трето лице. С десен бутон 
на мишката ще можете да раз- 
глеждате различни обекти и хо- 
ра, а с лав да изберете Как да 
си Взаимодействате с тях. Mpo- 
дължителността на играта ще 
е оКоло 15 часа, Като ще реша- 
Вате множество пъзели - ос- 
новните ще бъдат сВързани с 
инвентара или диалозите, kou- 
то Водите и трябва да следите 
Внимателно. Често ще трябва 
и да Комбинирате предмети. 
Цялостната трудност на прик- 
лючението би трабвало да е по- 
Висока спрямо първата част. В 
началото обаче ще започнете с 
едно по-спокойно темпо и чак 


~“ Da 


Да потрршуваме... 


Ком Краа трудността ше дос- 
тига своя максимум. Вопреки че 
засега сездателите не говорат 
подробно за други детайли от 
геймплея, мисля че имаме осно- 
Вание да смятаме, че такива 
ще има. В трейлъра, Който Вече 
е официално пуснат 8 сайта на 
играта, Виждаме много екшън и 
удобни моменти за разнообразя- 
Ване на действието. 

Приятно е, че е запазена и опци- 
ята от първата част, при Коя- 
то Всички Возможни действия 
на даден екран стават Видими. 
Така, ако нивото на трудност 
Ви 00006 В повече, не е нужно 
да четете подробно решение В 
нета. Ако пък не желаете да я 
използвате, просто изключвате 
тази опция. И агнето цяло, и 
Вълкът сит. 

Друг Вариант за помощ е да 
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Изкуството да Станеш Разноглед 


Мобопитството – 


Е" 


v 


п = 


погледнете последната страни- 
ца 8 дневника на Нина, Където, 
осВен резюме на случващото се, 
ще прочетете и как та споделя 
свои мисли, с Които Ви помага 
без директно да Ви посочва от- 
говора. 

Secret Files 2 трябва да е на па- 
зара през август 2008 г. АВто- 
рите ни обещават, че ще Кори- 
гират Всичко, Което е било Кри- 
тикувано В първата част. Дори 
скептично настроена душа Ка- 
то моята подхожда благосклон- 
но Към тези обещания, защото 
идват от разработчиците на 
една от най-приятните Куест 
игри за 2006 г. А и Кой иска да 
обременава съвестта си с още 
негатиВвизми след Като до Края 
на света през 2012 г. остават 
само 4 години. :-) 
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най-добрият приятел на жената 


Жанр: Ролева игра J 
Издател: Akella 7 
www.hardtobeagod.com/ 
Изискванџа: Р 1.6 GHz, 
128 MB Video, Win XP/Vista 
Брой ОМО: 1 


Платформа: РС 
Мултиплейър: Не 


Георги Панайотов 


Хардкор ръшан е гейм жанр, а не име на коктейл! 


Нага То Ве А боа 


“Трудно быть богом” 


“Трудно е да бъдеш Бог” е базирана на едноименната нове- 
ла на братята Аркадиџ и Борис Стругацки. Издадена за 
първи път през далечната 1964-та, тя е типичен пример 
за Класическо руско sci-fi произведение. За разлика от евро- 
пейските и американските фантасти, Които често опис- 
Ват фантастични и силно различаващи се от нашия све- 
тове, руските автори използват един доста по-специфи- 
чен похват. Типично за тях е да разположат за сетинг на 
приключенията си алтернативни Вселени, В Които самата 
фантастика е Косвена - тоест тя присъства, но често В 
над 90% от историите Всички събития, герои и местнос- 
ти са не по-малко реални от софийските задръствания ра- 
но сутрин. Братята Стругацки са Колоси В този похват, 
Като за техен приемник се смята Сергей Лукяненко от но- 
Вата генерация фантасти. В серията си за Нощните и 
Дневните стражи той използва идентичен метод за раз- 
Витие на персонажите, историята и света им. 
В “Трудно е да бъдеш Бог" се описва алтернативен сват, 
замръзнал В развитието си В ера, съответстваща на на- 
шето Средновековие. Обществото е разделено на Касти, 
Като две от най-силните са тези на търговците и на мо- 
насите. В един момент Църквата се “разбужда” и поема 
на Кръстоносен поход срещу прогресивно мислешите хора. 
Дон Румата - главния герой на Книгата, е наблюдател, изп- 
ратен от Земята, да следи развиващия се сват. Румата 
застава срещу църквата, Което Води до Вечерта на Арка- 
нарското Клане. В хаоса любимата на дона е убита, а тод, 
осВвирепявайки от ярост, си пробива с мечове пътя до 980- 
peua, оставяйки след себе си Кървава следа от трупове. В 
дВореца той избива Всички, Включително местния управ- 
ник дон Реба, след Което мистериозно изчезва. В момента 
“Трудно быть богом" е излязла на Всички Възможни езици, В 
повече от няколко тиража. В Края на тази година ще прик- 
лючи и филмирането на романа. А играта, Вече е факт. 
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kella е Компания, koa- 
то просто ми Къса 
сърцето. В портфо- 
лиото си имат някол- 
Ко страхотни ирги, 
омазани по типично руски на- 
чин В техническо отношение. 
Без да изневерява на стила си, 
геймстудиото пусна последно- 
то си заглавие, от Което ще 
останеш повече от доволен, 
ако проавиш достатъчно тър- 
пение и ентусиазъм да се пре- 
бориш с безбройните богове. 


Един друг сват 


Добре дошли В царството на 
Арканар. Местенце, замръзнало 
Във Времето между епохите на 
средновековието и ренесанса. 
Управлавано от могъщи касти 
и раздирано от гражданска 
Война. Намирашо се В неназо- 
Ван сват, Който прилича на Зе- 
мята, но не е родната ни пла- 
нета. 

СВетът се управлява от няКол- 
Ко големи сили. Държавността 
е В ръцете на империята. Сил- 
но корумпирана и изтезаваща 
народа, пораждаща с дейстВия- 
та (или бездейстВвията си) Въл- 
на от недоволство. Бунтовни- 
ците са организирани В СРА - 
Свободна Република на Apka- 
нар, Вял опит за демократиза- 
ция на обществото. Религиоз- 
ната Каста на монасите е 
третата голяма сила, Като 
техните интереси са тасно 
сВързани с тези на империята 
(6 името на божестВото Мика, 
естествено). Последни са тър- 
говците, Които не са замесени 
В политиката, но този, Косто 
притежава благоразположение- 
то им, реално разполага с ре- 
сурсите да смаже Всяка една 
от трите Водещи сили. 

В този объркан свят се пояВя- 
Вате и Вие. СВеж наемник В ар- 
мџата на СРА. Задачата Ви е 
да убиете императора. Главни- 
ят герой (тоест Вие) е мисте- 
риозен персонаж. Нама никаква 
информация за детството му, 


нито за тоба от Къде идва 
(Въпреки че, съдейки по myc- 
тачките и общия изглед, бих 
предположил Френската част В 
Лас Вегас). Още по-объркващо 
става, Когато В дадени момен- 
ти той бива телепортиран D 
някакви руини, Където го чака 
негово полно Копие за поредна- 
та серия от загадъчни и често 
нелогични диалози. Впоследст- 
Вие се Впускате се 6 търсене 
на превърналия се В легенда 
Дон Румата, Което пък пораж- 
да допълнително Въпроси. 
Сюжетът на Нага То Ве А God 
е базиран Върху едноименната 
Книга дотолкова, че използва 
същия сетинг, но самата исто- 
рия е пряко продължение на та- 
зи, сездадена от руските фан- 
macmu братя Стругацки. Moc- 
тоанното натрупване на загад- 
Ки, множеството Комплексни 
персонажи и противоречиви ди- 
алози, с Които ще се сблъска- 
те, могат да откажат по-не- 
пърпеливия играч от следене- 
то на историята. Което би би- 
ло огромен пропуск, тъй като 
Hard То Ве А God е игра с наџс- 
тина Красив и любопитен сЮ- 
жет. 


Хубаба работа ама 
русКа! 


Нага То Ве А God е от този 
тип изпълнени с противоречия 
џгри, Които или намразваш, или 
харесваш - няма средно положе- 
ние. Хак енд слаш ролева игра, 
с акцент на диалозите, сюже- 
та и ролевостта? Динамични и 
изпълнени с екшън битки, Ком- 
бинирани с бавен level ир? Сто- 
тици предмети, но само 3 ба- 
зоВи типа оръжия и 2 специал- 
ни умения за тип? Да, това на- 
истина е нетипична игра, В Ко- 
ято ще получаваш доста пове- 
че опит от изпълняването на 
странични Куестове, опколко- 
то от лудо Колене на гадини. 
Това е и заглавие, В Което една 
секунда невнимание ще те пре- 
Верне В труп, независимо Колко 


Биричка Край лагерния огън на ЕВА 


нагрухан си с предмети. 
Бойната система е любопитна 
- Всеки “цък” на левия бутон на- 
нася нормален удар, десният 
бутон е за специално умение. 
Когато повалите противник 
(след особено силен удар), ще 
можете да го довършите със 
средния бутон. Самите сраже- 
ния обаче могат да бъдат не- 
Вероятно изнерваши, Въпреки 
Възможностите да се биете 
само с едно оръжие, с две ед- 
новременно, с двурок меч или 
брадва или оръжие и щит. Чес- 
то, поради лаг или други причи- 
ни, системата не реагира 
адекватно на командите Ви и 
героят прави не точно това, 
Което искате. Резултатът е, 
че се откривате за атаки. Бър- 
зата и Внезапна смърт пък ще 
постави на изпитание рефлек- 
сите би да цекате на колбички 
с лековити отвари и зелки, Аха, 


зелките... героят Възстановява 
здравето си с всякаква храна, а 
представата Как В разгореще- 
но сражение спира битката, за 
да нахрупа 20 зелки и да се под- 
слади с десетина малинки, ме 
срути под масата от смях. 


Истински ролева игра 


Нао-яката хрумка В Hard То Ве 
А God е Възможността да сме- 
наш ролите на главния герой, 
променяйки дрехите му. Стига 
да няма Кой да Ви Види, може- 
те да навлечете екипировка, 
типична за дадена фракция. Ко- 
ето пък променя отношението 
на останалите МРС-та Към бас. 
Разходете се с униформа на 
СРА из лагер на Империята и 
ще се озовете В сват от бол- 
ка. Нахлупете Качулка, няколко 
парцалки и кожена броня и ще 
можете да бродите спокойно 


Правя се на офицер от запаса 
д = 


ни 


из Владенията на Контрабан- 
дистите и пиратите, но пък 
Всеки стражник ще Ви подго- 
ни, Като цигане - попъл гев- 
рек. 

Играта е с огромен потенциал, 
раздухан допълнително от неп- 
ретенциозността 0, но някои 
определени бъгоВе могат да 
смажат ентусиазма В редовия 
геймър и единстВено хардкор 
почитателите на жанра биха я 
изиграли от А до А. Най-брутал- 
на се оказа невъзможността за 
Зауе Сате след Втората Кар- 
та, Която превръща играта 
буквално В unplayable (спомна- 
те си изненадващата смърт, 
нали - people dont КИ people - lag 
до!), но слава Богу Вече uma 
фикс, Който оправа този проб- 
лем. Наистина понакога е їз, 
трудно да бъдеш Бог. 22 


Story Бу братя Стру- 


гацки 

Приказна атмосфера 
Конче за далечни пъ- 
туванџа 


• Безсрамно много 
богове 

• Недоизпипана бойна 
система 

е Разводнен и на Mec- 
та неясен сюжет 


а! 
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3 ше една игра с тан- 

"А кове, терористи, ag- 
| B рени оръжия, хели- 
СО Æ konmepu и порой от 
ЧЕ” куршуми. Още една 
игра със заглавието Conflict 8 
нея. Ако обаче очаквате да Кон- 
тролирате четирима бойци от 
трето лице, жестоко се лъже- 
те. В желанието си да добли- 
жат поредицата до по-широка 
публика, авторите са съкратили 
екипа с двама души и са пренес- 
ли перспективата от първо ли- 
це. Резултатът е екшън, одрал 
кожата на Army of Two, но Въпре- 
ки тоба не може да му стопи 
дори на малкия пръст. 


де 


Шом сме двама - 
страшно нама! 


В основата си играта предс- 
павлява отборен шутър, В koù- 
то ще поемете контрола над 
двама неразделни съеКипници - 
Греовс и Ланг. Първият е сна- 
жен мустакат бял мъж В среда- 
та на трийсетте, който обича 
дългите разходки под слънцето, 
наслаждава се на сухо мартини 
и предпочита по-тихџа и Внима- 
телен подход Към противници- 
те си. Сиреч той е стелт-пер- 
сонажът. След първата мисия 
получава интересен ъпгрейд - 


РС Мата 03/2008 


камера, Която му позволява да 
стреля със снайпера си и зад ъг- 
лите. Ланг, от своя страна, е 
черен, харесва филмите на Та- 
рантино и студения прясно из 
цеден портокалов сок. Той е no- 
зарав и обикновено се справя с 
Враговете си, използвайки Въз- 
можно най-бруталния подход. 
Накратко - той е зоравенякът. 
По-късно получава ракетомет, 
обикноВено подходящ за Всякак- 
Ви ситуации. 


Пълна с недомислици 


За добро или лошо, може да 
превключвате между авамата 


Жанр: Отборен шутър J 
Издател: Eidos 7 
www.conflict.com 2) 
Изисквания: Р 1.5 GHz, J 
512 MB RAM 
Брой DVD: 1 

Платформа: РС, PS3, X360 
Мултиплепър: Да 


по Всяко Време с помощта на 
Таб. Но уви, отборната игра В 
Conflict: Denied Ops куца особено 
много, най-малкото защото да- 
Ването на заповеди Въобще не е 
толкова Комплексно, Колкото би 
трябвало да бъде. Съотборни- 
Кот ще започне да Ви следва 
единствено и само, ако му запо- 
Вядате. Иначе обикновено пред- 
почита да седи и да гледа пъпо. 
Тоба често довежда до една и 
съща ситуация - Връщане назаа, 
за да си го Вземете или В по-ло- 
шия случай - да го съживите, 
тъй като Анто му определено 
не е сред наб-блесташите. 
Особено лошо Впечатление пра- 


Ви и фактът, че не може да Взи- 
мате оръжията от труповете 
на противниците. Те просто си 
лежат на земята Като малки гу- 
мени играчки. От Време на Вре- 
ме ще получавате ъпгрейди за 
онези пушкала, koumo Ланг и 
Грейвс носят и обичат толкова 
много, че не желаят да се раз- 
делят с тях на Каквато и да е 
цена. Тоба Внася Капчица разно- 
образџе В цялостния геймплей, 
но тя определено не е доста- 
тъчна. 


Липса на тактическа 
мисъл 


Колкото и да се опитвате да 
подходите Ком Conflict: Denied 
Ops Като Към тактически шу- 
тър, просто няма да Ви огрее. 
Каквото и да правите, където 
и да се завирате с Грейвс, Вра- 
говете със сигурност ще Ви 
фиКсират и ще започнат да Ви 
обстрелват. Да не говорим, че 
липсва карта, Което много чес- 
то прави навигацията из засука- 
ните коридори на играта супер 
изнервяща, докато най-накрая 
не разберете Къде аджеба е 
трябвало да отидете. 
Управлението също е мегатро- 
маво. За елементарни движения 
Като Катерене по стълби Всеки 
път ще трябва да натискате 
интервал. Зуумът е изключител- 
но неудобен, но за съжаление 
често критично Важен за сВаля- 
нето на някой противник. А ko- 
гато се стигне до шофирането 
на разни превозни средства (В 
играта има танкове!), ще Ви се 
иска подобно нещо ниКога да не 
е хрумвало на авторите. Крас- 
норечиВ пример е Командването 
на хеликоптера. Единият от съ- 
екипниците поема неговото уп- 
равление, а другият - картечни- 
цата. Докато Вие пилотирате, 
Всичко е наред. Решите ли оба- 
че да посипете Враговете с 
малко Куршуми, ще осъзнаете, 
че Анто не знае Как да лети. 
Вие може да си стрелате Колко- 
то искате, но хеликоптерът HA- 
ма да мръдне и на сантиметър. 


Ба аа дал <> == 


єє: 


Аз Върша цялата работа, А!-то седи и гледа 


Браво, Pivotal Games, браво - на 
по-тъпа недомислица не бях по- 
паднал скоро. 


Грозна и смешна 


Графиката е с поне две-три го- 
дини по-стара, отколкото би 
трябВало да изглежаа през 2008 
г. ЕКсплозиите са особено Heec- 
тествени. Те са буквално нався- 
Къде. Където и да стрелнете, 
очаквайте нещо да избухне. Коя- 
то и Котсцена да започне да се 
зарежда, гаранция, че ще има 
"Бум". ЯВно тази любов на авто- 
рите Към еКсплозиите се дължи 
на отчааните им опити да при- 
дадат динамичност на играта и 
да я накарат да заприлича на ня- 
кой Високобюажетен екшън. Но 
Както Вече стана дума - Всичко 
е толкова грозно, че опитът им 
е по-скоро достоен за съжаление. 
От моделите на героите и оръ- 
жията също не очаквайте много. 
Що се отнася до озвучаването, 
за сожаление едни от най-чес- 


naa AUH pop 
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Ако си пуснете Conflict: Denied 
Ops, значи сигурно наистина 
мразите шутърите и нямате 
никакво уважение Ком тах. Осо- 
бено при положенџе, че сега на 
пазара е пълно с нови и Качест- 
Вени заглавия от този род - 
нао-малкото Са! of Duty 4. 

В желанието си да направят иг- 
рата по-достъпна за масовата 
публика Pivotal са превърнали но- 
Вата част от една тахна иначе 
не лоша поредица тактически 
шутъри В елементарна геймка, 
подходяща и за първокласници, 8 
Която дори мунициите на пове- 
чето оръжия не свършват Huko- 
га. 

Ако си цените свободното Вре- 
ме, по-добре стойте далеч от 
това нещо. От една страна 
Conflict: Denied Ops представля- 
Ва една особено оразана Версия 
на старите игри от поредица- 
та, от друга - не предлага абсо- 
лютно нищо ново Като геймп- 
лей. Дори и историята не е не- 
що особено. БлуаКава, изтърка- 
на до полуда и проследаваша no- 
редната умиротворителна mu- 
сия на поредната фикционална 
организация. Подобни игри прос- 
то се забравят за седмица. 
Можем само да се надяваме, че 
продължение а ла Conflict: р 
Approved Ops няма да има. | 98 


тите реплики, на Които ще се 
наслаждават ушите Ви, са 
“Target sighted.” и “Die, mother 
fucker!”. Но дори и те, Все едно 
че излизат от устата на няКой 
бавноразвиваш се актьор. 


Ни най-малко 
оригинална 


По-достъпна от 


Ако си мислите, че не може 
да бъде по-зле, почакайте и си 
пуснете мултиплейър режима. 
Там ще откриете единствено 
стандартните обикновен и от- 
борен детмач, както и Конку- 
ест. Отново не може да подме- 
няте оръжията с тези на заги- 
налите Врагове, а на Всичкото 
отгоре Всички играчи имат Въз- 
можност да играят или с 
Грейвс, или с Ланг. Представете 
си Какво става, Когато става 
дума за шестнадесет души (ако 
Въобще толкова фенове на игра- 
та няКога успеят да се съберат 
на едно място за повече от 
пет минути)... 


другите игри В по- 
редицата 


графика ВВ В 
звук ше 
геймплей ВВВ Е 


• Грозна 
• Проблемно управление 
е ТВърде опростена 


N ID #71 #77. 4 
у > PE и’ 
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Пламен Димитров 


і Penumbra: 


е би ли се струва no- 
Î някога, че Всички 
ИШИНИ неприятни неща, зас- 
| № прашаващи същест- 
ШШ буВането на човеш- 
Ката цивилизация, Като Вируси, 
извънземни, древни злини и дру- 
ги такива, подозрително често 
идват от едно и също място? 
Не, не говоря за Америка (ще би 
се, янКи!), а за СеВерния полюс. 
ЯВно Всички изброени по-горе 
гадости много ги Кефи да си 
стоят замразени за хиляди го- 
дини В ледовете, само и само 
за да се съживят точно сега и 
да ни Вгорчат Живота. В mo- 
менти на размисъл Като този 
ми се струва, че цялото тоба 
глобално затопляне не е лоша 
идея - да размразим гадовете 
и да ги довершим Веднъж зави- 
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Важните органи на Филип, на- 
шия симпатичен антимачо, от 
това да бъдат сдъвкани от 
разнородна паплач, заразена от 
странен Вирус. Играта се само- 
определя Като екшън-приключе- 
ние с елементи на хорър. Въп- 
росът е, че по скромното ми 
мнение не се представя особе- 
но добре В Което и да е от те- 
зи определения. Виждате ли, 
проблемът е, че Филип е тота- 
лен бъзльо. Той никога през жи- 
Вота си не е държал оръжие и 
Когато се озовава 8 изоставе- 
на изследователска база, заро- 
Вена под тонове сняг и превзе- 
та от Всякакви изчадия адови, 
тотално се спича. В пре- 
дишния епизод той Все рт. 
пак можеше да си слу- 

жи (макар и доста 
нескопосано) с накоџ 
направи-си-сам оръжия ци 
Като брадви и други, 

с Които да громи ло- 


наги! 

Вземете например обекта на 
настоящото ревю - Penumbra: 
Васк Радие. Това е сървайвъл- 
хорър, чието действие се раз- 
Вива В Гренланаия, В строго 
секретна база на тайно общес- 
тво, сполетана от нещо Крайно 
неприятно. Играта е Вторџат 
епизод от Penumbra поредица- 
та и Както се оказва - послед- 
нџат. Серията първоначално е 
била планирана Като трилогия, 
но поради различни проблеми 
третата част е закопана и ис- 
торџата пе била сбутана Във 
Втората. Може би затова Васк 
Plague ми се струва леко... поп- 
ретупана. 


Пацифизъм и страх 


Историята поема директно 
оттам, откъдето свърши 
предната част. Все още се 

опитваме да спасим Жизнено- 


Единственият Вид зомби, на Което ще попаднете 
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Жанр: Екшън-приключение/ 
Издател: Frictional Games / 
репитЬгааскр!адче.сот / 
Изисквания: Р 1.5 СНг, 
|512 МВ ВАМ 

| Брод DVD: 1 

| Платформа: РС 

| Мултиплебър: Не 


и 


lack Plague 


шите, но В Black Plague тази 
Концепция е зарязана. В момен- 
та нашият герой Вече не може 
да нарани ближния си, дори Въп- 
росният ближен да е тътрузе- 
що се зомби, а той да държи 
трион. 
Та толкова с екшъна. Оставаме 
си с хоръра. Той действително 
е добър, но не е чак шедьовър. 
Вярно, има атмосфера, има и 
страскаши сенки или трупове, 
падащи от тавана (ooh, 
зрооку!). Само че цалата стра- 
ховита атмосфера се оказва 
neko изпортена, когато осъзна- 
ете, че базата е обитавана от 
приблизително плюс/минус пет 
зомбита. Броят им действи- 
телно е много малък, но по- 
добре че са го оставили 
така, защото при положе- 
ние, че не можете да се 
съпротивляВате и cpe- 
щата лице В лице с ня- 
Кое от тах обикновено 


Зомби справедливост 


завършва с load, наличието на 
повече заразени тотално щеше 
да убие удоволствието от uz- 
рата. Може би просто прогова- 
ря ЕРЅ-маниакът В мен, но ми 
се струва, че едно-две огнест- 
релни оръжия нямаше да наВре- 
дат чак толкова. 


Тайната на 
мистериозния Вирус 


На Филип не му се разминава 
neko след първата част от uc- 
торџата. Той действително се 
спасява от Всички паяци и му- 
тирали Вълци, Които го прес- 
ледваха В мините, и Влиза на 
топло В западнала лаборатория. 
Оказва се обаче, че Вътре не е 
много по-добре. Учените са из- 
пуснали смъртоносен Вирус, 
Който превръща хората 6 без- 
мозъчни машини за убиване. 
Както се оказва, това не е 
точно Вирус, а нещо много по- 
древно. Отгоре на тоба, по 
Всичко личи, че Филип също е 
заразен. Има странни Видения, 
усещане за деја ми, а 8 главата 
му се е настанило нещо... чуж- 
до. Нашият човек или страда 
от особена форма на раздвое- 
ние на личността, или на Виру- 
са толкова му харесва как се е 
загнездил В мозъка на отбеяния 
младеж, че чак си измисла име - 
Кларънс. Така през по-голямата 
част от играта Кларънс Ви 20- 
Вори, понякога Ви плаши, поня- 


Кога Ви помага, но най-често Ви 
се подиграва. Честно Казано, 
той беше доста по-забавният 
от двата персонажа. Единстве- 
но, на едно място неговите 
действия успяха действително 
да ме изненадат и да ми Вдъх- 
нат малко омраза Към гнусния 
паразит, и тоба се случи, Кога- 
то (спойлер, спойлер!) примам- 
Ва героя да убие една от малко- 
то оцелели лаборантки В база- 
та. Сцената беше действител- 
но неочаквана и отблеоскваша, 
така че спечели огромен плюс В 
графата за цялостна атмосфе- 
ра на играта. Иска ми се да Ви 
разкажа още от историята, но 
няма да Ви развалям удоволст- 
Вието да си я разгледате сами. 


Тетрис 30 


С изключение на тези проблясъ- 
ци В историята обаче, през по- 
голямата част от Времето си 
мислех, че съм попаднал В няка- 
koê моа за Half-Life 2. Задължи- 
телно е да се спомене, че фи- 
зичният енджин е отличен - не 
е Намос, но е почти толкова до- 
бър. Black Plague е пълна до Ко- 
зирката с пъзели, свързани с 
местене на кашони, подрежаа- 
нето им В пирамиди и прескача- 
нето на лазери. И това до сте- 
пен, при Която 6 един момент 
Всичко става леКо досадно. ОК, 
имате отличен енджин, разб- 
рахме! Колко пъти трябва да 


направим люлка от дъска, Варел 
и ава кашона, за да измислите 
нешо по-оригинално? Но поне 
Всички задачи са логични и няма 
да Ви се налага да залепвате 
мобилен телефон за Кокошка, за 
да привлечете Вниманџето на 
магарето или нещо такова. 
Самата игра обаче е много 
Кратка - ако не броим момен- 
тите, В които мирно и кротко 
си стоите, докато някое зомби 
Ви ръфа (защото няма Как да го 
убиете). Следователно Ви се 
налага да се Върнете от пре- 
дишнџа чекпойнт, ожитката се 
минава за около четири часа, 
осВен ако не се забиете много 
сериозно някъде. Графиката е 
добра, но е използван някакъв 
странен стил, Който леко за- 
мъглява картината и В първи- 
те петнаосешна минути се yko- 
рявах, че трябва по-често да си 
чистя монитора от прах. ЗВу- 
Кът е големият хорър-плюс на 
играта, действително шумове- 
те предизвикват чувство на 
неспокойствие, но Като цяло 
играта няма да Ви лиши от сън 
с ужасиите си. 

В крапна сметка, Като гледам 
отзивите на фенове се оказва, 
че по накаква причина само аз 
не смятам Penumbra: Black 
Plague за нешлифован диамант 
от рудниците на цар Соломон 
(Всъщност не знам дали там са 
добивали диаманти, но тоба е 
без значение). Играта е добра, 


club DOUBLE VISION представя 


най-якото TEEN PARTY 
с DJ Станчо и DJ Тони С 


всака събота от 17:00 до 22:00 часа 
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но В никакъв случай не е блок- 
бъстър. Разбира се, ако поглед- 
нете нещата от по-различен 
ъгъл, положението се променя: 
геймката е направена с рекорд- 
но малък бюджет от малка фир- 
ма ис тези ресурси авторите 
са се справили феноменално, 90- 
ри заслужават шест плюс. Но 
тъй Като трябва да съпоставя 
Черната Чума с други заглавия 
от нейния Клас, играта издиша. 
Не много, но ако търсите хоръ- 
ра на годината, ще трябва 


да почакате още малко. (е) 


Добра атмосфера 


Отличен физичен мо- 
дел 
Интересни задачи 


гепмплей Ва ав 


* Много кратка 
• Не особено плашеша 
• Дразнещи зомбита 


награди от РС МАМА 
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Лили Стоилова 


оредицата The Sims 
| gonzo Време оглавява- 
| ше личния ми списък 

| с най-досадни загла- 
ШИ Вия Въпреки неоспори- 
мия си успех и продажби. За пръв 
път това е на път да се проме- 
HU U то не защото е излязла още 
по-досадна игра! Просто новата 
Капка 6 Sims океана, Която се 
казва The Sims Castaway Stories, 
май наистина предлага нешо 
малко по-различно. 

Както и преди, отново отглеж- 
дате своите малки симове. Този 
път обаче Вашият герой започ- 
Ва приключението си, изхвърлен 
на непознат остров и му се на- 
лага да превъпльти В герой 
Survivor. Играта разполага с два 
режима. Единият е 


Story mode 


Режим, Въведен В поредицата 
сравнително отскоро. Това е 
третата игра с подобни екстри 
след Sims Life Stories и Sims Pets 
Stories. В този режим имате 24 
“мисии”, В които, следвайки пред- 
Варително подготвения за Вас 
сценарий, трябва да опазите xu- 
бота на своето човече и ебен- 
туално да разберете тайната 
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на джунглата. По пътя си тряб- 
Ва да се срещнете с местните 
хора, да откриете начин да 06- 
щувате с тях и ако сте доста- 
пточно добри, дори да откриете 
фонтана на младостта. 

В хода на приключението нами- 
рате предмети, Които можете 
да използвате, Като например 
заровено В пясъка мачете. Раз- 
полагате и с инвентар. Всичко 
тоба може би Вече Ви напомня 
на Куест или адвенчър. Основна 
разлика обаче е, че историята 
тук е просто интересна екст- 
ра, а не основа. Основната Ви 
цел по подразбиране е да оцеля- 
Вате, Като В стила на поредица- 
та трябва да Карате своя герой 
и да спинка, да хапва и да пиш- 
ка... Обратно на очакванията 
това никак не е трудно дори В 
суровите условия на ажунглата. 
Храна има навсякъде - Кокосови 
орехи или пък риба, Която може- 
те собственоръчно да си улови- 
те, създавайки си Копие. Място- 
то за сън пек го закупувате, Кое- 
то В цялата робинзонова атмос- 
фера звучи много неуместно. 
Едва ли ще имате съществен 
проблем със задоволяването на 
тамагочи нуждите. Именно то- 
Ва ги прави просто досаден при- 
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датък и спънка 8 развитието на 
story-mo. Например, Когато тряб- 
Ва да свършите дадена задача, 
за да прогресирате В история- 
та, но сте изтощен, героят Ви 
ще откаже да съдейства и прос- 
то ще си губите Времето за 
сън и хапване. Именно заради ре- 
довните пиш-паузи и закуски 
действието става адски мудно 
и на моменти досадно... Освен 
Всичко друго, историята не е 
замислена Като нещо особено 
дълго и не предлага големи об- 
рати и изненади. Това можете 
да тълкувате и Като плюс, ако 
пък търсите една спокойна иг- 
ра, В Която можете поживеете 
за разтуха. 

Освен да се занимавате с основ- 
ния explore елемент, Важно е да 
измислите и занимание на героя 
си. Професиите тук са заменени 
с робинзоновски такива като ло- 
Вец или събирач на провизии. Ако 
пък искате да Внесете истинс- 
ки промени 8 живота на сима си, 
можете дори да го сватосате с 
някой от местните... 
Вторият режим на игра е 


Неерау mode 


Тук нямате Конкретен сценарий 


Жанр: Симулатор J 
Издател: EA 29 
http: //thesimsstories.co.uk / 
Изискванџа: P 1.8 GHz, 
512 MB RAM 

Брой CD: 1 

Платформа: РС 
[Мултиплейър: Не 


e a чазаа 


The Sims Castaway Stories 


u no-ckopo camu npoBokupame 
развитџето на исторџата. Коф- 
ти е обаче, че този режим ста- 
Ва достъпен едва след около 
пет часа игра В стори. Така се 
налага или да напуснете първо- 
началния режим В името на то- 
зи избор, или да го подминете и 
да довершите story-mo. 3 


Оригинална приятна 
атмосфера В Контек- 


ста на поредицата 
Два режима на игра 


графика а е е [| 
звук а в |: 


геймплей a 


• Ограничен избор и 
липса на разнообразие 

• Чести паузи на исто- 
рџата за вода и сън 

• Мудно действие 
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Жанр: Стратегия J 


Издател: Ironclad Games / 
www.sinsofasolarempire.com / 


Изисквания: P 1.8 GHz, 
512 MB RAM 
Брой DVD: 1 7 
Платформа: РС J 


Мултиплебър: Да 


Sins of a Solar Empire 


ША. лед Като наскоро се 
"ЗА запознах 8 детайли с 
историята, Която се 
КУ крие зад Warhammer 
ЧЕ 10000 Вселената, 
стандартите ми за фантасти- 
ка доста се Вдигнаха. Не са дос- 
татъчни просто лазери, Косми- 
чески Кораби и роботи, за да 
оценя Високо накаква sci-fi игра и 
предполагам, че и с други фено- 
бе на Космическите приключе- 
ния е същото. Затова и подхо- 
дих леко скептично Към Sins of a 


Solar Empire, Когато а nogkapax. 
В началото ВсичКо изглеждаше 
така, сякаш тоба ще бъде по- 
редната нискобюджетна стра- 
тегия, която се опитва да отк- 
радне от славата на големите 
8 жанра и Вероятно да се Въз- 
ползва от истерията оКоло 
предстоящия StarCraft II. 


Черна дупка 


Sins of a Solar Empire е страте- 
гия В реално Време, В Която пое- 
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мате управлението над цяла 
Космическа империя. В реклам- 
ните материали е описана Като 
като ВТАХ, което е твърде mv- 
по, за да бъде обяснявано, но В 
общи линии означава, че игра- 
чет получава геймплей Като в 
Класики от рода на Master of 
Опоп, само че В реално Време. 
Ще управлявате империята си 
само и единствено В Космоса, 
Като Водите битки с различни 
по бид и размер бойни Кораби, а 
планетите ще Ви служат само 


като ориентир и Като мишени 
за поредната орбитална бом- 
бардировка. 

Тоба обяснение е леко опросте- 
но, но В детайли ще навлезем 
след малко. Оказва се, че В игра- 
та няма Кампания, тоест разпо- 
лагате само с единични мисш, Û 
които целта е да унищожите 
противниците си, завладявайки 
Всички техни планети. 

Този факт Води след себе си неп- 
рџатната констатация, че В иг- 
рата няма и история, Което 


жестоко осакатява и нарушава 
традиционния модел за писане 
на гепм-статии: история-геймп- 
лей-графика-звук. Всъщност има 
нещо като история, но то е по- 
скоро бекграунд-информация за 
трите Враждуващи фракции ие 
достъпна само след ровене В 
мрежата. 

Та, както стана ясно, имаме 
три раси, които Воюват за Hag- 
мощие В съответния сектор на 
галактиката. Първата са Тгаде 
Emergency Coalition, потомци на 
първите земни изследователи, 
koumo са прекарали последните 
столетия В относителен мир и 
по пази причина не ги бива мно- 
го с бластера. 

По едно Време те решават да 
изгонят от своите територии 
религиозния Култ The Advent, Ко- 
ито се явяват Вторите npe- 
тенденти за титлата “хора с 
най-големи топки BGB Вселена- 
та". Тези религиозни моде Вар- 
Ват В нещо, наречено “Единст- 
Bomo” (Unity), което е menena- 
тична Връзка между Всички пок- 
лонници. Те смятат, че човек 
може да се Въздигне, единстве- 
но Когато свърже ума си с този 
на останалите и формира едно 
неделимо цало. 

Третата фракция са единстве- 
ните извънземни В ожитката. 
Мазап са древна раса, потомци 
на огромна империя, но се пре- 
Върнали В номади след един дос- 
та необясним инцидент. В мина- 
лото те започват да губят 
Връзка с по-далечните си Коло- 
Huu, а Всички спасителни kopa- 
би, изпратени да проверят как- 
Во става, изчезват безследно. 
Накрая Vasari събират най-могъ- 
щия си флот и го изпращат да 
разучи положението - завръща 
се само един Кораб, а екипажът 
е полудял от страх и не може да 
обясни с какво точно се е среш- 
нал. 

Тогава лидерите на тази раса 
решават, че май е по-добре 
изобщо да не разбират Какво ги 
е нападнало и напускат свето- 


Вете си. Те пръгват да бягат, 
спирайки само за малко, Колкото 
да оставят устройства, Които 
да ги предупреждават КолКо зад 
тах се намира невидимият Враг. 
Докато напредват из дълбини- 
те на Космоса, маяците им из- 
гасват един по един, сигнализи- 
райки за приближаващата опас- 
ност. И така, докато не сти- 
гат до сектора на TEC, Кьдето 
са принудени да спрат, срещай- 
Ки човешката армия. Само че 
неизвестното зло зад тях неу- 
молимо се приближава с Всеки 
изминал ден... 

Както Виждате, макар че исто- 
рџата едва ли ще спечели Оскар 
за оригиналност, Все пак е инт- 
ригуваша сама по себе си. Липса- 
та на Кампания В този случай ни 
лишава от развръзката - ще се 
сдобрят ли ТЕС и Advent? Какво 
точно преследва Vasari и ще ги 
стигне ли? Може би никога няма 
да узнаем (или поне докато не 
издадат продължение на игра- 
та). 


Греховете 
на геймплея 


Екшънът се развива В открития 
космос и много напомня на пози 
6 Homeworld, адски готината на- 
учнофантастична стратегия на 
Relic отпреди няКолко години. 
Разликите обаче са няколко и 
доста основни - първо, можете 
да управлявате Войските си ca- 
мо В една плоскост, а не Във 
Всичките три измерения. Тоест, 
макар да се намирате В Космо- 
са, Всичките Ви Кораби ще се 
дВижат по една равнина, все eg- 
но са В морето. ОсВен тоба, ма- 
Кар че не можете прако да уп- 
равлявате планетите, имате 
Възможност да строите разно- 
образни сгради около тях. Пъту- 
Ването между различните оби- 
таеми светове се осъществява 
само по предварително опреде- 
лени маршрути, а самите битки 
се Водят единствено В аиаме- 
търа на гравитационно привли- 
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чане около Вепросните небесни 
тела. Този стил на џгра е много 
по-пригоден за походови стра- 
тегии, защото В един момент 
сте изправени пред необходи- 
мостта да управлявате пет 
различни флоти и около аваде- 
сет планети, Което може да Ви 
накара просто да зарежете из- 
падналите си поданици В по-мал- 
ко Важните райони. Малко пове- 
че автоматизация В тази Haco- 
Ка нямаше да е зле. 

Армията ви се състои от пет 
Класа Кораби, от малки изтреби- 
тели до огромните флагмански 
кораби, които единствени мо- 
гат да печелят точки опит. 
Всичко тоба е подкрепено от 
огромно дърво с ъпгрейди, kou- 
то подобряват Военните или 
цивилните аспекти на империя- 
та би. 

Това е и една от най-големите 
ми Критики Към играта - 
тезеагсћите са прекалено бавни 
и могат да се извършват само 
по един, независимо от броя на 
лабораториите Ви. За да разучи- 
те ВсичКо, ще са Ви необходими 
поне пет часа реално Време, Ко- 
ето е тбърде много дори за иг- 
ра от межаузвезден мащаб. 
Вярно, че геомката предлага 
както по-малки Карти с десе- 
тина планети, Които могат 

да бъдат изиграни за два-три 
часа, maka и огромни бойни по- 
лета с над сто небесни тела и 


пет-шест слънчеви системи, Ко- 


ито Вероятно отнемат няколко 
седмици за пълно завладяване. 


За съжаление поради ограничено 


Време нямах Възможност да по- 
кора някоя от наистина огром- 
ните галактики, но ще го проб- 
Вам поне Веднъж. 

Като цяло играта се представя 
добре - Анто на противниците 
Ви е доста прилично, така че 
очаквайте да Ви се стовари бо- 
ен флот именно там, Където 


ще Ви заболи най-много. Графика- 


та не е особено детайлна, но 
тя така или иначе се обезсмис- 
ля от функцията strategic zoom, 
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Която Ви позволява Както да 
приближите камерата дотолко- 
ва, че да Виждате детайлите 
по Корабите си, така и да а от- 
далечите до степен, В Която 
планетите са само точки, а 
бойните групи - малки символ- 
чета. Тоба много напомня за уп- 
равлението 6 Supreme 
Commander u e много удобно от 
стратегическа гледна точка, 
защото само с две завъртания 
на колелцето на мишката се 
придвижвате от единия Край на 
империята си до другия. Сами- 
ят интерфейс е малко труден 
за овладяване, особено работа- 
та с камерата, но след Като 
Веднъж му хванете цаката, ще 
Ви стане лесно. 

Като цяло мрачните ми очаква- 
ния за боклучава игра да не се 
оправааха, но Sins of a Solar 
Empire си остава игра от своя 
Клас - нискобјоджетна и увлека- 
телна само за няКолКо седмици, 
докато чакаме излизането на 
Warhammer 40k: Soulstorm. Там 
HaucmuHa да развихрим Кос- 
мическите си страсти. ө 


• Удобна функция 200т 
• Огромни галактики 


• Интересни страте- 
гически Възможнос- 


• Няма история 
• Много бавен research 
• Няма кампания 

и история 


Стефан Хаджиев 


len | о един или друг на- 
| чин част от реплики- 
| me на лирическия ге- 
рой Мечо Пух са се 
превърнали 8 нещо 
Като мантри на съвременното 
западно общество. Мъдрости 
Като “Колкото повече, толкова 
повече!“ и „Има само едно нещо, 
Което е по-хубаво от гърненце 
с мед... и това са две гърненца 
с мед.“ са по будистки изсечени 
8 постаментите на Консума- 
торската Култура и компании- 
те, Които се подхранват от 
нея. Настоящата история от 
популарни и прилежно украсени 
книжки за деца, наречена 
Spiderwick, попадна под Взора на 
мастодонтите Ммепа! и 
Paramount. В резултат на бял 
сват бяха избелвани пълномет- 
ражен филм и игра, пригодена за 
де шо платформа има... 
От птичи поглед ситуацията 
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изглежда изКлючително злокоб- 
на, но малко по-близък сблъсък с 
част от продуктите по тема- 
та и особено с РС изпълнение- 
то може да доведе до приятно 
учудване. 


Spiderwick Chronicles 
за PC 


Новата игра Ha Sierra Enterta- 
inment (подразделение Ha Vivendi 
Games) по подобие Ha едноимен- 
ния филм проследява теглата 
на Джаред, Саймън и Малори - 
дВама брата-близнаци и тахна- 
та сестра, преселили се заедно 
с майка си В принадлежаща на 
семейстВото стара Къща. Са- 
ма по себе си постройката не е 
нищо особено и ВсичКо е прилич- 
но, мирно и тихо до момента, 
Когато едно от момчетата не 
открива Книга с огромен Восъ- 
чен печат от типа “Не ме от- 
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Варяй!!”. Следва любопитство, 
разпечатване и още няколко ми- 
га покой. От този момент на- 
татък децата се сблъскват 
със свят на приказни създания, 
някои добри, някои лоши, а някои 
направо неподходящи за Крехка 
младенческа психика. 

В цялата тази микро-каша игра- 
чът поема ролята на Всеки 
един от примата подрастващи 
индивиди. Може да управлявате 
и Тимбълтак - малко домашно 
духче, което, поставено В съот- 
Ветната ситуация, се превръща 
8 пакостливо митично създание. 
Всеки един от персонажите си 
има свои малки или големи осо- 
бености, които се усещат при- 
ятно. Едновременно с това де- 
лата, които извършвате, са cv- 
що сравнително разнообразни, 
Въпреки че основите действия 
опират до разрешаване на мал- 
Ки Куестове, здрав бой с “лоши 


Жанр: Приключение 

Издател: Зета Entertainment 
www.spiderwickgame.com 
Изискванџа: P 1.5 GHz, 
512 MB RAM 
Брой ОМО: 1 
Платформа: РС, Хбох 360, / 
Р52, 05, МИ 7 
Мултиплепър: Не J 


Кака, брат ми u a3 


индианци” и срещи с наб-разно- 
образни феи, гномове и т.н. 
Допълнителна стимулация е и 
псевдо мултиплейърьт, Който 
играта позволява. Развитието 
на сингълплеп кампанията дава 
Възможност на играещия да 
преотстъпи на свой съратник 
част от контрола за изпълнени- 
ето на наколко прости задачки. 
Смисълът на това не е голям, 
но на теория може да доведе 
до няколко часа съвместни за- 
нимания. 


За клавишите 
и тяхната употреба 


Самото действие на Spiderwick 
Chronicles е прилично лесно за 
схващане и игра. 

В самото начало имате три ни- 
Ва на трудност, като дори и 
най-сложното не би предизвика- 
ло особени затруднения. АВто- 


Кат' ви бухна една 


рите на геймката са успели да 
създадат изКлючително прост и 
интуитивен геймплей. Орџен- 
тацията е лесна, а разрешение- 
то на повечето от задачите 
не изисква особено напрежение 
от страна на съдържимото 68 
черепно мозъчната Кутия. Бора- 
Венето с различните артефак- 
ти, които се изпречват на пъ- 
та, е опростено U е един от 
нао-забавните начини за инте- 
ракция, на Кошто съм попадал 
през последно Време. 

Друг много приятен момент е 
Контролът над подопечните 
създания и различните дейст- 
Вия. За разлика от много други 
полуфабрикатни игри, създадени 
за множество Видове платфор- 
ми, В Които Клавиатурата yec- 
то бива сведена до адско неу- 
добно подобие на ажойпаа, В 
своя РС Вариант Spiderwick 
Chronicles предлага изчистено 


подреждане на Контролните 
Копчалъци и Класическа употре- 
ба на опашатата периферия. 


Визия 


Графиката на геймката, както 
и другите о части, е изклочи- 
телно приятна - не достига до 
незнайни Висини, но пък и никой 
не тбърои, че трябва да го npa- 
Ви. Картинките са приятни, а 
накоџ от бойните сцени си зас- 
лужават да бъдат прецгравани. 
За Красотата спомагат и някои 
от малките детайли. За npu- 
мер: В тесни помещения управ- 
ляемият герой става леКо проз- 
рачен, maka че погледът Върху 
цялата сцена никога не се губи. 
Не че това е Кой знае КолКо ори- 
гинално, но след няколко минути 
игра човек започва да оценява 
подобни малки реверанси от 
страна на производителите. 


На лов за домашни Вредители 


Добър герой В лошо настроение 


Интересни моменти Във Визия- 
та, Които подчертава цялата 
сВързаност между Кино Вари- 
анта и игрите, са Кратки 
Клипчета на Ключовите мес- 
та, Които са Взети от игрална- 


та продукция. Като допълнение, 


самите персонажи В геймката 


са изключително близки до екви- 


Валентите си, подвизаваши се 
на големия екран. 

За разлика от графиката и 
геймплея, аудиото на Spiderwick 
Chronicles не предлага нищо 
смислено. ЗВукът си седи Като 
фон и толкова. Качеството е 


добро, но не би могло да бъде за- 


помнено или давано за пример. 
В цялата тази Комбинация от 


различните детайли на произве- 
дението има един много елеган- 


тен момент. По един или друг 
начин авторите са се осланяли 
на детските Книги и филма и 
Като резултат Spiderwick 
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Chronicles е на границата на ин- 
фантилното, но Въпреки това 
успава да се задържи 8 граници- 
те на поносимостта. В играта 
хем има страшни моменти и 
грозни чудовища, хем В нея ня- 
ма да откриете баталии с 
хвърчащи черва и мозък или пък 
сладурски розови понита, отго- 
Варящи на името СКоКльо. 


ЗабВение 


Въпреки че е родена на поточ- 
ната линия, Spiderwick Chronicles 
е една учудващо прилична игра. 
Ако човек е попадал и харесал 
поредицата Книги или филма, 
значението 0 със сигурност би 
било голямо за него. За остана- 
лите хора цялата 0 Красота е В 
това, че Като самостоятелен 
продукт РС-Вариацията е лесно 
смилаема и прилично добра за 
джиткане. Донякъде пробле- 
мът, Който се наблюдава при 
нея, Както и при други игри, на 
Които попадам напоследък, е, 
че липсва онзи момент, Който 
Ви Кара да искате да играете 
отново и отново, да се Връща- 
те назад Ком някой стар Save, 
да пробвате няКоя друга так- 
тика U т.н., и т.н. 
Друг глобален проблем, който 
ме измъчва от известно Време 
е, че фентъзи продуктите за- 
почнаха да ми идват малко 8 
повече. За последните години 
се нагледах на толкова много 
елфи, дракони, гоблини и магии, 
че гастроинтестиналнџат ми 
тракт започва да се чувства 
наистина странно при Всяко 
следващо следващо произведе- 
ние от типа. Но Както и да е, 
Spiderwick Chronicles е наисти- 
на хубава, за съжаление съм 
почти сигурен, че след шест 
месеца ще ми бъде изключител- 
но трудно да се сета за нея 
отново. fa T 
в 


Учудващо прилична 
Приятен геймплей 
Историята никак не 


• Родена на поточната 
линия 

• Поредното магическо 
приключение 

• Не оставя дълбоки 
спомени 
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Асен Георгиев 
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Пригответе се за доза чар, много хумор 
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Ш она от причините 
Компютърните игри 
да стават Все по-по- 
пулярни е разнообрази- 
В ШШ ето, Което предла- 
гат. На пазара има заглавия Ка- 
то World of WarCraft, Кошто зап- 
ленават милиони души със своя 
огромен свят, неповторима ат- 
мосфера и пристрастяваща от- 
борна игра. Съществуват и та- 
Кива Като Counter Strike и 
StarCraft, Които Вече години на- 
ред направляват живота на оп- 
ределена група хора, Водещи Въ- 
одушеВени приятелски разкази 
за “дВанайски муталиски" и “не- 
човешки хетшоти”. 
И Въпреки че по пътя на здрава- 
та логика Компютърните игри 
би трябвало да стават Все no- 
реалистични, технически съвър- 
шени, подплатени с качествен 
сюжет и изпипани до крайност, 
Все още има заглавия, Които 
разчитат основно на много чар, 
хумор и Класическо излъчване. 
Тре Bad, the Ugly and the Sober е 
точно такова заглавие - непре- 
тенциозно, забавно, шарено и 
зарибяващо. Е, В някои моменти 
е наивно, В други си личи, че раз- 
работчиците е можело да поло- 
Жат много повече труд, но ця- 
лостният облик предизвиква 
предимно положителни реакции 
у играещия. 


| Резервацията H 
22: Вечно ползване 


а спокойно Кътче за 
се оказва сложна работа 


Време е за 
изтрезняване 


Преди да Ви изпратя Към апте- 
Ката за опаковка Алказалцер, 

ще Ви спомена, че за момента 
играта е налична единствено 
на руски език. Скоро би трябва- 
ло това да се промени и на па- 
зара да се появи Версия, пред- 
назначена за англоговорящи, но 
засега такава Все още няма. Си- 
гурен съм обаче, че сред Вас ще 
се намерят достатъчно хора, 
Които са понаучили това-онова 
В часовете по руски и ще се 
справят с предизвикателство- 
то. Всъщност и тези, които ни- 
Кога не са се сблосКВали с езика 
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Платформа: РС J 
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на братушките, могат да се 
пробват, защото диалозите са 
сравнително разбираеми и с 
малко повече желание ориента- 
цията е Възможна. 
Историята на фермера Джак за- 
почва, Когато един ден топ ре- 
шава да направи добро дело и 
да помогне на индианец, прес- 
ледван от опасна банда. В onu- 
тите си да спаси бедния черве- 
нокож, бившият факир на револ- 
Вера Джак, понастоящем Виден 
пияница и собственик на Кръч- 
ма, си навлича гнева на непра- 
Вилните хора - шапката на Чер- 
ния Бил. Съвсем В духа на Дивия 
Запад, не след дълго Кръчмата 
на Джак - т.е. Всичко, което 
той притежава - е изгорена до 
основи, а на него му се налага 
да изтрезнее... за пръв път от 
много години насам. Разочаро- 
Ван от живота, с убийствен 
махмурлук, без никакви пари и 
предмети, храбрият каубой е 
твърдо решен да се измъкне от 
тази Каша. 
ЕдинстВеният начин да спечели 
достатъчно Кеш, за да Везста- 
нови своята Кръчма и отново 
да си стъпи на Краката, е да 
Вземе участие В бандитския 
турнир, организиран В близкия 
град Westtown. Тоба събитие, Ко- 
ето се провежда В памет на 
знаменития Крадец и разбойник 
Джеймс Стар, е популярно с то- 
Ва, че В него участват най-изпе- 
чените стрелци и разбойници 
на целия Запад. А за този, Кой- 
то го спечели, е отредена сери- 
озна награда - торба с долари и 
портрет на безсмъртния пат- 
рон на турнира. 


Изгубено съкровище 


Така започват приключенията 
на Джак, Който по пътя си Към 
състезанието ще срещне най- 
различни персонажи и препятс- 
твия. Забавни свещеници, Краси- 
Ви млади дами, пияни каубои и 
неразговорливи индианци. Дока- 
то се опитвате да се запише- 
те за големия турнир, след Ка- 


аетәѕбетѕ 


СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 


СОФИЯ бул. “Цар Борис |" 21 + ул. "Екзарх Йосиф" 51 + Мултиплекс (подлеза на НДК) • ж.к.Младост 2, магазин ХИТ • ж.к.Люлин, магазин ХИТ 
Ма! of Sofia, ет.2 • Sky City Centre, ул."Коста Лулчев" 52 • City Center Sofia, ет.2, бул"Арсеналски" 2 
ПЛОВДИВ ул. "Загреб" 2 + ВАРНА ул. "Райко Жинзифов" 14 · БУРГАС ул. "Дунав" 13 


www.pulsar.bg 
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уяа на убойска гра 
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то поемете управле- 
нџето на изтрезнелџа мъжага, 
разбирате, че Всъщност това 
не е толкова лесно. Трябва да 
имате собствен револвер, pe- 
зервирано място В гробищата 
(В случай че изгубите) и да сте 
известен престъпник. Правеџ- 
Ки опити да покриете тези 
изисквания, ще разберете, че 
Всъщност истинската награда 
от разбойническия турнир се 
крие В Картината на прочутия 
Джеймс Стар, на гърба на Коя- 
то е нарисувана Карта, Водеща 
до несметно съкровище. 
Играта не е от най-трудните, 
koumo съм срещал. Повечето 
препятствия са твърде логич- 
ни. Например трябва да открие- 
те ботуш, Който да разпорите 
с нож, защото Вътре има билет 
за дилижанса. Или пък да подх- 
Върлите монета В краката на 
нищо неподозиращ противник, 
който се навежаа да я вземе и 
през това Време да го извади- 
те извън строя... На много мес- 
та ще се сблосквате и със за- 
бавни мини игри. Първата от 
max е Култова - ще се боксира- 
те В типичен каубойски стил с 
един гологлав бандит. Това се 
случва с натискане на двата 6y- 
тона на мишката - с единия уд- 
ряте, а с другия избягвате про- 
тивниковите юмруци. Забавно- 
то В случая е Визуализацията на 
движенията - двамата герои се 
дВижат Като пияни старци, 
приклакат и замахват Като 
че ли с ясното съзнание, че 
искат да уморят Врага си не 
от бой, а от смях. Мини игрите 
покриват най-различна темати- 
Ка. Освен да Взимате участие В 
побоища ще Ви се наложи и да 
язаите бик, да стреляте по дВи- 
жещи се мишени и други подоб- 
ни. 
Във Визуално отношение The 
Bad, the Ugly and the Sober може 
ga се похвали с предимно шаре- 
на, леко семпла откъм детайли, 
но пък изпипана с чувство за 
умереност, околна среда. Обра- 
зите са по-скоро жизнерадост- 
ни и хумористични, придържай- 
Ки се Ком цялостната идея за 
пънка ирония по адрес на фил- 
мите и романите за безмилост- 
ния и ДИВ Запад, Където оцеля- 
Ват само наб-коравите мъжаги. 
ОзВучението е леко монотонно, 
но едновременно с тоба прист- 
раставашо и Като цяло адек- 


Ватно на ат- 
мосферата. 


Класика 6 жанра 


Стартирайки The Bad, the Ugly 
and the Sober, ще получите усе- 
щането за онези Класически 
приключенски игри, с Които сте 
се сблосквали В самото начало 
на геймърската си Кариера, ако 
сте раждани някъде преди Края 
на комунистическия режим В 
България. За по-младите ще 
уточня Какво означава това. 
Нар-Важното е, че за да играе- 
те, Ви е нужна само една ръка, 
с която да местите мишката. 
С другата можете да пиете би- 
ра, ядете фостъци, садите цве- 
та или пишете домашно - тоба 
си е Ваша работа. Интерфей- 
сът е опростен до Крайност - 
има инвентар и Карта. С по- 
мощта на мишката посочвате 
обектите на екрана и Когато 
минете Върху някой активен, 
Курсорът се променя В заВиси- 
мост от функцията, която мо- 
жете да изпълните - разговор, 
Взимане на предмет или просто 
поглед отблизо. Всичко е ясно и 
опростено - точно като едно 
Време. От Вас се изисква само 
да имате здрави нерви и анали- 
тична мисъл. е, 


Шарена и забавна 
Класическо приклю- 
чение 

Играе се с една 


графика а ГДЕ: 


геймплей а | | е Е 


• Изисква здрави нерви 
и търпение 

• На руски език е 

• На някои от мини 
игрите се цикли по 
много Време 


Samsung Eu 


Събитието Samsung 
Euro Championship 
2008 


В краа на месец януари 2008 го- 
дина Advanced Cyber Entertain- 
ment GmbH - организатор на 
Samsung Euro Championship, офи- 
циално обави поредното издание 
на турнира, Което по традиция 
ше се проведе 8 зала 22 на 
CeBIT - най-голямото изложение 
за дигитални технологии. 

От 6-ти до 9-ти март 8 град Ха- 
новер - Германия ще премерят 
сили най-добрите геймъри на EB- 
ропа, подбрани от национални- 
те партньори на СВетовните 
киберигри. 

Това ще бъдат четири дни на 
нон-стоп екшън, 250 състезате- 
ли от 30 държави и награден 
фоно от 100 000 $. Разбира се, 
ще има много шоу и награди за 
публиката. 


Официалните 
дисциплини са: 


Counterstrike 1.6 (5у55) 
WarCraft: ТЕТ 

Need for Speed: Pro Street 
FIFA 2008 

Command & Conquer 3 
PGR 4 (Xbox 360) 

Dead or Alive 3 (Xbox 360) 


Правилата на играта 


Всеки национален партньор на 
WCG има право да изпрати по 
един участник или отбор за Вся- 
Ка дисциплина. За разлика от ми- 
налата година обаче, турнирна- 
та схема разполага само със 16 
слота, Което реално означава, 
че Всички след 16-тия записан 
„пият по една студена Вода" U 
тренират за следващото пър- 
Венство. 


го Champ 
2008 Ви 


ionship 
очаква! 


УУСС 2008 


WORLD CYBER GAMES 


AMSUNG 


За медалистите от Грана фина- 
ла на WCG 2007 В Сиатъл ще 
има счадинг, Като резервирани- 
те места ще бъдат Валидни до 
8 февруари, а останалите npe- 
тенденти ще заемат местата 
си 8 схемата по реда на записва- 
не, на принципа „first come, first 
serve”. Лошата новина е, че ня- 
Колко часа след началото на за- 
писването слотовете за 
Counter Strike бяха запълнени. 
Съгласно немското законода- 
телство състезателите тряб- 
Ва да имат навършени 16 годи- 
ни, а за тези под 18 се изисква 
изрично родителско съгласие! 
Организаторите осигуряват хо- 
тел, храна и локален транспорт 
8 периода от 6 до 9 март за 
Всички акредитирани гости, а 
пътуването до Германия е за 
сметка на националните парт- 
ньори. Трябва да отбележим, че 
поради огромното натоварване 
на легловата база 8 този период 
(поради провеждането на CeBit), 
хотелът за участниците В ЗЕС 


=" yy PERSY ЕВРОКЕ 


ОМ 


AO CAN 


2008 e на 65 Километра om зала- 
та за провеждане Ha мероприя- 
тието. Официалното откриване 
на паневропейския шампионат е 
определено за 16:30 часа местно 
Време. Битката започва В пе- 
пък сутринта, а церемонията 
по награждаването ще бъде на 
9 март Вечерта. Очаквайте 
още новини и имената на бъл- 
гарските представители! 


Нашето участие 
6 надпреварата 


Както Всички знаете, турнирът 
е с покани - за най-добрите игра- 
чи, подбрани от националните 
представители на WCG. Въпре- 
ки огромното ни желание и ус- 
тановената традиция да про- 
Веждаме Квалификации между 
претендентите за представи- 
телния отбор, притиснати от 
Времето и новите правила, се 
наложи бързо да изберем състе- 
зателите, Който ще предста- 
Bam страната ни В Хановер. 


Ето и седмината, Който ще иг- 
раят за България на Samsung 
Euro Championship 2008: 


FIFA 2008 - Огнян Томов 
Warcraft: ТЕТ - Еди Недялков 
Need for Speed: Pro Street - 
Орлин Драганов 

Command 4 Сопаџег 3 - Ибайло 
Божинов 

РОВ 4 (Xbox 360) – Иван ЧанеВ 
Dead ог Alive 3 (Xbox 360) - 
Димитър Николов 

Team Leader - Николаос Славчев 


Огнян Томов Взе бронзов медал 
миналата година В изданието на 
WCG, Димитър Николов тради- 
ционно играе В отбора, а има и 
ноВи звезди, Като Орлин Драга- 
нов, Които също може да ни из- 
ненадат приятно. 


За повече информация: 


www.bfes.bg 


Da 


CANYON 
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МОООВЕ 


Пламен Димитров 


Тираниди, 
други подо 


Тугата Мод – Warhammer 40,000: Dawn of Маг 


 Тугата Mod 
Warhammer 40,000: 
awn of War] 


http://tyranids.dowfiles.com/ 
Cmamyc: Bema 


ЕдинстВената основна paca от 
Warhammer 40,000 Вселената, 
която не беше Включена В Dawn 
of Маг и експаншъните а, бяха 
бръмбаро-динозавро-подобните 
Тираниоч. От Relic дадоха накол- 
Ко обяснения за това: например, 
че еножинът не бил подходящ 
за тази армия и нямало Как та 
да бъде балансирана спрямо ос- 
таналите. Очевидно феновете 
на ‘нидите (както умалително 
се наричат буболечките понако- 
га) не са съгласни и са Взели не- 
щата В свои ръце. Този мод е 
поредното отлично доказател- 
ство, че модърите понякога мо- 
гат да надминат и разработчи- 
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ците на оригиналната игра Û 
креативността и отдаденост- 
та си. Въпреки че Relic са се 
отказали, зацото сматат зада- 
чата за пвърде трудна, група 
ентусиасти на практика им из- 
насят открит урок по геймдаи- 
зайн. 

Тиранидите си запълват Време- 
то, Като “ядат" планети, изс- 
мукВайки Всички ценни ресурси 
от тях и изтребвайки туземно- 
то население. Както Всички ос- 
танали фракции 8 Warhammer 
40k, те не са изначално лоши 
или добри - просто такава им 
е природата (липсата на чер- 
но/бяло противопоставяне е 
един от основните плюсове 8 
Warhammer 40k историята). 
Контролира ги единстВен Коше- 
рен интелект, а флотите им са 
толкова огромни, че могат да 
се разпрострат на няколко 
сВетлинни години. Публична 
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ОМ THE ОМО 


„Фкедаи и 


тайна е, че Blizzard за чопнали 

не една и две идеи от тази ра- 
са, когато са разработвали зер- 
гите (а и от W40k Като цяло за 
нуждите на StarCraft). В модифи- 
Кацията за целите на баланса 
армията им е пресъздадена 8 
съкратен Вид. Макар че по 
принцип Тиранидите намат 
сгради, заради гейммеханиките 
на ОоМ/ Все пак ще опрете до 
строеж и защита на база. В 
настоящата Версия на мода те 
не използват енергия (подобно 
на друга фракция: Месгопв, Коц- 
то пък не използват requisition), 
но това ще се промени по-на- 
татък. 

Основният проблем на този 

мод е, че макар и играем, той | 
просто не е завършен и това ^ 
му личи от далече. Повечето 
единици нямат собствено озбу- 
чение; някой дори нямат модели. 
и Временно използват Външния 


Follow Freeman - Half-Life 2 


Вид на юнити от други раси; 
други пок имат, но не са аними- 
рани и се авижат Като статуи, 
без изобщо да мърдат своите 
Крайници. Тиранидите страдат 
и от проблемите, характерни 
за ОоМ/ по принцип, Като лошо 
А! на отделните единици В ga- 
ден отряд и некадърен 
pathfinding, но това го има и при 
оригиналните фракции. Въпреки 
тоба модификацията става за 
игра и горещо Ви я препоръч- 
Вам, ако сте фенове на Warha- 
mmer 40,000 Вселената. Ако не 
сте - станете! 


Follow Freeman 


\[Half-Life 2] 


www.mercilessdevelopment.com/ 
Cmamyc: Bema 


Follow Freeman представа изца- 
ло нов подход Към начина, по 


Movie Battles Il - Star Wars: Jedi Academy 


който се правят модове за Half- 
Ше 2. АВторите са се опитали 
да създадат нещо ново, Като 
Вземат и най-доброто, предло- 
жено от Колегите им - модъри. 
С две думи: става Въпрос за mo- 
дификация, която обединява 
други модификации В едно, доба- 
Вяйки и своя отпечатък Ком ця- 
лата Картина. Във Follow Free- 
тап са обединени над 140 карти 
от 15 различни екипа, Които мо- 
гат да се играят кооперативно 
6 мрежа. НиВата Включват 
стандартни стрелялки от типа 
на Counter-Strike, off-road ралита 
Като Jeep Rally и сюжетни мо- 
дове като Metastasis. Всичко В 
тази модификация е подчинено 


Vietnam Glory Obscured (C&C Generals Zero Hour) 


на отборната игра. След Всеки 
рунд участниците печелят па- 
ри, които могат да използват 
за закупуване на някое от 35-те 
оръжия, Включително и тези от 
CS. 

Отгоре на ВсичКо закупените 
пушкала се запазват между раз- 
личните нива, а ако се наложи, 
може да услужите на съотбор- 
ник, Като му дадете своя арсе- 
нал или патрони. Накрая Всички 
точки и статистики се запис- 


Ват и изпращат на сайта на aß- 


торите, което поне за мен е 
леКо дразнещо. 

Не знам доколко подобна игра 
има почва В родината, предвид 
тоба Колко рядко се намират 


хора, готови да играят В екип, 
но нали уж затова е измислен 
Интернет? 


Movie Battles Il 
[Star Wars: 
Jedi Academy] 


http://www.moviebattles.com/ 
Статус: Готов 


Movie Battles е отборно орџен- 
тирана тотална конверсия на 
Jedi Academy, В Която идеята е 
да се пресъздадат най-интерес- 
ните битки от шестте Star 
Wars филма. Основната идея е 
разделението на Класове, които 
представляват различни групи 
персонажи, познати ни от голе- 
мия екран (или малкия, предвид 
факта, че Star Wars са го излъч- 
Вали поне трилион пъти по те- 
леВизията). 

Отборната игра е много Важна, 
като играчите могат да пое- 
мат контрола над Войник от 
различни противникови фрак- 
ции, като джедаи срещу сити 
(не съм виновен аз, че го преве- 
goxa толкова Калпаво на бълга- 
рски), бунтовници срещу Импе- 
рџата, клонинги срещу дроиди и 
така нататък. 

Според авторите модът е 906- 
ре балансиран, Като Всеки Клас 
може да победи Всеки друг 8 
сблъсък 1v1, така че най-добре 
си доведете съекипници. 
Въведена е и нова система за 
бой със светлинни мечове, с Ко- 
ето Вече имаме пълен контрол 
над сабята си. Супер. 


Нови Версии 


Модовете, подобно на игрите, 


на koumo са базирани, еволюц- 
рат. 

Тук ще се спрем на накоџ допел- 
нения, които най-накрая са из 
лезли от бета-етап или са полу- 
чили нова, значително подобре- 
на нова Версия, без да се налага 
да преписвам статии, Които 
Вече сте чели 8 по-стари брое- 
Ве. 


Vietnam Glory Обѕсигеа (C&C 
Generals Zero Hour) най-накрая 
достигна до заветната Версия 
1.0 и Вече можете да се Впусне- 
те В качествен екшън из ажунг- 
лите на Виетнам, участвайки В 
събития, разиграли се на живо 
преди няколко десетилетия. 
Модификацията се стреми Към 
максимален реализъм, ударение- 
то е поставено на пехотата, а 
джунглата ще е Вашият Haŭ- 
добър приятел при сблъсък с 
Врага. 

Разбира се, по-големите бойни 
единици не са забравени - има- 
те на разположение и Всякакви 
машинаршци, като започнем от 
артшлерията и стигнем до ог- 
ромни бойни Кораби. 


C&C: ShockWave (C&C Generals 
Zero Hour) упорито отказва ga 
напусне геймдизайнерсКата ^a- 
боратория, но авторите му Все 
пак изкараха новата Версия 
0.95, Която е масивно подобре- 
ное В сравнение с предишната. 
Добавени са над 100 нови едини- 
ци, сгради и ъпгрейди, Които га- 
рантирано ще променят начи- 
на, по Който играете Zero Hour. 
Остава само да се надяваме, че 
и заветната финална Версия ня- 
ма да се забави прекалено. о 
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РЕТРО ЗОНА 


Георги Панайотов 


Първата любов не се забравя 


Turok: Dinosaur Hunter 


нтересно e kak ce 3a- 
Вихрят нешата 8 жи- 
Вота. В един момент 
си невръстен геймър 
ис благоговенџе раз- 
листваш новопоявилото се cnu- 
сание за игри. Четеџки произ- 
Волно ревю (Въпреки че тогава 
още не знаеш, че се Казва така) 
за някакъв шутър с динозаври и 
се чудиш Каква е тази абревџа- 
тура FPS. 

Само няКолко мига по-Късно 
(добре де, около 10 години) Вече 
пишеш носталгична статия за 
същата игра и В същото списа- 
ние, Което Като дете си 
разгръщал. Егати мистиката, 
а?! 


Оригиналът 


Тигок: Dinosaur Нищег има доста 
интересна история. Първона- 
чално играта е замислена само 
за Конзолата на Nintendo - пър- 
Вата 30 играчка с номер 64. В 
същото Време истинските 30- 
џгри са малко, а една от тях 
разпилява Конкуренцията. Есте- 
стВено, тоба е провокирано от 
гръдния багаж на главната ге- 
роиня. 

По тоба Време Тигок е Като 
Tomb Rider Клонинг, само че с 
мъж В главната роля и акцент 
на динозаврите. В последния мо- 
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мент, преди тази Концепция да 
започне да се развива, се появя- 
Ва Видеокартата Моороо 2, а 
малко по-късно и първите АСР 
30-ускорители на nVidia (славна- 
та Riva TNT) и Intel (не по-малко 
славният 1740 ЗМВ). 

И Turok става First Person 
Shooter, Вместо приключение 
от трето лице. И така, пръква 
се Turok. Пътешественик Във 
Времето попада В Изгубения 
сват - земя на динозаври и MoO- 
дерни технологии. Въоръжен с 
нож, лък и няколко лазерни nyw- 
Кала, той започва да преследва 
целта си. За чий, maka и никой 
не разбира. В крайна сметка се 
оказва, че трябва да спасявате 
света и някакси успявате да го 
сторите. Тогава бяха Времена, 
В Които, ако фирмата няма na- 
ри да си плати анимациите, не 
се наблягаше много на истори- 
ите. Кот сцените, реализирани 
с енажина на играта, бяха ma- 
бу. На Времето Тигок се оказа 
повече от успех. 

Въпреки засуканите си и неин- 
туитивни нива и липсата на 
добра история, играта бе една 
от първите В развиващия се 
жанр на full ЗО шутърите, Кое- 
то буквално я изстреля Ком 
Върха. Струваше си играта, до- 
DU U само заради опцџата да 
надупчиш лошковците със 
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стрели - нещо невижаано до се- 
га В подобни заглавия. Да не 
забравяме и бос-битката с ог- 
ромния, огнедишащ тирано- 
завър. 


Продължението 


Истинската Красота на Тигок 
се разгърна В логичното 
продължение на играта. През 
1999 година излиза Тигок 2: 
Seeds of Evil - първият шутър 
от ново поколение, до Който 
съм се доКосвал (и главна причи- 
на да се зарибя по жанра). Игра- 
та е феноменална за Времето 
си и дори анес, Въпреки че не 
изглежда много Красиво, си зас- 
лужава преиграването заради 
генџалните гебмплейни хрумки. 
Заглавието отново излиза и за 
РС, и за №64 (има дори Версия за 
Gameboy). Освен стандартните 
за жанра елементи (прицели се 
6 гада, убио го, продължи нап- 
ред), Seeds of Ем! интегрира 
доста геймплейни механики от 
адвенчър жанра. За първи път В 
ЕР$ игра, освен събиране на 
ключове за следващото ниво, бе 
Въведена Концепцията аа раз- 
ширавате уменията главния ге- 
рой. Целта беше разрешаване- 


то на пъзели и достигането на 
трудно достъпни терени (пре- 
минаване през лава, супер скок 
u т.н.), които по-късно стават 
основен елемент В геймплея на 
Legacy о! Кат сериите. 

Бяха Въведени динамичните ми- 
сии и арсенал от оръжия, невиж- 
дани 8 игра до момента. Сред 
тях фаворити ми остават тех- 
нологичният лък, изстрелващ 
експлозивни стрели, и футурис- 
тичният скарабей, самонасоч- 
ваш се Към главата на против- 
ника и прогризващ с зловещо жу- 
жене пряк път до главния му 
мозък. Всичко това бе гарнира- 
но с огромни и оригинални Като 
дизайн (пък било и малко 
оборкваши) нива и прекрасен u3- 
КустВен интелект на изключи- 
телно Колоритните гадини, ба- 
рираши от малки динозавърче- 
та до хуманоидни рептили, npe- 
Калено много напомнящи на Бру- 
товете от На... Впоследствие 
излиза и трета, неуспешна 
част на играта, Която е пред- 
Видена само за Nintendo. Така 
франчайзьт е погребан или поне 
така изглежаа по това Време. 
Защото Тигок за Конзолите от 
ново поколение от наколко 
седмици Вече е факт. © 
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ТАКТИКИ 


Георги Панадотов 


ЗаВладеџ Земата! 


Unıverse at W 


Earth Assault 


исла че приликите 
между Universe а! 
Маг и първата 
RTS игра на 
Petroglyph - Star 
Wars: Empire at War са повече om 
очевидни за Всички фенове на 
стратегиите. Наистина Втори- 
ят им проект не е обвързан с 
мултипечеливш и известен 
франчайз, освен това битките 
В него са ограничени само до 
повърхността на планетата, 
но Все пак 8 ядрото си геймп- 
лейната механика е останала 
идентична. Етріге аї Маг беше 
една много добре балансирана 
игра, дори след Въвеждането на 
третата фракция В нея. 


Universe а! War предлага 4 фрак- 
ции (ако броим и хората, които 
Все някой ще отключи с тоа или 
раїсћ за скирмиш и мулти игри), 
Като те се различават драс- 
тично една от друга. Благода- 
ренџе на старата Като света 
теория за камъка, ножицата и 
хартията, балансът между тях 
е запазен. Нито една от Враж- 
дуващите сили не е прекалено 
силна, нито една от тах не до- 
минира над останалите, Всичко 
е В ръцете на играча и негови- 
те умения. Този гайд ще хвърли 
малко повече светлина Върху 
Всяка една от расите. Нейните 
герои, силните и слабите 0 
страни. Ако още не сте си изб- 


аг: 


рали любимци, които да усъвър- 
шенстВате, то може би имен- 
но та ще Ви тласне 8 правилна- 
та посока. 


Сингълплей съвети 


Кампанията е доста линейна. 
Нямам предвид това, че MUCUU- 
те са една след друга. Система- 
та от задачи bê Всяка една 30- 
на е така структурирана, че 
трябва да Вървите по тях. Не 
че не можете да правите дреб- 
ни своеволия по пътя си, но ако 
дизайнерите не са Ви Казали да 
отидете до мастото Х или да 
разрушите Вражата база, е поч- 
ти невъзможно да го направи- 


anns 


те, докато не дойде правилни- 
ят момент, дори на ниско ниво 
на трудност. Така че проявете 
търпение, особено ако сте Вре- 
ли и Кипели В жанра и аействие- 
то на играта се развива мудно. 
Ключова част на ВсяКа мисия са 
героите. Те НЕ трябва да ymu- 
рат. Уви, макар и супермощни, 
героите стават доста лесна 
жертва на Концентриран Вра- 
Жески огън, така че забравете 
за изпълнения от пипа “И сам 
Воџнот е Воин" и освен ако не 
сте сигурни В победата си. Ако 
не е съвсем наложително да 
Влязат 8 играта, най-добре ги 
оставете да дремят 8 базата. 
Също така, избягвайте да npu- 
лагате pow тактиката от мул- 
типлей игрите - дори на пръв 
поглед базата на противника 
да изглежда слабо защитена, 
има огромна Вероятност по 
средата на атаката Ви да се 
активира скриптирана ситуа- 
ция, и Вместо пред лесна побе- 
да да се окажете между чука и 
наковалната. 


Мултиплей съвети 


Тормоз, тормоз и пак тормоз. 
Използвайте сингъл играта за 
обучение какви са специалните 
умения на Всяка една единица и 
6 какви ситуации е силна. След 
тоба изхвърлете на Кошчето 
Всичките си останали навици. 
Мултиплейър игрите Винаги са 
се дВижили около един елемент 
- динамиката. Дори с Masar, ko- 
ито принципно са по-дефанзив- 
но ориентирани, няма да издър- 
жите много, ако останете б 
базата си. Изберете достатъч- 
но евтини, бързи и силно удря- 
щи единици, Които да удрят ек- 
спандовете, Ном пилоните и ге- 
нераторите на противника 8 
момента, В Който се появи про- 
лука В защитата му. Ако разчи- 
тате просто да извадите М Ко- 
личество от единицата X, ще 
бъдете разочаровани от глед- 
Ката на пълното опустошение, 
което ще настъпи В момента, 


В Който играете срещу по-хи- 
тър играч. МиКсирайте едини- 
ците си, никога не спирайте по- 
тока от ресурси и скаутвайте 
постоянно базата и силите на 
противника си. В Опмегве а! 
Маг: Earth Assault информацията 
за бойните му редици е най-сил- 
ното Ви оръжие. 


Общи съвети 


Бойната система на Universe а! 
Маг: Earth Assault е изключител- 
но простичка. Всака единица 
има някакВо Количество издръж- 
ливост и нанася определени ще- 
ти, но Колко точно само разра- 
ботчиците знаят. По-Важното 
е, че Всяка единица може да бъ- 
ge един от трите главни типа 
- пехота, машина или летяща 
машина. След тоба та има две 
особено Важни характеристики 
- срещу какъв тип единици е 
силна и срещу какъв тип едини- 
ци е слаба. Срещу първите HaHa- 
ся изключително много щети, а 
от Вторите търпи много 
damage. Изглежда сложно, но 
Всъщност е изключително прос- 
то - ракетчиците на хората от 
порвите мисии например са 
Единица тип пехота, силна сре- 
щу машини и летящи машини, 
но слаба срещу пехота. Ако бъ- 
де изправена срещу танк, Кой- 
то е машина, силна срещу ма- 
шини и слаба срещу пехота, ще 
го сгризка на закуска. В битка 
срещу Brute обаче, Който е пе- 
хота, силна срещу машини и пе- 
xoma, извънземният ще Hagge- 
лее, просто защото ще е почти 
неуязвим за ракетите. Бойната 
система е едно Към едно с та- 
зи от Star Wars: Empire а! Маг, 
така че ако сте играли играта, 
няма да имате проблеми с Uni- 
мегзе а! Маг. 

Естествено, системата не е 
изцяло черна или бяла - дори В 
най-лошото съотношение голе- 
ми Количества неправилни за 
ситуацията единици може и да 
Ви свършат работа или да kom- 
пенсират слабостите си със 
специалните си умения. Напри- 
мер най-слабите роботи на Мо- 
vus могат да се самодетони- 
рат и по този начин да станат 
ефективни и срещу големи ма- 
шини. Но дори и да излезете по- 
бедител от сражението, В Кра- 
она сметка ще сте изгубили 
прекалено много сили U ресурси, 
което пък решава Войната. 
Принципът е особено Важен В 
мултиплейър, В Който до един 
определен момент играчите 
разполагат с почти еднакво Ко- 
личество ресурси и Всяка загу- 
бена единица може да обърне 
финалния резултат. 

Това, от своя страна, повишава 
нуждата от микро-контрол. Във 
Всяко ВТ$ играчът, Който Конт- 


ролира по-добре Всяка една от 
Войските си поотделно, има no- 
голям шанс за победа от този, 
Който просто им дава Attack 
Move Командата. Но В Universe 
а! Маг тоба правило Важи В oco- 
бено голяма сила. 


Моуиз - Аз роботът 


Когато мислите за Novus, си 
представяйте зергите от Star- 
Craft или МОО от Command And 
Сопаџег сериите. Точно Като 
тах роботите, дошли да помог- 
нат на Земята, нямат ясно из- 
разена силна единица или прека- 
лено силна машина. Те са крехки, 
с малко жизнени точки, но В го- 
леми Количества и страшно мо- 
билни. А тоба, което не им дос- 
тига В огнева мощ, го Компен- 
сират с множество технологии. 
С построяването на пилони мо- 
гат пътуват скоростно до Вся- 
Ка точка на картата, а събира- 
чите им на ресурси са почти 
недосегаеми. Комбинацията от 
невидими танкове и изтреби- 
тели, имащи умението да се 
предвижват страшно бързо, 
след което да атакуват Всичко 
около себе си (Рпоепжа от 
ЅіаСгай 2?) е страшно ефектив- 
на за осакатяването на про- 
пливниковите ekcnaHgu и пред- 
ни бази. Ако играете с тях оба- 
че, се приготВете цялото Ви 
Внимание да е Концентрирано В 
играта. Поне за мен това бе ра- 
сата с най-голямо изискване за 
микроконтрол, Въпреки голямо- 
то Количество единици. 

Когато се изправите срещу 
тах, избягвайте ранните ръшо- 
Ве. Това е расата с най-евтина 
стартова единица и В момен- 
та, В Който ги нападнете, мо- 
гат за секунди да изкарат де- 
сетки Оћт роботи, Кошто да 
спрат атаката Ви. Novus, Как- 
то и Всички други раси имат 
три героя: The Founder - топ е 
лидерът на Novus. Динамична 
melee единица с два режима на 
работа - ргомјез5 и performance. 
В първия героят е по-бавен, но 
има повече броня и нанася no- 
големи щети. Буквално размаз- 
Ва леките единици и осакатява 
тежко по-големите. Докато се 
намира В този режим, може да 
използва умението Reconstruct, 
за да превърне Всичко около « 
бе си В Опт роботи - Коли, uh- 


дустриални отпадъци, дори по 


Валените Вражи машини. Във 
Втория режим The Founder ста- 
Ва изключително бърз. Губейки 
бойните си умения, той може 
да пропетува за отрицателно 
Време разстоянието от точка 
А, до точка В, след Което да се 
превърне В генератор на Flow 
енергия, позволявайки Ви бързо 
да пренесете Войските си зад 
Вражата база или да постави- 


те Flow терминал на стратеги- 
ческа позиция (до отдалечени 
ресурси). 

Mirabel е героинята на Novus и 
последната наследничка на ра- 
сата, създала умните машинки. 
“Возеща” се 6 mech робота си 
Мїсїог, та е изКлючително право- 
линеен боен герой. Спецџалните 
0 умения са две. Първото изст- 
релва серия от ракети над оп- 
ределена зона, които могат да 
бъдат унищожителни, ако не 
бъдат спрени от голяма едини- 
ца В началото на Колоната. 
Snipe умението 0 пък позволява 
единичен изстрел, “убиващ” на 
място повечето единици и 
сгради. Снарядът продължава 
да лети, дори след Като порази 
целта си. Затова, ако се прице- 
лите добре, можете да нанасе- 
те колосални Вреди на против- 
ника. За нея няма недосегаеми 
зони. 

Vertigo е летящият невидим ге- 
рой на Novus. Можете да го из- 
ползвате Като скаут и като ле- 
ка атакуваща единица, тъй Ка- 


РС Мапіа 03/2008 


то оръжието му е с функцията 
на Зпре умението на Mirabel - 
минава през целта и поразява 
Всичко зад нея. Главното му уме- 
ние му позволява да ъплоудне 
единица, а след това да я даун- 
лоудне на произволно масто. 
Комбинирано с уменџето му да 
Вземе Контрол над произволна, 
заразена с Вирус Вража машина, 
той може да бъде страшен - 
прелетете над защитата на 
Врага с танк В "торбуха" му, no- 
зиционирайте се до фабриката 
на опонента си и изчакайте да 
изкара първата Високо ефек- 
тивна и скъпо струваща mawu- 
на и я обърнете срещу него. 


Hierarchy - нашествие- 
то започва 


Hierarchy са странен микс от 
чиста ударна мощ, много броня 
и мобилни сгради. Липсва им 
бързината на Novus и защити- 
те на Мазап, но Компенсират с 
Възможността да “разхождат” 
казармите си, Кошто са доста 


6l 


добри и Като атакуващи стан- 
ции. Подобно на базите и голе- 
мите Кораби В Star Wars: Empire 
а! Маг walker-ume на Hierarchy 
имат няколко точки по Корпуси- 
те си, които могат да бъдат 
ъпгрейднати с поточни линии 
за единици или оръжия. Огром- 
ните им Крака пък смазват Вся- 
ка форма на опозиция, а едно 
ято Ѕаисег-и, Крежаши и лекува- 
щи ги правят почти неунищо- 
жими. Слабата точка В играта 
с тази раса са ресурсосъбирачи- 
те. Освен че са прекалено бав- 
ни U 8 началото на играта ще 
изпиглвате силен недостиг на 
парички, те са най-лесно дос- 
тъпни за опонента Ви и посто- 
янно трябва да ги държите под 
око, докато отиват Към поред- 
ното ресурсно депо. От друга 
страна предлагат перфектна- 
та форма на гавра, ако ги изпол- 
звате да нацепят Вражия герой, 
за личната ви финансова облага. 
Героите на нашествениците 

са; 

Мита! - продавайКи расата си за 
лидерска позиция В Hierarchy, 
тоба е най-подлият тејее герой 
В играта. Издържа много, удря 
лошо, а докато изсмуква енерги- 
ята от Вража машина, е недосе- 
гаем за физически щети, но мо- 
же да използва специалните си 
умения. Умението му Tendrills 
хваща Всички летящи машини в 


бе 


широк радиус и ги сбаля на зема- 
та, правейки ги уязвими за Всич- 
Ки форми на атаки. Второто му 
умение - параноя - обърква Bpa- 
жите единици и те започват да 
стрелят по най-близката си цел, 
независимо дали е приятелска 
или Вражеска. 

Опок The Eternal - главнокомана- 
Ващият на Hierarchy, е бойният 
герой на нашествениците. С го- 
лям арсенал и много броня, той 
дори има оръдие на рамото, Ко- 
ето може да изостави В името 
на повече броня. Обсадното му 
оръдие пък използва Всичко око- 
ло себе си за ресурс, за да заре- 
ди до 5 изстрела, които след 
тоба могат да бъдат снесени 
навсякъде по картата. 

Ката! В’ех е “магьосникът”. Мо- 
же да изпрати автоматично 
група Вражи бойсКи 6 Космоса 
Към Корабите на Hierarchy, за да 
ги превърне В ресурси. Второ- 
то му умение Force Wall създава 
енергийна бариера, която пред- 
пазва Войските зад нея от сна- 
ряди. 


Мазап - наследството 
на древните 


Расата на Мазай спи дълбоко 

под океанските Води, Когато е 
разбудена от Вихрещата се на 
повърхността на планетата 
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битка межау Hierarchy и Novus. 
Те са наб-дефанзивната раса, ko- 
ято нама нужда дори да излиза 
от базата си да генерира ре- 
сурси и 8 сощото Време разпо- 
лага с най-силните защитни 
функции. Генераторите на pe- 
сурси на Мазай са нож с две ост- 
риета обаче. Наистина можете 
да построште цал масив от тах, 
осигурявайки си солиден кешов 
поток, но Високата им неста- 
билност може да доведе до бе- 
рижен Взрив, ако един от тях е 
унищожен. Така за секунди може- 
те да изгубите не само иКоно- 
миката си, но и цялата си база. 
Мазап имат една специфика, Ко- 
ято ги разграничава много сил- 
но от двете други раси - тоба 
е смяната на светлия и тъмния 
им аспект. От режима, В който 
се намират, се определя геймп- 
лейният им стил, супер оръжия- 
та и уменията на героите им. 
СВетлината ги прави по-бързи и 
добавя огнени щети Ком оръжи- 
ата им, а тъмнината подобрява 
бронята им и забавя противни- 
ците. Уби, аспектите са глобал- 
ни, така че не можете да изпол- 
звате наколко единици за пу- 
шечно месо В дефанзивен pe- 
Жим, докато далекобойни 
стрелци наливат щети от зад- 
ните редици. Мазап разполагат 
ис най-добрата авиация В игра- 
та, Кдето ги Нрправи автома- 


тично мои любимци. 

Героите на Мазап са цяла Кралс- 
Ка фамилия, макар и с най-ниски 
чисти бойни умения, те В срав- 
нение с лидерите на другите 
армии, са единствените герои, 
koumo могат да създават kom- 
бинации, уницожаваши цели ap- 
MUU. 

Charos e melee героят на Masar. 
Frenzy e уменџето, koemo не ce 
промена при смяната на Mom- 
нџа U свегтел аспект на расата. 
Когато го активира, геролт по- 
лучава бонус Ком скоростта си 
на придвижване и атака, и изга- 
ря ВсичКо В радиус около себе 
си за определен период от Вре- 
ме. Dark Мопех засмуква леките 
единици, напълно смачКквайки ги 
една В друга. 

АКеа е Кралицата на Мазап. Тя 
нама абсолютно никакви оръ- 
Жия, но поддържа постоянна ау- 
ра около себе, лекуваша прия- 
телските единици и правеща ги 
имунни за негативни ефекти. 
Реасе умението 0 спира Вражия 
огън В даден район, а Оптаке 
замразява Всички Вражи единици 
В сферата му на действие, на- 
насабки им Константни щети 
Всяка секунда и Конвертирайки 
ги В ресурси. 

Zessus е младият принц на Крал- 
ската фамилия. Най-бърз от 
Всички герои, той има а аме 
оръжие (Huntress - WarCraft 3, му- 
талиск - StarCraft), нараняващ ня- 
Колко единици едновременно. 
Може да телепортира себе си 
и Всеки обект около себе си, не- 
зависимо дали е приятел или 
Враг навсякъде по картата. То- 
Ва умение можете да използВа- 
те както да го измъкнете от 
Кофти ситуация, така и да те- 
лепортирате малък Вражи от- 
рад или ресурсосъбирачи по сре- 
дата на защитния периметър 
на базата Ви. 

Ехроде е умението му за преки 
щети, Като 2еѕѕиѕ е В центъра 
на взрива. Dark Мазта е трето- 
то му специално, глобално уме- 
ние, Което намаля скоростта и 
Визуалния радиус на Всички Вра- 
гове на картата за половин ми- 
нута. 

Това е Всичко, което можете 
да научите В рамките на пре- 
достаВеното от обема на руб- 
риката място. 

Самото изброяване на специал- 
ните умения на единиците на 
произволна фракция или съвети 
от типа “100 употреби на ги- 
гантска извънземна Крачеща 
машина" биха запълнили над 10 
страници, с които, уви, не раз- 
полагаме. Прџатна игра и нали 
знаете - перфектността 

идва с опита. Q 


По Всяко време и масто бъди 
неулзвим, имай Всички оръжия 
и амуниции или снабди с ресурси 
Кралството си. 


За да получиш чийт, изпрати 
$М$ с Кода на играта на 


(за абонати на мобилните оператори) 


За проблеми и въпроси: 
тел. 0885 524 635 от 10 go 17 ч. 


Q Чийтовете работят 
САМО В СИНГЪЛПЛЕЙЪР. 


Q Чийтовете са за релџиз Bep- 
сията на играта. Действието им 
след нейния ъпдейт, промяна на 
главни файлове (.ехе) не е гаран- 
тирано. 


о Внимателно препишете 
подадената от sms-a информация, 
следейки за малки и големи букви, 
технически символи и разстояние 
между думите и символите. 


ө При указание "Отвори файла 
ххххх.іпі и промени следните pego- 
Ве" трябва да откриете 
посочения файл 8 директорията 
на играта, след Което да го от- 
Ворите с текстови редактор 
(Могерад). Уверете се, че файлът 
не е Веаа Опју (десен бутон Вър- 
ху него - Properties), за да може- 
те да запазите променената ин- 
формация. Ако е Веаа Опју, "отк- 
лючете" го преди промяната и 
след тоба го "заключете" отново, 
за да бъде разпознат от енджина 
на играта. 


ө При указание "Стартирай иг- 
рата с параметрите -сопзоје (или 
други)" трабва да Кликнете с дес- 
ния бутон Върху стартиращата 
иконка на играта, да изберете 
Ргоргейез и да добавите нужния 
параметър В полето Тагде! след 
Вече Въведените (ако ги изтрие- 
те, играта няма да се стартира). 
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Í Half-Life 2 


: Heroes of Might and Magic Ш 
: Heroes of Might and Magic 111: The Shadow 
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GREY'S 


Боксът е чудесен спорт, Който 
никога не съм Владял В съвършен- 
ство. По пази причина КО Fighters 
ми се стори любопитна игра, а 
Впоследствие се оказа повече от 
интригуващ екшън. Ако трябва 
да синтезирам целта на Вашите 
усилия, по тя е само една - с мно- 
го движение по ринга и правилно 
нанесени ъперкъти и десни прави 
да свалите В нокаут Вашия про- 
тивник. Звучи просто, но изисква 
тренинг. Силата на противници- 
те Ви също Bapupa, като Във Bu- 
соките нива ще срещате Все по- 
умели партньори, Които ще се 
опитват да Ви пребият, а не да 
играете КроптьК спаринг. В гра- 
фично отношение КО Fighters е 


ANATOMY 


THE MOBILE НАМЕ 


съвсем приятна и отговаря на 
средното ниво на гейминга през 


2008 година. Когато Вкарате зре- 


лишна тупалка, екранът Ви почва 
| да примигва В Крещящи цветове 

— Вероятно на ударения му се Вие 
много сват, хихи. Единствено 
системата за управление ще изи- 
ска от Вас Време за свикване, Като 
бутоните могат да бъдат зауче- 
ни 8 тренировъчната зала. Зре- 
лищно ще можете да набивате 
Крушата и да се подготвате за 


големия сблъсък. И помнете — то- 


Ва е просто игра и не практику- 

4 Вабте наученото В реални условия 
с главата на съученика от съсед- 
ния чин. 


“Анатомията на Грей" е супер yene- 
шен докторски сериал. Най-голямото 
му предимство спрямо Конкуренция- 
та от “Спешно отделение” са краси- 
бите мадами, които между Възмож- 
ностите да са фотомодел и меди- 
цинска сестра Винаги избират опция- 
та, която Включва подмяна на подло- 
ги и гнойни превръзки. бгеу'ѕ Anatomy 
The Mobile Game пресъздава тази пи- 
кантна особеност на сериала, Като 
ще Ви даде В ръцете и Вызможност- 
та да опитате сами какво е усешане- 
то да шиете отворен Корем, да из- 
развате тумор или да Вадите забити 
сглъкълца от лицето. Ако смятате да 
ставате лекари, едва ли има по-добър 
Вариант за Вас от този да изтегли- 
те Сгеу 5 Anatomy Тһе Mobile бате. 
П ята форма това е 5ітѕ-Кло- 
ма “лекари”. Ще трябва да 
боя герой, да извършва- 
чи и разнообразни опера- 
о този начин качвате Hu- 
Ко куестоВият елемент е 
ова да изберете правил- 
румент за Всяка манипула- 
амистите са били mone- 
УМ нас, като можете да po- 


| r 


т MOTOCROSS 


Off-Road Dirt Motocross е най-легални- 
ят и лесен начин ga наваксате про- 


_ пуснатото 6 мотокроса, ако сте 


фен на Париж-Дакар и сте плакали 
цяла нош, след Като по съображения 
за сигурност надпреварата беше 
отменена. Върху четириколесен АТВ 
ши Кросов мотор, Вашата цел е да 
стигнете първи, да елиминирате 
противниците си, Както и да прави- 
те зрелищни зрелищни Каскади по 
изпъстреното с изненади трасе. 
Ако не сте фенове точно на Париж- 
Дакар, можете да сте по-спокойни 
дали ще Ви хареса играта. Ще Ви ха- 
реса, защото действието се разви- 


Ва на различни терени по целия | 


сват. Не ни харесва само липсата 
на разнообразие по Време на 


гате пациента Колкото си искате 
докато лежи на операционната маса. 
Всъщност, шма горна граница на мъ- 
чението и та е свързана с общото 
здраве на болния, Който 8 един мо- 
мент може да предаде богу дух и да 
му изтече кръвта от прекалено голя- 
мата и незатворена рана В корема 
Сгеу 5 Anatomy The Mobile Game е изк- 
лючително ублекателна и 906 

ната. За 09 е близка с филма, г 

две операции ще имате кон 
познати от малкия екран лица. Като 
начало бие Влизате В ролята на Мере- 
дит Грей, която по една случайност € 
прекарала нощта след първия си ра- 
ботен ден с д-р Дерек Шепъра (на бъл- 
гарски тоб би се казвал Деню ОВча- 
poB). Порвата задача В Сгеу 5 Anatomy 
The Mobile Game не е да научите как се 
слага система на болния, а да откри- 
ете загубения В палавата игра през 
последната нощ сутиен. Вообще, uz- 
рата не е съвсем за малолетни, като 
нецензурното съдържание е В рамки- 
те на най-Възпитаного. Голям Купон, 
с ове думи - съвършен Куест, прият- 
ни операцибки, гоглина графика. 


HIE) 


състезание. Известно разведрява 
не Внасят трите специални Каскади, 
които можете да направите, както | 
и Възможността да пресичагле пъ 
тя на опонентите си и да ги елими 
нирате от състезанието. Встран 
от тоба обаче Off-Road От 
Motocross е още една увлекателна 
моторна игра, с Която ще можете 
да Вдигате Високи скорости по npe- | 
сечен терен. От друга страна, си- 
гурно така говорят за Всички игри 
за Коли и мотори онези, които нищо 
не разбират от Високи скорости. 
Не ги слушайте - дайте шанс на Off- 
Road Dirt Motocross. Заслужава си. 
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WWW.FUN4GSM.COM СПЕЩИАЛНО 


ЗА АБОНАТИ НА М-ТЕЛ, ГЛОБУЛ И ВИВАТЕЛ Певетете Hama WAP сайт ЗАЙ-ДОБРИЯТГ ЗАЧИМ AA О РАКА 
ИЗПРАТИ OMIS нА НОМЕР 189 9 ЈАМА ИГРА, АНИМАЦИЯ, ТЕМА, ВИДЕО ИЛИ МУЗИКАЛЕН ТОН 


ЦЕНА НА 1 SMS КЪМ НОМЕР 1819 2,40 ЛВ. С ДДС ЗА АБОНАТИ НА М-ТЕЛ, ГЛОБУЛ И ВИВАТЕЛ. СПИСЪК С ПОДДЪРЖАНИТЕ МОДЕЛИТЕЛЕФОНИ НА: WWW.FUN4GSM.COM 


ВОДИ ВОЙНИЦИТЕ СИ КЫМ ПОБЕДАТА! 


Отдава ти се Възможност да бъдеш генерал на, командващ 

армия от танковете, за завладяването на Европа. 
Бъди добър стратег и разположи армията си по най-добрия 

начин на бойното поле. 
Предизвикайте приятели си на същия телефон с режима на Bluetooth! 
Три различни кампании (германци, съюзници, или руснаци), 

които ще Ви вземат 8 18 различни страни 8 Европа, и северна Африка. 
5 специални атаки: артилерия, въздушен нападение, 

танково парашутуране и др. 
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РИО Еда! 


ЗА веселка, SIA HEDA MOA ЧАВЛЕ 
= 5; пту | БЪДИ СЪСТЕЗАТЕЛ... 


1 я пи S 
зе си, S E и |} Стил МОСТ 
R БОРИ СЕ пу ен 1н РЁ И ие, Ж ШШ A0 AEB ОПАСНЕ 


С ДОБРЕ 
ОБУЧЕНИЛ 


| ВРАГ 4 E Е. C: BA >x Iag 122 G ДЕ 
Э = н ЗЕН р ај своте ل ا‎ 


| К ВЗЕМИ КИТАРАТА 
AA КОНАНАВАШ KE E AECH АИ : 
ЧЕРНАТА АКУЛА СЕ ЗАВРЪЩА ОЩЕ ПО-ТРУАНО E AA БДИ СМЕСИ ГОРЕЩ ПЪЗЕЛ #2 Еб97724 
ТОЗИ ПЪТ С ТРИИЗМЕРНА СЛАВА || ПИЕШ ORTA о. С УБИЙСТВЕНИ 


KITARAN РИФОВЕ - ИЗПИТАЙ 

i УСЕЩАНЕТО 

Hr. ДАКАРАШ 

K E E NI ЛУДЕШКИ 
Еб74426 ڪڪ‎ >  EG60408 


| ПОПУЛЯРНАТА ИРА CE ЗАВРЪЩ | | СЕКС УЧИТЕЛ IO аа заат püzzie 


ИЗЖИВЕЙ НОВИТЕ ДРЕВНИТЕ Я 
ПРИКЛЮЧЕНИЯ | МАНУСКРИПТИ! : -F СЪС СТРАХОТНИ МАЦКИ 


NS #010Я41 ИШИ U31-W УН изунозу VE НЅПа аум 3LMPALUOU IM ИЈАНИМ ояиоякн OU ХХХХХХХАВО Сре 193 :куаяун 01 


г онизувойзизоц 313194 UH миза MUN маји зилииззави VU YE) SWS зазпудиви "изү! 


ращане на SMS с текст STOP на номер 1917. 


0.29 лв. с ДДС. 
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етна картинка или анимация. 
ра с потвърждаване на поръч 


св активи 


на 1 SMS към A 


ер 1917 за абонати на М-тел 


о RIHANNA UNFAITHFUL #0583727 
MUSIC you THE CARDIGANS LOVEFOOL E677339 
THE FEELING LOVE IT WHEN YOU CALL #621399 
ASHNATI FOOLISH #682077 ВІШЕ HOLIDAY LOVER MAN (ОН, WHERE CAN YOU BE?) Е619189 
ЗГАСКЕУЕР PEAS DONT UE 2668782. BOB MARLEY ONE LOVE EG95461 
GIRLS ALOUD ги STAND BY YOU Е646394 CREEDENCE CLEARWATER REVIVAL BAD MOON RISING ҮЛ 
EG28137 R ВТОНЗОНН GOODBYE YELLOW BRICKROAD | ЕС35785 CREEDENCE CLEARWATER REVIVAL DOWN ON THE CORNER Е699497 
ELTON JOHN ГМ STILL STANDING 668652 CREEDENCE CLEARWATER REVIVAL HAVE YOU EVER SEEN THE RAIN? #681953 
: ELTON JOHN SACRIFICE EG91575 CREEDENCE CLEARWATER REVIVAL 1 HEARD IT THROUGH THE GRAPEVINE | #633208 
C7 JACKJOHNSON CUPID 1649432. CREEDENCE CLEARWATER REVIVAL PROUD MARY #62184 
JAMIE CULLUM EVERLASTING LOVE #630191 DIANA KRALL EAST OF THE SUN (WEST OF THE MOON) EG61412 


Цена 


K JANET FEEDBACK EG99964 DIANA KRALL WHEN | LOOKIN YOUR EYES Е678061 

K JANET FEEDBACK Е618071 ELLA FITZGERALD JUST ONE OF THOSE THINGS E622202 

s FA хс. LIONEL RICHIE SAY YOU, SAY МЕ Е692349 ELLA FITZGERALD IN THE STILL OF THE МЕНТ Е63058% 

Ес44539 Д UZ WRIGHT 1 ОЦЕ YOU Е630449`ЕИА FITZGERALD LOVE IS НЕКЕ ТО STAY ~ EG46271 

MARY J. ВИСЕ REAL LOVE 2077188 HIA FITZGERALD SOMEONE TO WATCH OVER R Е691663 

МКА LOLLIPOP #687804 ELLA FITZGERALD у ТО! Е658428 

NINA SIMONE SINNERMAN Е641276 ELLA FITZGERALD-LOUIS JORDAN ЈАР | EG36498 

PAUL VAN DYK LETGO EG84076 ELLA FITZGERALD- „содру ча. ПА 8168975 
SHERYL CROW LOVE IS FREE EG24502 SY OLIVER & HIS ORCHESTRA р? | 
ТЕХАЗ SAY WHAT YOU WANT Е658983 ELTON JORN ; 6088992 | 
а и“ i У THE POLICE EVERY BREATH YOU TAKE #672778 ELTON JOHN CROCODILEROCK _ E 16745581 
Ес98943 _ СВ.ВАЛЕНТИН SOUND OF ST. VALENTINE'S DAY 8660400 ELTON JOHN DANIEL EG31533 | 
ккк СВЉВАМЕНТИН SOUND OF ST. VALENTINE'S DAY Е675095 ELTON JOHN DONT LET THE SUN GO DOWN ON МЕ E3614 | 


КОДА НА | AHATA ПОРЪЧКА ДОБАБЕТЕШНТЕРВАЛИ ү HA KONTO! menera 


За любимчовек 
офзиза инужачотош и кипулао 


чал полифонична мелодия 
1 циалните ни предложени 


“WO SH ENH MMM ИН: 
31909900 d3WOH зла ун ми 


Ибелин Г. Иванов 


Оригиналност без уговорки 


огато оригиналният 
Hez се появи за 
Огеатсаз! преди по- 
Вече от шест годи- 
ни (и малко по-Късно 
за PlayStation2), тази игра не бе- 
ше “просто различна". По-скоро 
ставаше Въпрос за Rez от една 
страна и Всички останали игри 
от друга. Концепцията беше 
проста, но генџална, при тоба 
без сянка от съмнение. Триме- 
рен (макар и доста условно) му- 
зикален шутър?! Какво, по ga- 
Волите, е тоба?! Мнозина дори 
спореха дали Hez Въобще може 
да бъде наречена игра. Но ни- 
Коп не смееше да отрече оче- 
Вадното - тоба се оказа едно 
адски прилепчиво забавление. 
Добре, нека предположим, че по 
онова Време сте ходили или 
прави под масата, или сте били 
толкова обсебени от РС гей- 
минга, или просто не сте има- 
ли достъп до нужната Конзола. 
Нека тогава започнем с това - 
Какво Всъщност е Rez? Хм, на- 
истина е невероятно по-лесно 
да се покаже, отколкото да се 
опише. И Все пак - Rez наисти- 
на е шутър. Или по-скоро “га- 
лактика", както някога наричах- 
ме (по името на първата по-из- 
Вестна подобна игра) Всички 
“side scrolling” екшъни, В които 
Космически Кораб (самолет, хе- 
ликоптер и т.н.) трябваше да 
отстреля Всички бекаши по ek- 
рана противници, Като еднов- 
ременно с това се пази на свод 
ред от техните атаки. В Hez 
Вашият “Космически Кораб” има 
отначало формата на пулсира- 
ща сфера, Която постепенно (с 
Всяка следваща поразена мише- 
на) започва да придобива фор- 
мата на нещо смътно прилича- 
що на човешка фигура. Всяко 
поражение, което играещият 
пък понесе, го Връща (отново 
постепенно) обратно Към пър- 
Воначалната сфера. Само не 
бързайте с Киселите физионо- 
мии от типа “и т'ба ли е Всич- 
Ко". Всъщност дори не сме за- 
почнали Като хората. За съжа- 


66 


ление именно оттук започва и 
трудната, да не кажа - невъз- 
можната за описание част. Мо- 
же би най-адекватната анало- 
гия би била с транс или техно 
музикален Клип от 90-те, при 
това с умерен ретро привкус. 
"Привкусет" идва от Визията, 
приличаща на някои от първи- 
те 30 графики, правени Въоб- 
ще. Аз лично ще добавя, че Rez 
адски ми напомня за един от 
първите (ако не е и първият) 
игрални филми с Компютърна 
графика - Трон. И да не сте 
гледали филма (Което си е чис- 
та проба черна точка Във Ba- 
шата биография), Вземете поне 
изиграйте едноименната игра 
за РС или Хбох. Струва си. И 
преди да сте се засилили Ком 
следващото прибързано заклю- 
чение - не, тоба също не е 
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Всичко. С Всеки изстрел от- 
правен Към “противниците” 
Към основната музикална те- 
ма се добавя и допълнителен 
звуков ефект или ритъм. Не mo- 
же да се Каже (както пишеше 
тук и там на Времето), че Вие 
едва ли не създавате мелодия- 
та, играейКи, но усещането 
"миксиране" В чист диджейски 
стил определено е налице. Сега 
прибавете Към Всичко това и 
адски прилепчивия ритъм на му- 
зиката, подкрепен адекватно 
от Вибрациите на Вашия гейм- 
пад и може би наистина ще 
почнете да добивате някаква 
бледа представа за това, Кое- 
то Ви предлага Rez. Нека само 
да спомена любопитния факт 
за специалния аксесоар за Р52, 
наречен “trans vibrator”, Който 
доколкото си спомням се прода- 


Жанр: Шутър 

Издател: О Entertainment 
Създател: О Entertainment 
Платформа: Xbox Live Arcade 
Играчи: 1 


Ваше отделно от играта и 
представляваше странно на 
пръв поглед Вибриращо уст- 
ройстбо, Което играещият 
трябВа да постави на гърба си. 
За съжаление не CRM имал шан- 
са да опитам едно от най-шан- 
тавите периферни устройства 
6 историята на гейминга, но 
съм склонен да се доВеря супер- 
лативите, които съм чел за не- 
го. Нег НО (новото издание за 
Xbox Live Arcade) не предлага 
подобни екзотики, но пък под- 
държа до 3 допълнителни гейм- 
пада, Които Вибрират В разли- 
чен “ритъм” и които можете 
да прикрепите, Където си no- 
желаете (е, В известни граници 
Все пак) по тялото си. Струва 
ли си да изиграете играта още 
Веднъж, ако Вече сте я играли 
за Dreamcast или PS2? O, да! Ма- 
Кар да не предлага накакви нови 
елементи, самият факт за гра- 
фиката Във Висока резолюция (и 
широкоекранен формат) плюс 
пространствения 5.1 звук са He- 
що, Което просто трябва 

да опитате. о 


Уникален микс от ек- 
шън и музикална игра 
Едно от най-увлека- 
телните игрални из- 
ЖиВявания, създавани 
някога 

Изцяло преработена 
графика и звук 


е ТВърде кратка 
• Нищо ново В сравне- 
ние с PS2 Версията 


еновете на Final 
Fantasy (поне 
най-запалените 
измежду тях) Be- 
роятно си спом- 
нят името на Хиронобу Сака- 
гучи, един от Ключовите хо- 

ра, дали облика на EE 8, 9 и 
10. През 2001-Ва Сакагучи сан 

си тръгна от Ѕадаиге (подс- 

трекабан, според слухове- 
те, от Microsoft Game 

Studios), за да създаде 

свое собстВено сту- 
дио, Кръстено 

Mistwalker. Microsoft 
и | определено имаха 

(и боя се - имат 
Все още) нуждата от 
солиден пробив на 
японския пазар и 

екип под ръкоВводс- 

твото на една 
истинска Заџаге 
~ | легенда изглеж- 
gawe Като Въз- 
можно най-правил- 
ния Коз В подобна 
битка. МвмаКег 
Вече пуснаха на 
пазара едно свое 

Xbox360 ексклу- 
Б, зибно издание - 
Вие Dragon. 
Играта беше 
прџета шо- 
Ñ годе пози- 
тивно, но да 
се говори за 
"хит", би било доста 
пресилено. 

Предполагам Все пак, че 
истинските надежди на 
Microsoft и екипа на Сака- 
гучи за сериозен пробив 
са били свързани именно с 
появилата се преди броени 
дни Lost Одуззеу. Както и да 
го погледне човек амбициите 
на Въпросното заглавие да мери 
ръст с Култовите издания на 
Final Fantasy са повече от оче- 
Вадни. Не че става Въпрос за 
пряко “заимстване”, просто Lost 
Odyssey е стъпила здраво Върху 
опита на Square В жанра. 


L 


В основата на историята е 
един от най-експлоатираните В 
света на ентъртейнмънта Въ- 
обще сюжети - този за загубе- 
ната памет. Това, Което (може 
би) прави нещата малко по-инте- 
ресни този път, е фактът, че 
главният герой, Каом, е безсмър- 
тен и сега става Въпрос за цели 
хиляда години от “изтрити” cno- 
мени, които постепенно се Bosc- 
тановават В процеса на играта. 
Проблемът обаче е, че фабулата 
на Lost Odyssey Вероятно ще се 
стори твърде непоследовател- 
на и Криволичеща дори на закле- 
тите почитатели на японските 
ролеви игри. Сънищата, които 
спохождат от Време на Време 
Кайм и които му Връщат част 
от паметта, са наистина един 
не лош трик (особено като при- 
баВим Визуалната им реализа- 
ция), но сякаш допълнително раз- 
Ккъсват и без друго объркващия 
ход на събитията В играта. Не 
мога да не спомена и диалога, 
който - ей богу - можеше да бъ- 
де преведен и малко по-адекват- 
но на английски. Ако преводът, 
разбира се, е причината за тази 
поредица от свръхпомпозни на 
моменти и не особено оригинал- 
ни реплики. 

Гедмплеат е точно такъв, ka- 
къвто би трабвало да се 
очаква от една Вдъхновена 
от Final Fantasy игра. БитКи- 
те отново са походови, изця- 
ло В духа на бойните системи, 
познати от ЕЕ, и макар да не им 
липсват някои оригинални идеи, 
Като цяло усещането, Което те 
оставят, е на ръба на пълната 
скука. Далеч по-сериозен проблем 
е непоследователността В об- 
щото ниво на трудност. Не 
знам Какво лошо има B това eg- 
на такава игра да става Все по- 
трудна и Все по-трудна, паралел- 
но на развитието на Вашите ге- 
роц. Защото, струва ми се, 
Мвмуакег сякаш нарочно са бяга- 
ли от такава наистина логична 
прогресия. Lost Odyssey предлага 
Куп “пасажи”, които буквално mo- 


РС Мата 03/2008 


Ибелин Г. Иванов 
Очебидно Заџаге е нещо побече от шепа гении 


Lost Одуззеу 


жете да минете “на бегом", са- 
мо за да Ви зашлевят зад следва- 
щия ъгъл с битка, Която да Ви 
накара Крещите от безсилџе. 
Както можеше и да се очаква, 
“презентацията” на играта е 
почти безупречна. Ако японски- 
те създатели на игри са наисти- 
на добри В нещо, то това е В 
създаването на невероягпна, u3- 
лоскана до най-дребния детайл 
Визия. Lost Odyssey не прави изк- 
лючение от това правило. Тряб- 
Ва, разбира се, да сте почита- 
тели на апонската гейм есте- 
тика, за да си паднете по наис- 
тина завладяващата Визия на uz- 
рата. Немалка роля за общото 
Въздействие на новото творе- 
ние на МемаКег играе и саунат- 
ракът, създаден от друга Нпа! 
Fantasy легенда - композитора 
Нобуо Уематцу. 

И така - провал или успех е Lost 
Odyssey? Уби, нито едно от две- 
те. Това е едно безспорно майс- 
торски “пипнато” заглавие, Кое- 
то Въпреки това е обречено на 
забрава. Просто В него няма ни- 
що достатъчно запомнящо се, 
Което да се равнява с накоџ 

от генџалните творения 

на Заџаге. о 


• Презентация от Кали- 


бъра на Коя да е Нпа! 
Fantasy Класика 

• Саундтрак от Нобуо 
Уематцу 


• Непоследователна 
история 

* Странно Варираща 
трудност 

• Нищо ново 
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Dragon Quest Swords: 


Ревю J 
Жанр: Ролева игра 


Издател: Здиаге Епїх J) 
Създател: Square Enix 
Платформа: Wii 

Играчи: 1 у 


Тре Masked Queen and Ше 
Tower of Mirrors 


ragon Quest e nope- 
guua със серџозно 
минало и затова 
самата новина за 
ново издание, при 
това за Wii, беше приета дос- 
та горещо от феновете на 
Square Enix. Проблемът бе- 
ше само, че първоначално 
премџерата на играта бе- 
ше обавена за 2006-та. 
В аейстВителност ge- 
бютът на новото заг- 
лавие се забави с почти 
дВе години, Което доста 
поохлади ентусиазма на 
почитателите на жанра. 
Новият студен душ дооде с 
факта, че Dragon Оџез! се 
оказа Всъщност “ролева 
игра за начинаещи". Но 
както гласи поговорката 
"Боклукът на едни е cbk- 
ровише за други". Защото, 
при цялото ми уважение 
Към игрите на Заџаге и 
Enix, едно амбициозно 
японско RPG не е точно 
хапка за устатата на редовия 
геймър. Да не говорим 
за хората, които дори не мо- 
гат да нарекат себе си гей- 
мъри. А нека си го Кажем нап- 
раво - огромна част от фе- 
номеналния успех на Wii се дъл- 
Жи именно на тях. 
Нека направя още едно уточне- 
ние - Dragon Quest Swords е 
Всичко друго, но не и игра, Коя- 
то “се играе сама". Далеч по- 
Вярно ще е ако Кажа, че новото 
творение на Square Enix е “пра- 
Волинейно”. Просто обичайните 
за жанра решения са сведени до 
няколко сравнително прости оп- 
ции. Вместо да Ви зашлеви с ня- 
каква по японски засукана RPG 
система, Swords сякаш Казва - 
ето това Всъщност представ- 
лява една ролева игра. На прак- 
тика нито един от Ключовите 
елементи на жанра не отсъст- 
Ва. Развитието на героя, ъпг- 
репаването на оръжията и уме- 
нията, “партито”, пространни- 
те диалози, безкрайните битки 
- ВсичКо това е налице. В също- 


о 


ar 


то Време обаче броят на Въз- 
можните Варианти е сведен до 
Възможния минимум, а рискот 
да ударите на камък заради пог- 
решна геймплей тактика на 
практика отсъства. Дори све- 
məm на Dragon Quest Swords е 
достатъчно “камерен”, за да HA- 
ма как човек да се обърка или, 
не дай боже, изгуби В него. Един 
град, един “сейв пойнт”, и три 
магазина, от които можете да 
Купите нужния ъпгрепа. МРС-та- 
та (героите, които не можете 
да управлявате) са около двай- 
сеина, Което е почти смехот- 
Ворно число, особено на фона на 
една Класическа Final Fantasy са- 
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не, те са единственото оръ- 
жие, с Което Вие разполагате D 
тази игра. Разбира се, са дос- 
татъчно на брой и могат да 
бъдат усъвършенствани В 
няколко различни основни 
“дисциплини”. Истината 
обаче е, че далеч по-забавно 
от намирането на Все нови 
и нови мечове и техния “ъпг- 
репа” е... махането с Контро- 
лера на Wii! Управлението 
ползва цели четири различни 
типа атаки - Вертикални, хо- 
ризонтални, дцагонални и “про- 
бождаши", Като при това се 
справя доста прилично с отчи- 
тането на Вашите дВижения. 
Наречете ме тотален леймър, 
ако щете, но Всичко това ми се 
стори толкова забавно! 
Всичко Казано дотук за Dragon 
Quest Swords неминуемо ми при- 
помня за упреците, че Wii убива 
истинския геймплей. И Какво 
точно означава "истински гейм- 
плей” моля? Според мен игрите 
имат една основна цел и тя е 
да бъдат забавни. А по този 
Критерий новият Dragon Quest 
е една от наб-"истинските", ko- 
ито са ми попадали от 
доста Време насам. Ө 


Адекватно използване 
% на Wii контролера 

Достъпен (за нефено- 
га. Игровото Време също е Ве на Жанра) геймплей 
учудващо кратко - не повече 
от осем часа. И Вопреки Всичко 
Dragon Quest Swords не остава 
онова гадно усещане, че си се 
минал, или по-скоро че си бил из- 
мамен да си купиш половин игра 
на цената на цяла. Защо? Чест- 
но Казано - не знам. Както Каз- 
Ват господа политиците - при- 
чините са Комплексни. 
Може би основната измежду 
max е уместното използване на 
Wii контролера. Както Вече сте 
се досетили (Вероятно и от 
заглавието), мечовете са ос- 
новното оръжие В арсенала на 
Dragon Quest Swords. Всощност 


геймплей = в а | | 


е Твърде плитък за 
стандартите на 
Square Enix геймплей 

• Не повече om 9 часа 
чисто џгрово Време 


е за Вярване как се 
изтъркаляха единаде- 
сет години, откакто 
Turok: The Dinosaur 
Hunter се появи за 
Мтјепдоба. Тогава играта си 
спечели почти мигновено слава- 
та на “класика 8 жанра”, Въпре- 
ки нетипичните си среда на 
действие и главен герой. Пос- 
ледваха още две №64 издания 
със същата марка, Които макар 
и по-добри В определени аспек- 
ти, Все пак не можаха да се до- 
берат до звездния статут на 
своя предшественик. И Като че 
ли оттук нататък започна бав- 
нџат, но сигурен залез на Тигок, 
появил се с някои странни нови 
превъплъщения и завършил с фа- 
лита на издателя, Който го опп- 
Кри за света - Ассат. Фенове- 
те му аръпнаха по една тежка 
Въздишка за “бог да прости" и 
приеха, че още една невероят- 
на гейм идея си е отишла зави- 
наги. 
Това беше преди почти шест 
години, В които за Turok така и 
не се чу нищо. За да се пръкне 
някъде през 2007-а новината, 
че Всъщност се работи усилено 
по ново заглавие от поредица- 
та, Което този път ще бъде 


ИВелин Г. Иванов 


О, бедни ми Турок, Какво ли още те чака? 


издадено от Touchstone (подраз- 
деление на Buena Vista и респек- 
тивно Disney). НяКой май си е 
накупувал утвърдени марки за 
дребни стотинки, си рекох аз, 
но Все пак реших да дам поне 
един шанс на новото заглавие, 
Когато (и ако) евентуално се 
появи на пазара. 

Е, появата се случи преди брое- 
ни дни, В началото на февруари. 
Хм... Нека преди ВсичКо да за- 
почнем с авторите - накоџ си 
Propaganda Games, собстве- 
ност Ha Disney с - я да Видим – 
николко предишни џгри 8 поргп- 
фолиото си. Тоба просто нама- 
ше как да е добра новина. Види- 
те ли, правенето на игри нее 
това, което беше. В онешно 
Време създаването на амбици- 
озно заглавие от абсолютни но- 
Вобранци е Кажи-речи В сфера- 
та на научната фантастика. 
Просто твърае много неща mo- 
гат да се “сбъгат” В една maka- 
Ва продукция. И те се сбъгВат, 
повярвайте ми! Не че 
Propaganda не са се постарали. 
Напротив. Просто летвата се 
е оказала тбърде Висока за max. 
А и фактът, че са попаднали на 
продуцент(и), които очевидно 
или не познават добре пореди- 


цата (или просто пет пари не 
дават за нея), определено не е 
помогнал. 

Преди Всичко историята и “се- 
тингът" на новата игра нямат 
нищо, ама нищо общо с тези на 
предишните издания. Единстве- 
ната прилика идва от името на 
главния герой, някой си Джоу- 
зеф Турок, индианец по произ- 
ход, Командос по професия и 
изтребител на динозаври по 
необходимост. Оттук ната- 
ток следва смесица от малко 
Gears ої Маг, малко Metal Gear 
Зона и Кой знае какви още хито- 
Ви "Влияния", плюс някои от Haŭ- 
изстрадалите реплики и ситуа- 
uuu от света на Второразрес- 
ните Кино екшъни. Дори няма 
да си направя труда да задълба- 
Вам В подробности. 
Геймплеят с нищо не се разли- 
чава от този на кой да е друг 
редови ЕР5. Арсенальт на но- 
бия Тигок е умерено разочаро- 
ваш. Въпреки повече от прилич- 
ната бройка “огнестрелни” оръ- 
жия, ножьт и лекот ще се oka- 
жат не само любимите, но и 
нао-ефективните Ви избори. 
Първият Ви дава шанса да pea- 
лизирате някои наистина бру- 
тални и що-годе забавни (до 
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Turok 


Време) “фаталити” техники, а 
Вторият - да Видите сметка- 
та на произволен противник, 
от прилично разстояние, с по- 
мошта на един-единствен и из- 
стрел. ВсичКо останало е Кажи- 
речи полна скръб и то не зара- 
ди замисъла, а по-скоро заради 
реализацџата. 

Оттук нататък Ви очакват ед- 
ни от най-линейните нива, сре- 
щани от доста Време насам В 
жанра, накоџ наистина леймърс- 
Ки издънки с изкуствения инте- 
лект и графика, Която опреде- 
лено не е наб-добрата реклама 
за Unreal 3 енажина. О, да - u не 
повече от 8 - 9 часа (доста “из- 
насилени”, между другото) чис- 
то игрово Време. И Все пак 
Всичко зависи от Вашите собс- 
твени стандарти. Ако просто 
не Ви пука за подобни “аребо- 
лии”, Тигок може дори да Ви се 
стори доста забавен. Като ця- 
ло Propaganda са се справили на 
едно стандартно средно ниво. 
Въпросът обаче е - тоба ли 
заслужаваше една истинска 
гейм легенда Като “Turok”? о 


• На пазара нама много 
шутъри с динозаври 


• Някои (прекалено) бру- 
тални “фаталити”-та 

• Нелош, макар и твър- 
де кратък кооперати- 
Вен режим 


Няма и помен от ори- 
гиналната атмосфера 
на поредицата 
Графиката издиша 
тук и там 

Издънки В изкустве- 
ния интелект 
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Една легенда се завръща... за пореден път 


Prince of Persia Classic 


ИИ 


яни 


огато за пръв път 
ми попадна Duke 
Nukem: Manhattan 
Project, бах буквално 
отнесен от тази 
простичка, но адски Впечатля- 
ваша идея - Класически “сайаск- 
ролор" ажьмп енд рън с 3D mo- 
дели и анимации! Има нешо не- 
устоимо В комбинацията от 
Класически геймплей и преиму- 
щестВата на тримерната гра- 
фика. Очевидно и други са на съ- 
щото мнение, защото една се- 
риозна част от заглавията, 
предлагани за Xbox Live Arcade 
представляват различни Варџа- 
ции на все същата тема (напри- 
мер безспорен хит Като 
Undertow, за Който писахме В 
един от предишните броеве). 
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Моите уважения Към Ubisoft, Ко- 
ито за Кой ли път Вече не про- 
пускат да се Възползват от от- 
Крилите се Възможности, при 
тоба изцяло В полза на нас гей- 
мърите. (Е, те също ще напра- 
Bam накоџ и друг долар, надявам 
се, но нима можем да им се сър- 
дим за това?) 

Prince of Persia Classic не е пър- 
бият, но очевидно е най-сполуч- 
ливият опит да се Възкреси xu- 
та на Джордън Мекнър за нов 
прочит. Това е реверанс не са- 
мо Към носталгичните спомени 
на някои от нас. Това е и шанс 
за онези, Които Вероятно дори 
не са били родени В онова далеч- 
но Време, да изживеят приклю- 
чението, дало старт на една 
от наб-Великите екшън пореди- 


РС Мата 03/2008 


ци 8 исторџата на електронни- 
те развлечения. 

Добре, но доколко Prince of 
Persia Classic е "Варна с оригина- 
ла"? Отговорът е лесен - на 
100%! Създателите на новото- 
старо заглавие можеха спокой- 
но да се увлекат и да се опи- 
тат да подобрят съвършенст- 
Bomo. Явно обаче те самите 
имат твърде голямо уважение 
Към тази Класика. Нивата и 
геймплеят на първия “Принц на 
Персия" са оставени абсолютно 
непокътнати. Самият принц, 
както и части от “декорите” 
са заменени с примерни Версии, 
което освен Всичко означава и 
далеч по-гладки” анимации плюс 
известна свобода за Камерата. 
Междинните анимации също са 


Жанр: Шутър 

Издател: UbiSoft 

Създател: датејоћ 
Платформа: Хбох Муе Arcade 
Премиера: 13 Юли 2008 


преработени (с марка), а исто- 
рията е добила дълбочината, 
Която може би 0 липсваше В 
оригинала. 

Всъщност не липсват и някои 
дребни, напълно уместни HOBO- 
Въведения. Преди Всичко ~ yn- 
равлението. Първата игра беше 
пословично известна със своя- 
та трудност и с безкомпромис- 
ността, с която наказваше Вся- 
ка грешка. В опита си да 
създадат “преработката” по- 
достъпна UbiSoft u Gameloft са 
направили управленџето по- 
удобно, като дори са добавили 
опция за “хващане за ръба”, Коя- 
то да намали сериозно броя на 
фаталните пропадания. Разбира 
се, Включени са и някои нови 
анимации от пребогатия арсе- 
нал на принца от последните му 
три приключения. Но нека nob- 
тора пак - Всичко това без да 
бъде жертвано и зрънце от ори- 
гиналния геймплей. 

Prince о! Persia Classic Включва 
mpu различни режима на игра - 
нормален, “те attack” и 
“survival”. При “нормалния” pe- 
Жим на игра сешо има нова екс- 
тра и та е Възможността да 
преиграете Всяко ниво, за noc- 
тигане на по-добър резултат, с 
Който след тоба да се изфука- 
те онлайн. Можете дори да пус- 
нете своята “сянка”, Която да 
се движи с темпото на послед- 
ното Ви наб-добро постижение, 
Като така следите Във Всеки 
момент дали не изоставате с 
Времето. В “time attack" е иден- 
тична с тази на оригиналната 
игра, Където цялото приключе- 
ние трябваше да бъде изиграно 
6 рамките на ограничено чисто 
игрово Време. В “survival” пък 
идеята е да се извърти цялата 
игра с един-единстВен живот. 
Както сами Виждате - причини 
за преиграване определено не 
липсват, особено Като се има 
предвиа, че ВъВ Всяко от нива- 
та има и допълнителни “предиз- 
Викателства”, които да Ви поз- 
Волят да се преборите за 

още повече точки. о 


НАИ-ВЕЛИКИТЕ сд А АТА НА 
FULL жуз ПРОЕКТОРИ ИЗГОДНИТЕ НО ан 24 b MAHI) 


ar добрив правна на пазара. 


Коледни акценти 


забавления 
Ва aen 
S 
А И ХОБИЛНИ НОТУ A HA A 
HD ПЛАЗМА PANASONIC TH-42PY76P КОМПАКТЕН СЪРАУНД С SHARP HT.OVAOH 


Стоян Спахиев 


АМО Рћепот и 
Соге2 0Х9650, част 2 


ntel започнаха 2008-ма годи- 

на доста силно Като обяВи- 

ха повече от 10 нови проце- 

сора Соге2, произвежаани с 

нао-фина 45пт технология. 
Донякъде успехът им е леко 
помрачен от отлагането на 
пуска на масовите четириядре- 
ни модели заради дребен проб- 
лем В най-новата ревизия, но 
Intel могат да си позволят тако- 
Ва отлагане за разлика от АМО, 
koumo бяха принудени да се npu- 
мират с обявяването на Рће- 
пот процесори с проблем, Кой- 
то дори намалява производч- 
телността. И авете компании 
се очаква да отстранят съот- 
Ветните дефекти В следващи- 
те ревизии на чиповете си, но 
за АМО е много по-Важно да пус- 
Ка нови и по-берзи процесори 
докато Intel ком момента Въоб- 
ще не са заплашени от сериоз- 
на конкуренция. 


Соге2 45пт 


Intel Въведоха 45пт производст- 
Вената си технология като нап- 
равиха обновление на Core архи- 
тектурата си. Core 45пт са из- 
Вестни с Кодовото си наимено- 
Вание Репгуп. Двуядрена Репгуп 
пластина се състои от 410 mu- 
лиона транзистора, заемащи 
107 КВ. мм площ. Две такива пла- 
стини се поставят 8 един Кор- 
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пус, за да се получат четирџад- 
рените модели Согег процесори. 
При тази Конфигурация Комуни- 
Кацията между отделните плас- 
тини преминава през процесор- 
ната шина (FSB), което е доста 
по-бавно 8 сравнение със споде- 
ления Кеш между двойките ядра 
или 8 четирџадрените Рћепот. 
От друга страна производство- 
то на две малки двуядрени плас- 
тини е по-евтино В сравнение с 
това на една голяма четирияд- 
рена (заради увеличаването на 
Вероятността за поява на ge- 
фект с увеличаването на площ- 
та), а пък и разходите, и Време- 
то за разработка са по-малки. 
Освен с най-финия производст- 
Вен процес Репгуп може да се 
похвали и с някои архитектурни 
подобрения. Кеш паметта от 
Второ ниво е увеличена от 4МВ 
на 6MB (за Всяка авойка ядра) и 
паралелно с това е оптимизира- 
на и асоциативността 0 от 16 
на 24-кратна. Въпреки това уве- 
личеният размер на кеша Води 
до увеличаване на забавянето 
при достъп, което донякъде се 
Компенсира от останалите по- 
добрения, Въведени 8 начина на 
управлението му. Репгуп добавя 
нов набор от 47 инструкции за 
мултимедийна обработка - 55Е 
41 (още 7 инструкции под Hau- 
менованџето 55Е4.2 ще бъдат 
добаВени 8 следващото поколе- 


* има някои модели, Които не S тази функция 

1. x86 64-bit ISA (Instruction Set Architecture), една и съща функция (документираните 0 Възможности), но с различни наименования - АМО: АМО64 или Intel: EM64T (Enchanced 
Memory 64 Technology); поддържа се от Windows х64-Вариантите (Server 2003/ХР Pro, Vista) 

2. В зависимост от процесора е реализирана различна технология - АМО: Cool'n'Quiet или Intel: Enchanced SpeedStep Technology (EIST); изисква инсталиране на драйвер и работи, 
ако се поддържа от конкретните BIOS, дънна платка и операционна система. Само по-новите ревизии на P4 6x1 и P-D 9хх имат EIST поддръжка. 


3. Virtual Machine eXtensions - Intel: Virtualization Technology (VT), АМО: 1/0 Memory Mapping Unit (IOMMU) и 


туер. 
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ние процесори на Intel). Приложе- 
ния, които успяват пълноценно 
да се Везползват от новите ин- 
струкции, увеличават произво- 
дителността си с около 40%, но 
повечето програми след добавя- 
нето на 55241 поддръжка ще 
реализират по-малки уВеличе- 
ния. Заедно с новите инструк- 
ции са Въведени и други подоб- 
ренџа В SSE изчислителните мо- 
дули (Super Shuffle начин на по- 
битова обработка) и модулът, 
реализиращ фунКцията деление 
(Кад!х-16). Производителността 
на Penryn В сравнение с 65пт 
Соге2 процесор, работещ на съ- 
щата тактова честота е 0-15% 
по-Висока В зависимост от при- 
ложението. Така Intel постигат 
пореден Връх на производител- 
ността. 

При мобилните модели на Реп- 
гуп към EIST е добавен допълни- 
телен режим на пестене на 
енергия (Веер Power Оомп/ C6), 
при Който и Кеш паметта от 
Второ ниво е изцяло изключена 
(В допълнение Ком намаленото 
захранващо напрежение и изклю- 
чените процесорни ядра). EIST е 
технологџата, Която намалява 
напрежението и тактовата 
честота на процесорните мо- 
дули, Когато те не са натоваре- 
ни. Освен Сб режим мобилните 
Репгуп поддържат и обратната 
функция - увеличават тактова- 


та честота (най-много с една 
стъпка, т.е. 200МН2 при 
200МН2/8000РВ процесорна wu- 
на) на едното ядро, ако другото 
е неактивно (защото тогава се 
очаква, че температурата ще 
остане 8 приемливи граници). 
За съжаление при съвременни- 
те операционни системи и мно- 
гонишкови приложения такива 
ситуации са рядКост, т.е. и без 
тоба несъщестВеното уВеличе- 
ние е за съвсем Кратко Време. 
Новост при Penryn е и Възмож- 
ността за работа с множители 
с половин стъпка (7.5х, 8.5х и 
н.), Което дава Възможност 
за по-богат набор тактови чес- 
тоти В продуктовата линия. 
Въпреки че използват същия 
LGA775 физически Корпус Като 
досегашните процесори на Intel 
по отношение на севмести- 
мостта с наличните чипсети и 
дънни платки 45пт Соге2 проце- 
сорите не могат да се похва- 
лат с гъвкавостта на Phenom, 
а напротив - налагат допълни- 
телни ограничения. Севремен- 
ните чипсети, Които поддър- 
жат досегашните б5пт Согег 
процесори (1945СС, серия x960 и 
серия 3 – P35, X38 и т.н., nVidia 
6801 и т.н.) могат да работят и 
с 45пт Согед, но повечето дън- 
ни платки ще се нуждаят от 
преработка за целта (т.е. нов 
BIOS не е достатъчен) - особе- 


"AMD-V"; необходима е поддръжка 8 BIOS и специален управляващ соф- 


AMD phenom” plack Edition 


тое multi-core 0007 
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Celeron 4/5хх 


1. Системната шина и контролерът на паметта при Оріегоп/А64 са Вградени В процесора. За Връзка с останалите устройства (чипсет, портове и слотове) Вместо cuc- 
темната шина (както при AXP РА и останалите процесори) се използват HyperTransport Връзки - скоростта им е дадена В графа "Периферия" (1/0). 

2. Синхронно, т.е. еднакви глактови честоти на ВАМ паметта и процесорната шина; пропусКателният капацитет (графа „GB/s") може да е различен при един и същ тип na- 
мет 8 зависимост от контролера (може да работи на малко по-ниска тактова честота). Когато контролерът е В чипсета (а не В процесора), са дадени данни за наб-006- 
рия чипсет за съответната платформа. Когато контролерът е В процесора, са дадени данни за най-бързия mun памет, който се поддържа. 

3. Повечето от цените Важат при покупка на минимум 1000 броя. 

4. Продава се В комплект по два (дадената цена е за половин пакет, т.е. за един процесор). 
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но за четириядрените 45пт 
процесори. 

За настолни Компютри се пред- 
лагат по четири дву- и четири- 
ядрени модела 45пт Соге2. Всич- 
ки те са с ЗЗЗМН2/133ЗОРВ npo- 
цесорна шина. Согег Оио са с по 
6МВ споделен L2 кеш и 65W спе- 
цифицирана разсейвана мощ- 
ност. С20 Е8500 работи на 3.16 
GHz, E8400 - на ЗОН, E8200 - 
на 2.66СН?. E8190 също работи 
на 2.66GHz, но не поддържа тех- 
нологиите на Intel за Виртуализа- 
ция (VT) и за подпомагане на 
Криптирането и иденглифицира- 
не на компютъра - Тћгизтед еХес- 
tution Technology (TXT), Която ра- 
боти съвместно с TPM (Thrusted 
Platform Module) и не се Възприе- 
ма добре от някои среди. 28300, 
работещ на 2.83GHz, се очаква 
по-късно. Соге2 Quad са със 95W 
специфицирана разсейвана мощ- 
ност и се предлагат с 2х3МВ 
Кеш (09300 работещ на 2.5GHz 
с половината кеш дезактиви- 
ран) и 2х6МВ Кеш (09450 /2.66 
GHz и 09550/2.838Н2). Очаква 
се C2Quad да се появят през 
месец март. Флагманският че- 
тирџадрен модел използва малко 
по-стара ревизия и с него няма 
проблеми - Соге2 Ехгете 


ОХ9650 Вече е наличен и предс- 
тавлява процесор с 2х6МВ кеш, 
работещ на Занг и с отключен 
множител (т.е. лесно може да 
бъде пуснат и на по-Високи чес- 
тоти, Каквито 45пт моделите 
достигат с лекота). ОХ9650 е 
специфициран със 130W разсей- 
Вана мощност, но тоба по-скоро 
е, за да не се различава от ос- 
таналите Extreme модели и да 
даде Възможност за бъдещи 
увеличения на тактовата yec- 
тота на фамилията без промя- 
на на останалите спецификации 
(термична и електрическа). На 
практика благодарение на 45пт 
технологията ОХ9650 не omge- 
ля повече топлина от останали- 
те четириядрени 45пт модели 
(95W). 

Xeon процесорите за сървъри u 
работни станции бяха едни из- 
между първите, получили 45пт 
модификации. За едноцоКкълни 
(еднопроцесорни) системи са 
предвидени Xeon авуядрения 
E3110 (Занг, 6MB 12 кеш, 333 
MHz /1333QPB шина, 65W) и че- 
тириядрените Х3320 (2х3МВ L2, 
2.5GHz), Х3350 (2х6МВ 12, 2.66 
GHz) и ХЗ360 (2х6МВ 12, 2.83 
GHz), Които използват 333 MHZ 
/1ЗЗЗОРВ шина и за специфици- 


рани като 95W. За аВуцоКълни 
системи също са предвидени 
дВу- и четириядрени модели. 
ДВуядрените са Хеоп Е5205 
(6MB L2, 1.86аНг, 266МН2/ 1066 
ОРВ, 65W), Х5260 (6МВ 122, 
3.33GHz, ЗЗЗМН?/1ЗЗЗОРВ, 80W) 
и Х5272 (6MB L2, 3.4GHz, 400 
MHz /1600QPB, 80W). Последни- 
ят държи рекордите за най-Ви- 
сока тактова честота на npo- 
цесорната шина и най-висока 
честота на Согег процесор. Че- 
тирияарените Хеоп с 2х6МВ 12, 
333MHz/1333QPB, 80W работят 
с тактови честоти от 2GHz 
(25405) до Занг (E5450, Х5450 е 
идентичен 120W модел) и 316 
GHz (Х5460, 120W), тези с 400 
МН2/16000РВ работят с често- 
ти 2.8GHz (Е5462/80М/), ЗаНг 
(Е5472/80М и X5472/120W) и 3.2 
GHz (Х5482/150М - рекордна 
тактова честота за четирияд- 
рен процесор). 

Лаптопите също получават 
своште 45пт Соге2 Duo проце- 
сори. Засега се предлагат че- 
тири модела. Използват 
200МН2/800 QPB, 35W и се 
предлагат В следните Вариан- 
ти: T8100 (3MB 122, 21 GHz), 
T8300 (3MB L2, 2.4GHz), T9300 
(6MB L2, 2.5GHz), T9500 (6MB L2, 


Основни параметри Ha накоџ модели процесори u техните платформи 


2.6GHz). Предлага се и аВуядрен 
мобилен C2 Extreme Х9000 
(2.8GHz, 6MB 12, 200МН2/ 
800ОРВ, 44W). 


Соге2 65пт 


Intel прехвърлиха Всичките си 
продуктови линии Към Соге2 
процесори Като последни прехо- 
да от Соге(1) и Netbrust (P4) Ком 
Согег направиха Хеоп МР, мо- 
билните ULV процесори и Се- 
leron. 

Един от последните Core Duo 
(не поддържа х86-64 и SSSE3) е 
02500, работещ на 1.2GHz с 2 
МВ 12, 133MHz/533QPB, 9W. 

Intel намериха приложенџе на по- 
пуларната марка Pentium Като 
пуснаха Core и Соге2 базирани 
процесори под наименованието 
„Pentium dual-core” позиционира- 
ни В най-долния сегмент на 
средния Клас. Такива Соге-бази- 
рани процесори са мобилните 
Pentium dual-core T2060/1.6GHz, 
T2080/1.73GHz u T2130/1.86GHz с 
1MB L2, EIST и 133МН2/53ЗОРВ. 
Соге2-базирани Pentium dual-core 
(поддържат EIST, x86-64 u SSS- 
E3, но не u VT) са мобилните 
172310/1.466аНг, T2330/1.6GHz и 
Т2370/1.7заНг (1MB L2, 133МН2 


Процесор Цокъл (гнездо) Произв. Адра, GHz Ио, GBfs Цена, $ 
технология броџ 
567 

| Celeron 420 |16775 | es5nm [т [ванг | воо | ба | вак+5ек [| РС3-6400 | 128 |2 | 555 |] 
| Celeron 530 | 154775 | ет [т | 17занё | 533 | 42 | 6к+м | РС3-в500 | 17 | 2 | очаква се _ | 
| Celeron 430 | 154775 | вт [т [| вен | воо | 64 | бак+ ок | Рсз-6400 | 128 | 2 | 66 | 
| Celeron 540 | 154775 | вт [т | 1вван | 533 | 42 [| ekrem | 263-8500 | 17 | 2 | очаква се _ | 
| Celeron 440 [leas [| вт [1 [| ган: [| воо | ба | вк+5ек j РС3-64009 | 128 | 2 | 766 j 
|_Сејегоп 550 _______ 154775 [| вт |: [| гана __| 533 | 42 | км | 263-8500 | 17 | 2 | очаква се _ | 
| Celeron 560 ________ | ба77 [| вм [т | глаана | 533 | 42 | км | Pcsesso0 | 17 |2 | очаква се | 
| Celeron E1200 j 154775 [| 65m ____| 2 j| 16анё | воо [64 | 2х64к+к5к | РС3-6400 | 128 | 2 | в25 | 
| Pentium E2140 j| 164775 << [| 65m |2 | 16GHz | воо | 64 | 2хбак + хм j РСз-6400 | 128 |2 | oss | 
| Pentium 22160 | 154775 | бот — |2 [| 1ванё_ | soo | ва | гхбак+ ммм | РСз-6400 | 128 | 2 | oss | 
| Core 2 Duo 24300 j 154775 | ббт |2 | 1вон: | воо | 64 [| 2хбак+ хгм | РСз-6400 | 128 | 2 | 1395 | 
| Core 2 Duo E6300 | 164775 | 65т [2 j 1ввенё | 1066 | 85 | 2гхбак + хом [| РС3-8500 [17 | 2 | намаго | 
| Core 2 Duo E6320 | 154775 | мм ___ | 2 | +86ана | 1066 | 85 [| 2хбак + хам [| 263-8500 |17 | 2 | 25 | 
| Pentium E2180 | 154775 поет ____|2 | гана | воо | 64 | гхбак+ хм | Pcs-6ao0 | 128 | 2 __| 1255 | 
| Core 2 Био E4400 | | 154775 | вәт — |2 | 2ан, “| воо | 64 | гхбак + хгм | Pcs6400 | 128 | 2 __| 15065 |] 
| Core 2 Duo E6400 | | LGA775S | 65m |2 | 2лаана | 1066 | 85 | гхбак» хгм | Рс3:8500 | т | 2 __| намаго | 
| Core 2 Duo E6420 j| 164775 [| 65m |2 | 2лзанг | 1066 | 85 | гхбак+ кам [| 263-8500 |17 |2 | 2395 | 
| Pentium E2200 154775 [| бет ____|2 | 22енё | s00 | 64 | гх бак+ хм | Рсз640 | 28 | 2 | 133s | 
| Core 2 Duo E4500 j 154775 j| 65т |2 | 22ан | воо | 64 | гх бак+ 1 j| РС3-6400 | 128 | 2 | 1755 _____ 

Core 2 Рио E6550 ears — [esm ______| = Mesch [ess | oe | 2х64к- ам ________Розтовоо [аз |2 __| 25 ___ 
1.СА775 | ббт |] 2 __| 2аан; | воо | 64 | 2хбак+хгм | 263-6400 | 128 | 2 [19$ | 
| Core 2 Duo Еббоо | 154775 [| 65т ___ | 2 [| 2 аан: | 1066 | 85 [| 2х бак + хам | 263-8500 | 17 |2 | 2945 | 
| Core 2 Duo E6700 | 164775 [| 65т [2 f 2.б6ана | 1066 | 85 | гхбак» кам ________Рсз-в5оо | 17 |2 | 3988 | 
| Core 2 Duo E6750 | 164775 | 65m |2 | 266ан; | 1333 | 06 | 2x бак + кам 213 
| Core 2 Duo 28200 | LGA775 | азт |2 | 266ан: | 1333 | 06 | 2x 64k + 1x 6M РСЗ-10600 213 | 2 __| 2265 
| Core 2 Extreme Х6800 А | 164775 | 65т |2 | 2 озан; | 1066 | в5 | 2хбак+ хам | 263-8500 | 17 |2 | 865 | 
| Core 2 Duo E6850 | | LGA775S | ебт |2 | зон: __| 1333 | 106 | гхбак + кам _______РСз-1о600_| 213 | 2 [з _____ 
| Core 2 Duo E8400 jÎ 1 дА775 | Ат — |2 [| занг __| 1333 | 06 | 2х бак + хем | Рсз-10600 | 213 | 2 [2 | 
|_Соге 2 Duo E8500 | LGA775 j 45m ____|2 j зон; | 1333 | 106 | 2гх ак + хем j Рсз-10600 | 2.3 | 2 | seas | 
|_Соге 2 Quad 96600 | 164775 | 65mm ____|4 | 2аан2 | 1066 | 85 | ахвак + гхам j| 263-8500 | 17 |2 | sss | 
| Core 2 Quad 09300 _______ LGA775 | абт ____|4 | 25анё | 1333 | 106 | ахбак+2хзм | Рсз-10600 | 213 | | 3635 | 
| Core 2 Extreme ОХ/06700 | LGA775 | ббт |4 | 2.66ан; | 1066 | 85 [| ахбак + охам ________РСЗ-8500 _ | 
| Core 2 Quad 09450 | | | 164775 | 4ыт [4 [| 26ван: | 1333 | 106 | ахбак + 2x6M _________РСЗ-10600 | 
| Core 2 Quad 09550 j LGA775 | апт — |4 | 2азан; | 1333 | 106 | ахбак+2хом | 
| Core 2 Extreme ОХ6800 | | 154775 | | 65т |4 | 2 озан; | 1066 | 85 [| ахбак+2хам | 
| Core 2 Extreme ОХ6850 | | LGA775 [| вт |4 | зан: “| 1333 | 06 | ахбак+2хам | 
| Core 2 Extreme 0Х9650 | | 164775 | ам 14 [занг _ | 1333 | 106 | ахбак+2хем | 


1. Системната шина и контролерът на паметта при Ор{егоп/Аб4 са Вградени В процесора. За Връзка с останалите устройства (чипсет, портове и слотове) Вместо cuc- 
темната шина (както при AXP РА и останалите процесори) се използват HyperTransport Връзки - скоростта им е дадена 8 графа "Периферия" (1/0). 

2. Синхронно, т.е. еднакви тактови честоти на ВАМ паметта и процесорната шина; пропускателният капацитет (графа „GB/s") може да е различен при един и същ тип na- 
мет В зависимост от контролера (може да работи на малко по-ниска тактова честота). Когато контролерът е В чипсета (а не В процесора), са дадени данни за най-д06- 
рия чипсет за съответната платформа. Когато Контролерът е В процесора, са дадени данни за най-бързия тип памет, Който се поддържа. 

3. Повечето от цените Важат при покупка на минимум 1000 броя. 

4. Продава се В комплект по два (дадената цена е за половин пакет, т.е. за един процесор). 
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/5ЗЗОРВ) и изгодните настолни 
Pentium dual-core от Е2140/1.6 
GHz до Е2200/2.2аН2 (1MB 12, 
200МН2/8000РВ). 

Мобилните Соге2 Duo получа- 
Ват следните модели: три ULV 
10W с 2MB 12 и 133МНг/5ЗЗОРВ 
- от 17500/1.06СН? до 07700 / 
133 GHz; LV 17W с 4MB 12 и 
200МНг/800ОРВ - 17300/1.4аНг 
и 7500/1.68Н2; 35W с 2MB 12 и 
200МН2/8000РВ - Т7100/1.8@Н2 
и Т7250/2СН2; 35W с 4MB 12 и 
200МН2/8000РВ - от Т7300/ 
2GHz до Т7800/2.6@Н?; двуадре- 
ни Соге2 Extreme 44W с с «МВ 
L2 и 200МН2/8000РВ - х6800 
(еквивалент на Т7800) и Х7900/ 
2.8GHz. 

Celeron М получи един нов модел 
- 530 с 1MB L2, 133МН2/53ЗОРВ, 
27W, работещ на 1.738Н2 (някои 
негови ревизии Консумират 31 
W). 

Процесорите с най-малка Консу- 
мация - едноядрените Ultra Low 
Voltage (ULV) получават три но- 
Ви модела - Core 2 Solo с 1MB 
12, 133МН2/5330РВ и 5.5W съ- 
ответно работещи на 1.06GHz 
(02100) и 1.2GHz (02200) и Сеје- 
гоп М 523 (1MB L2, 133МН2/ 
5ЗЗОРВ, работещ на 933МН;2), 
също базиран на Согег (но без 
EIST и VT поддръжка). 
Междинната серия от среден 
Клас Согег Duo E4000 (двуядре- 
ни с EIST, 65W, без поддръжка 
на Виртуализация/УТ, 2MB L2, 
200МН2/8000РВ) получи три Ho- 
Ви члена - от Е4400/ 2аНг до 
Е4600/2.4аНг. Моделите от ce- 
рията E6000 (266МН2/ 
10660Р8), Които бяха с 2MB 12 
кеш съответно бяха заместени 
с 4MB Варианти (Е6320/1.86СН2 
и Е6420/2138Н2). От своя стра- 
на Всички двуядрени Соге2 x60- 
00 (Рио и Ехгете) процесори с 
266МНг/1066ОРВ шина на прак- 


тика бяха заменени (чрез иден- 
тични цени) с ЗЗЗМНг/1333ОРВ, 
4MB L2 модели: Е6550/2.338Н2, 
Е6750/2.66аНг и E6850/3GHz. 
Четириядреният Согег Quad 
достигна 06700/2.666Н2 (266 
МН2/10660РВ, 2х4МВ 12, 95W) и 
съотВетно Соге2 Extreme - 
0Х6800/2.938Н2 (266МНг/1066 
QPB, 2х4МВ L2, 130W), който no- 
Късно бе на практика заменен 
от Соге2 Extreme О0Х6850/ЗаНг 
(333МН2/133ЗОРВ, 2х4МВ 12, 
130W). С206600 (2.4GHz) получи 
95W ревизия. 

Настолните Celeron процесори 
получиха Соге2 ядро (запазва се 
поддръжката на х86-64 и SSSE3, 
но липсват EIST и МТ). Едноядре- 
ните модели с 512К 12 кеш и 
200МН2/8000РВ са от Celeron 
420/1.68Н2 до 440/2@Н2, с 1MB 
L2 и 133МН2/5ЗЗОРВ (проблема- 
тично с някои комбинации DDR- 
ПИ памет и чипсет от серия-3) 
са от Celeron 530/1.738Н2 до 
560/2138Н2. Обявен е и първи- 
ят двуядрен Celeron - E1200 
(1.6GHz, 512K 12, 200МН2/800 
ОРВ, има EIST поддръжка). 

Хеоп UD процесорите за едно- 
цоКълни сървъри и работни 
станции получават три нови 
попълнения: двуядрените Хеоп 
3075/ 2.66 GHz и 3085/ЗаНг 
(333МНг/ 1333QPB, 4MB 12, 65W) 
и четириядреният 
Х3230/2.668Н2 (266 
МН2/10660РВ, 2х4МВ L2, 95W). 
Хеоп ОР процесорите за дВуцо- 
Кълни системи получават чети- 
риядрена серия с ниска Консума- 
ция (50W, 2х4МВ L2) - 15310/1.6 
GHz (266МНг/1066ОРВ), 15320/ 
1.86GHz (266МН2/10660Р8), L53- 
35/20Н2 (333МН2/133ЗОРВ) и 
един модел Х5365/ЗОН2 
(333МНг /133ЗОРВ, 2х4МВ 12) с 
консумация 120W. 

Xeon МР процесорите за чети- 


рицоКълни системи получават 
ава аВуядрени модела и шест 
четириядрени. Всички Xeon МР 
използват 266МН2/10660РВ. 
ДВуядрените Хеоп МР са изгра- 
дени от две пластини с по едно 
активно ядро и имат 2х4мв 12 
кеш (несподелен) - за разлика 
от останалите двуядрени Соге 
2, Които използват една плас- 
глина без дезактивирни ядра и 
със споделен Кеш. ДВуядрените 
модели Консумират 80\\/ и рабо- 
mam на следните тактови yec- 
тоти: E7210/2.4GHz, Е7220/2.93 
GHz. Четирџадрените модели с 
80W Консумация са следните: 
Е7310/1.68Н2 (2х2МВ 12), E7320 
7213 GHz (2х2МВ 12), Е7330/2.4 
GHz (2x3MB 12), Е7340/2.48Н2 
(2х4МВ 12); с SOW е | 7345/1.86 
GHz (2х4МВ L2); със 130W е 
Х7350/2.9заНг (2х4МВ L2). 

Intel обявиха и леко променени 
Натит2 процесори (EPIC 1А-64 
архитектура, несъвместима с 
х86) с моделни номера 9100. До- 
сегашните |тапштг 9000 бяха 
90пт, двуядрени, поддържащи 
Виртуализация и HyperThreading 
(т.е. 2 ядра, изпълняващи общо 
4 нишки - подобно на Pentium 
ХЕ), Всяко ядро имаше по 16КВ 
L1 кеш за данни, 16КВ L1 кеш за 
инструкции, 256КВ 12 кеш за 
данни, 2МВ 12 кеш за инструк- 


Основни параметри на накоџ модели процесори и техните платформи 


Процесор Цокъл (гнездо) Произв. Ядра, GHz Системна шина | Използваем кеш ВАМ памет, синхронно? |0, СВ/з| Цена, $° 
технология брой 
[ans [бв | 
|_Репшит D 920/915 [164775 _____|ббт _____|2 ____| 286н; ___| 800 [64 [2х (12Киор+2М | РС2-6400 __|128 |2 __|825 | 
| Репцита 630/631 __________БА775 ______| оптуббит | зен; [soo [64 ___|"2Киор»2м __________ РС2-6400 [ав |2 __|755 | 
| Pentium О 930/925 ________БА775 jesnm |2 зен; [soo |64 [2х (12Киор+2м) _________ РС2-6400 [гв |2 [825 | 
| Репцита 640/641 __________БА775 [90пт/ббат ___|1" _ [3.2GHz [soo [64 _ [12кКир+ам __________|РС2-6400 [в |2 |895 | 
| Pentium D 940/935 [164775 [бт |2 [3204 [800 [64 [2х (12Киор+2М) _________-РО2-6400 __|128 |2 ___|намаго | 
| Pentium4 650/651 [168775 [90пт/ббпт п [з4енё [eoo |64 [12Корж2ам ___________РО2-6400 [28 |2 jos | 
| Решит О 950/945 [164775 [б5ат H [з46нё [800 [64 [ох (12Киор+2м) __________РС2-6400 __|128 |2 [azs | 
| Celeron 365 jlGA775 [бт | [з6енё __|533 [42 |12Киор ко L TH [85 |2 |нямаго | 
| Pentium4 660/661/662_ [164775 [90/65/90 пт |1 [з.вәнг |80 [64 [12киор+ 2м jPc2-640 [в |2 [as | 
| Pentium D 960 jLGA775  jesnmn |2 звена [800 [64 ___|2х (12киор+2м) __________РС2-6400 __|128 |2 ___|намаго _ | 
| Репцита 670/672 [Leazz5s ____|еотт |i звена [воо [64 |19Киор?м  jPc2-640 __|128 |2 ___|намаго ___| 


ции u 12МВ L3 кеш (общ за инс- 
трукции и данни). Използваната 
от 12 9000 процесорна шина е 
128-битова (т.е. двойно по-ши- 
рока от тази на Р4/Соге2), ра- 
ботеша на 133МН2/53ЗОРВ. Ho- 
боВвъВеденията В серия 9100 са 
отпадането на цифрата „2” от 
името на процесора, EIST тех- 
нология за пестене на енергџа и 
малко по-бърза шина ~ 166МН2/ 
667ОРВ (каквато беше и при 
ќапішт2 130пт). Съответно om- 
ново е достигната наб-Висока- 
та досега Напит2 честота от 
1.66GHz при Itanium 9150M (104W, 
166MHz/667QPB, 24MB L3). 
Itanium процесорите Вече не се 
използват за работни станции 
(той Като х86-64 ги изтласка с 
по-голямата си производител- 
ност при съответните прило- 
жения), а само В изчислителни 
машини с наистина голям брод 
процесори (8, 32, 128 и повече). 
Подобен брой процесори при 
x86 системите може да се дос- 
тигне единстВено чрез AMD 
Opteron и HyperTransport, но Intel 
Xeon Ком момента се предлага 
масово 8 най-много четирипро- 
цесорни системи и Натит е 
единственият Вариант за Intel- 
базирана многопроцесорна 
система. 


1. Системната шина и контролерът на паметта при Оріегоп/А64 са Вградени 8 процесора. За Връзка с останалите устройства (чипсет, портове и слотове) Вместо cuc- 
темната шина (както при AXP РА и останалите процесори) се използват HyperTransport Връзки - скоростта им е дадена 8 графа "Периферия" (1/0). 

2. Синхронно, т.е. еднакви тактови честоти на ВАМ паметта и процесорната шина; пропускателният Капацитет (графа „СВ/з") може да е различен при един и същ тип na- 
мет 8 зависимост от контролера (може да работи на малко по-ниска тактова честота). Когато контролерът е В чипсета (а не В процесора), са дадени данни за най-д06- 
рия чипсет за съответната платформа. Когато контролерът е В процесора, са дадени данни за най-бързия тип памет, който се поддоржа. 

3. Повечето от цените Важат при покупка на минимум 1000 броя. 

4. Продава се В Комплект по два (дадената цена е за половин пакет, т.е. за един процесор). 
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ЛАЙФСТАЙЛ 


ИВан Дончев 


оне 15%* от хората, 
Които обичат да гу- 
бат Времето си В на- 
коџ от приказните 
Виртуални светове, 
са опитвали да бъдат лидери на 
гилаџа, Клан или накаква оруга 
група хора, според Конкретната 
игра. Ако Всички опитали бяха 
останали лидери обаче, е лесно 
да пресметнем, че средноста- 
тистическата група (за удоб- 
стВо по-нататък ще я нарича- 
ме Клан, Въпреки Възможните 
различни наименования) би се 
състояла от шест човека. Е, 
има и такива, малки приятелски 
общности В начален стадий на 
развитие, но В нормалната ни 
представа за Клан се побират 
поне толкова човека, Колкото 
на снимката на 7-ми Б Клас, два 
дни след завръщане от лятната 
Ваканция. Което доказва, че no- 
Вечето от нашите 15% Клан ли- 
дери са преминали В запаса. 


Откъде идват 
лидерите 


Преди да се гмурнем В морето 
от несгоди, което представля- 
Ва животът на един предводи- 
тел на Клан, нека Видим какви 
хора стават най-често лидери 
В играта. Краткият отговор е 
- Всякакви! Мъжете и жените 
участват горе-долу по равно 8 
управлението, Възрастта им е 
почти произволна. Но Все пак 
има малка разлика, нао-Вече 8 
начина, по Който те достигат 
до ръководните места. 

Едва 3290 от шефовете на Кла- 
нове са начело на групи, създа- 
дени от тах самите. Останали- 
те или са поели Юздите от HA- 
Кой друг, или са участвали В съз- 
даването на Клана заедно с дру- 
ги хора. 

Интересното е, че нао-Вече 
млади играчи ръководят соб- 
ствени Кланове, а по-Возрастни- 
те лидери обикновено са поели 
управлението В процеса на иг- 
рата. Така че основната тен- 
денция е клановете да се създа- 
Ват от млади играчи, които 
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търсят изява и нови Възмож- 
ности, а Впоследствие, след Ка- 
то им омръзне, те биват заме- 
няни от по-Възрастни хора, kou- 
то поначало нямат желание за 
допълнителни товари и отго- 
Ворности, но Когато това се 
наложи, са готови да застанат 
зад руля и да поведат Кораба 
Към неизвестното. 


Да бъдеш на Върха 


Разбира се, изкушението да бъ- 
деш на Върха е голямо. Хората 
те познават и уважават. Дума- 
та ти се цени и заповедите ти 
се изпълняват. Приятелите ти 
те обичат, Враговете ти се 
страхуват от теб. Няма по- 
удовлетворяващо усещане от 
това да Видиш Как събраната 
от теб група хора се сработва 
и разраства, как името на Кла- 
на ти придобива популарност. 
Битките са други, Когато сте 
сплотен, почти професионален 
екип, чудовищата мрат Като 
мухи, изправени срещу Вашата 
мощ. 
Почти Като В приказка... и също 
толкова невероятно да се слу- 
чи, 

Всички, които са се докоснали 
до лидерството, го намират за 
черна и неблагодарна работа, 
Която отнема много Време и 
емоционални и физически уси- 
лия. Хората 8 Клана никога не се 
разбират помежау си, на Всеки 
рейд има по накоџ малоумен, 
който да ядоса останалите с 
неадекватното си поведение и 
после да се държи нагло и неува- 
Жително. Враговете ти тър- 
сат и най-малката Възможност 
да те изкарат смешен дребен 
човек, Който може да побежаа- 
Ва, само Като експлоатира бъ- 
говете В играпа. 


Щастие за ВсичКи 
даром 


Това е най-доброто желание, Ко- 
ето тлее В сърцето на Всеки 

млад Клан лидер. Той иска Всички 
В гилдията да се разбират go6- 


РС Мата 03/2008 


2nd Officer 
(Hama 
отгоВорности. 
Приятелка на 
Клан лидера) 


ре и да играят заедно за общо- 
то благо. Тьй Като обикновено 
сам си подбирал повечето от 
членовете на Клана, ти се поз- 
наваш с Всеки един от тях по- 
отделно, с някои може да си 
приятел и от реалния Живот да- 
же, знаеш Колко свестни и разб- 
рани хора са и Въобще не разби- 
раш защо те самите не могат 
да Видят същото. В Клана има 
хора с различни интереси, обра- 
зуват се Вътрешни фракции, ko- 
ито дори и да не Враждуват по- 
межау си, не успяват да играят 
добре съвместно. 

Когато събереш оКоло 50 чове- 
ка на едно място - неминуемо е 
да има различия. Едни искат да 
се развиват бързо и спокойно, 
очакват помощ от Клана и uc- 
Кат Възможно най-малко битки, 
други Вдигат по един герой от 
Всяка раса и не могат да си из- 
берат с Кой да продължат, тре- 


2nd Ой сег 
(миньори и 
ковачи) 


я 2nd Officer 
(хербалисти U 
поушънс) 


ти се стремят към развитие- 
то на един героџ до максимума 
на Везможностите му, едни иг- 
раят сами, други не могат да 
играят сами, някои идват само 
за масови РУР-та (битки играч 
срешу играч) и рейдоВе от Buco- 
Ко ниво... А някои просто не те 
харесват, Каквото и да правиш. 
Няма начин Всички да са довол- 
ни. Това е един от първите жи- 
тейски уроци на начинаещия 
Клан лидер. Колкото по-рано го 
усвои, толкова по-малко нерви 
ще изразходи. А нервите, Каз- 
Ват, че не се Възстановявали. 


Справедливост 
за Всички 


Рано или Късно Клан лидерът 
Влиза В ролята на съдия. Сред 
толкова много чешити, събрани 
на едно място, Във Възрастов 
диапазон от 7 до 70 години, He- 


1st Officer 8 
Executor 
(отговара за 
дисциплината и 
кикването) 


изменно Възникват Културни, 
междуличностови и Всякакви 
други различия. Грозни думи Вър- 
Вят В чата, хората показват 
наб-доброто от най-лошите си 
страни. И човекът, който траб- 
Ва да каже "стоп", е един - 
изпълнителният директор, чо- 
Векът-създател, лидерът. Но ko- 
гато си В приятелски отноше- 
ния ис двете страни, се получа- 
Ва доста трудно, още по-труд- 
но е ако сте приятели и В реал- 
ния Живот. Няма по-тежко нещо 
от това да изгониш от Клана 
човек, с когото Всеки ден пие- 
те заедно напитките, които са 
характерни за Вашата Възрас- 
това група (млако, бира, малцо- 
Во 12-годишно и т.н.). Но понако- 
га се налага. Всеки, попаднал 8 
такава ситуация, си мисли “що 
ли не ги оставя пия, да се опра- 
ват сами". За жалост, проб- 
лемът, оставен сам на себе си, 
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има тенденцията да се задълбо- 
чава, Вместо да се разрешава. 
Клан лидерът е човекът, Който 
трябва да потърси начин да 
разреши спора, да помогне на 
страните да се разберат по 
Взаимноизгоден начин, или да 
Вземе тежки решения и да 
предприеме необходимите мер- 
ки, които са 8 интерес на 
Клана. 


В Кадифена ръкавица 


Желязна ръка В кадифена ръка- 
Вица е необходима, за да можеш 
да управляваш Всичките свобод- 
ни електрони В твоето малко 
Виртуално село. А често и же- 
лязна ръка 8 желязна ръкавица, 
тъй като много хора нямат ес- 
тественото умение да разби- 
рат смисъла на намеците. 
Когато създаваш Клан за пръв 
път и се Водиш от желанието 68 
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него да uapu дух на прџател- 


ство и разбирателство, е труд- 


но да превключиш на по-твърда 
Вълна. Но тъй Като Всеки В Кла- 
на преследва своите си цели по 
своя си начин, много членове се 
изкушават да изпадат В драма- 
тични моменти, с Които обръ- 
щат мира В Клана наопаки, из- 
нерват другите членове, kay- 
Ват ти се на главата и се gbp- 
Жат неадекватно там. 
Неминуемо идва моментът, 8 
Който трябва да се научиш да 
казваш “НЕ” на драмата. Трябва 
да можеш аа го Казваш бързо, 
твърдо и на Всеки - дори и на 
учителката си по рисуване, ако 
та играе 8 твоя Клан. 

Пред теб Всички са равни и ти 
си безкрайно мъдър и справед- 


либ... ти Вече не си човек, ти си 


институция. Честито! Може да 
не ти харесва, но иначе ше се 
присъединиш бързо Към онази 
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набирането на 


част от 15-те процента, за Коя- 
то никой не пее песни. 


Детска градина 


При описаните сложни Взаимо- 
отношения не е чудно, че по- 
опитните Клан лидерки се 
чувстВат като детегледачки 
на 50 (примерно) непрекъснато 
реваши Капризни деца. ТВоште 
заделженџа на отдушник на 
страданџата и проводник на но- 
бите идеи не се изчерпват са- 
мо с Виртуалните преживава- 
ния на поверените ти малки, го- 
леми и още по-големи момичета 
и момчета. След Като Веднъж 
си заслужил доверието и уваже- 
нџето им, не се чуди, ако те 
търсят за съвети и за пробле- 
ми от реалнџа си живот. 
Виртуалните светове те сре- 
щат с твърде много хора, OCO- 
бено ако си силно социален тип 
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џграч. Сред тези много хора 
има и такива с творде тежки 
лични неволи, Които не би могъл 
да разрешиш. Но трябва Като 
техен лидер да си готов и за 
сблъсък с истинските хора, kou- 
то стоят зад аватарите. Поня- 
кога те ти напомнят, че има 
живот и извън играта и той He- 
Винаги е чудесен, забавен, Кра- 
сиб и щастлив. Освен Когато 
ти напомнят точно обратно- 
то. 


ВсичКо тече 


“Кланът ни Вече не е същият 
какъвто беше" – може твърде 
често да се чуе от по-старите 
членове. И наистина, нама Клан, 
който да играе до Края с едни и 
същи играчи, едни и същи cblo- 
зи, едни и същи Врагове. 

Хората си отиват по най-разно- 
образни причини, едни отиват В 
други Кланове, други гониш сам, 
трети просто спират да игра- 
ят. Няма и Вечни съюзници, днес 
сте приятели, утре се биете... 
Политиката те Кара да прие- 
маш приятелството на хора, 
Които никога не си харесвал или 
да застанеш срещу Виртуална- 
та си невеста. За Всичко тоба 
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“При описаните сложни Вза- 
имоотношения не е чудно, че 
по-опитните Клан лидери се 
чувстват Като детегледачки 
на 50 непрекъснато ревящи, 
Капризни деца.” 


e 


трабва ga си готов, да He пла- 
чеш за миналото U да не се 
страхуваш от бъдещето. 
Кланот ти е едно живо същест- 
Во - то се ражаа, расте, съзря- 
Ва... може и да умре, понакога се 
размножава. През цалото тоба 
време то се храни с нови хора, 
диша с Вашата игра, кърви от 
Вашите проблеми... има и други 
естествени нужач, с които 
трябва да се съобразявате и да 
се грижите за правилното му 
функциониране. 


Закон и ред 


Много лидери смятат, че освен 
личната им харизма за споКой- 
ното действие на Клана са нуж- 
ни писани, ясни правила, Които 
Всички да знаят и да спазват. 
Не Всичко може да се реши с 
прост здрав разум, най-малкото 
защото не Всички са надарени с 
такъв. Едни са прекалено умни, 
за да го имат, други... не дос- 
татъчно умни. Затова правил- 
никът е задължителен и трябва 
да се спазва от Всички. 

Това помага и при решаването 
на трудови спорове от Вся- 
какъв характер, дори и Когато 
са замесени приятели. 
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Правилата са толкова Важни, че 
трябва да се спазват дори и 
ако са грешни. Например, ако 
те атакува член на съюзнически 
Клан, нормалната човешка реак- 
ция би била да се защитиш и 
после да отидеш да плачеш на 
Водача си. Но най-срещаното 
правило 8 такъв случай е да из- 
бегнеш конфликта, да не атаку- 
Ваш, дори и В самозащита, да 
направиш screenshot и да оста- 
Виш Клан лидера ти да се опра- 
Вя оттам нататък. Точка. 


Пълен работен ден 


Не Всичко описано дотук изг- 
лежда героично и забавно, нали? 
Много хора се отказват от ли- 
дерската позиция, след като 
осъзнаят, че Всъщност са си на- 
мерили още една работа на пъ- 
лен работен ден. И че са задъл- 
жени да я Воршат, независимо 
от тоба как се чувстват В мо- 
мента U дали та им харесва, ос- 
Вен ако не искат Всичко да оти- 
де по дяволите. Работният ден 
на лидера протича така; 

• Преглед на форумите 

• Четене на оплаквания 

• Вземане на мерки 

• Вход В играта 


• Слушане на оплаквания 

• Взимане на мерки 

• СВежаане на плановете за 
съвместна игра до членовете 
• Слушане на оплакванџа и при- 
чини за отсъствие 

• Вземане на мерки 

• Кратка пауза за Вземане на 
Въздух 

• Организационна дейност 

• Чакане... чакане... чакане... 

• Игра (с обслужване на Всички 
постъпили обаждания и... да, 
Вземане на мерки) 

• Крао на работния ден (с леко 
усещане за деја ми) 


Ако имате талантливи замест- 
ници и Ко-лидери, тоба е чудес- 
но. Те могат да Ви спестат дос- 
та грижи. Но от друга страна, 
това са оше хора, Които имат 
нужда от управление. 

Искате Все още да имате сбой 
собствен Клан? 

Помислете добре. Имате ли 
достатъчно Време и сили 

за това. 


* Всички статистически данни 
са от проекта Пеадаиз на Ник 
Иџи (www.nickyee.com/daedalus) 


Пет основни 
модела камиони 


Богат арсенал от 
над 30 различни оръжия 


Множество Врагове и 
един титаничен 
финален сблъсък 


Произволно 
генерираши се 
предизвикателства 


Забележителна 
30 графика и 
специални ефекти 


Натисни 
педала на 
газта U 
поеми Към 
съдбата 
си! 


ИГРИТЕ НА GRAMIS МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ В: 
GERMANOS, OMV, ALEXANDRA VIDEO, METRO, 
PULSAR И МАГАЗИННАТА МРЕЖА 
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Компютърни игри на български 


ИНТЕРНЕТ 


Пламен Димитров 


Wikipedia ~ 


HOG 


нов Вид цензү, 


ер 2.0 е странно 
нещо, Не е нова 
технология, а по- 
скоро промяна В 
начина, по Кобто 
използваме Интернет. Глобална- 
та джунгла стана глобална 20- 
Ворилня. С появата на неща ка- 
то блогове, социални мрежи, 
сайтове за Видеосподеляне, за 
запознанства и ВсяКакви подоб- 
ни мрежата Като че ли преста- 
на да бъде само “за” хората (8 
смисъл, че потребителите по- 
сещаВват дадена страница, за 
да получат някаква информация) 
и стана "от" max - Вече Всеки 
може да остави своя дигитален 
отпечатък В онлайн простран- 
ството лесно, бързо и (за съжа- 
ление) завинаги. В момента пър- 
Воначалният ентусиазъм Като 
че ли намалява - заговори се 
например за “Facebook умора- 
та", характеризираща се с от- 
лива на хора от social network 
сайтовете Като цяло. Но Какво- 
то и да си говорим за мистич- 
ния Web 2.0, не можем да отре- 
чем успеха на едно от най-ус- 
пешните му отрочета: 
колективната енциклопедия със 
звучното име Wikipedia. 


Сумата на цялото 
човешКо познание 


Wikipedia е страхотна - някой 
тВвърди ли обратното? Това е 
деветият най-посещаван сайт 
В света според Аеха. Почти 
Всеки проВерява там, Когато 
му трябва някаква информация. 
И Вярва на тази информация, U я 
цитира, и я смята за достовер- 
на. Точно там е проблемът - хо- 
рата се предоверяват на енцик- 
лопедџата, често без да потър- 
сат Втори източник. А дали 
Wikipedia заслужава тоба дове- 
рие? 

Идеята на цалото нешо е, че 
Всеки може да допълва информа- 
ция, Както реши за добре. За да 
се гарантира някаква стабил- 
ност от у/к-общностпа, има 
изградени строги правила и об- 
що Взето ВсичКо Върви добре. 


во 


Докато някъде по Веригата не- 
що не даде на Късо. Нека си го 
признаем - информации пишат 
хора, които разполагат с доста 
повече свободно Време от 
средностатистическия интер- 
нет сърфист. Статии се пи- 
шат бавно и се изглаждат още 
по-бавно. Което на практика 03- 
начава, че В крайна сметка 
именно от тези хора зависи 
какво ще Влезе и какво не. Да, 
Всеки може да напише статия. 
Но ако та не съвпада с личните 
предпочитания на администра- 
тор или група администратори, 
шансът та да си замине безвъ- 
звратно е огромен. Това Важи В 
по-голяма степен за английска- 
та Версия, но се среща и В бол 
гарската. 


Кои са администра- 
торите? 


Тоба са обикновени хора като 
мен и Вас, Които са се издигна- 
ли В yuku перархията по някакъв 
начин. Най-бече - с много писа- 
не. Те нао-общо се делят на два 
Вида - такива, koumo смятат 
че Всичко, що е знание, има мяс- 
то В сайта и други, Които нас- 
появат, че енциклопедията 
трябва да запази максимално 
академичен Вид и маловажната 
информация трябва да бъде за- 
личавана своевременно. Възгле- 
дите им се сблъскват на бойно- 
то поле на една от най-цент- 
ралните политики на Wikipedia - 
Notability, или по нашенски Важ- 
ност, значимост. Първите нас- 
появат, че пъп Като Yuku не е 
хартиена Книга няма причина 
маловажните статии да бъдат 
изтривани, защото няма огра- 
ничение В мястото и явно ма- 
терията Все пак е Важна за ня- 
Кого, щом си е направил труда 
да напише статия. Вторите 
тбърдят, че първите могат да 
си гледат работата и В енцик- 
лопедията място имат само на- 
истина известни неща. 
Поглежааоки резултатите, Вто- 
рата група явно печели, но не 
поради предимството на сВоц- 
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те аргументи, а по-скоро пора- 
ди бързината си на отреагира- 
не - например политиката, че 
секциите с има (по-маловажна 
странична информация) трябва 
да бъдат надлежно маркирани и 
отстранени, беше прекарана 
през гласуване с невероятна 
скорост и повечето потреби- 
тели научиха за нея едва след 
приемането 0. За щастие та 
беше облекчена, но не и напълно 
премахната. Тази политика е ин- 
тересна, защото много хора по- 
сешаваха Уикипедия именно за- 
ради секциите с има - малки 
парченца информация, които е 
трудно да Видиш насъбрани на 
едно място и са интересни за 
четене 

Но други статии нямаха този 
Космет. Заради МоаБ Ну Всеки 
ден се изтриват десетки ста- 
тии с обяснение, че не са дос- 
татъчно забележими. Веднъж 
дори беше напраВен опит да бъ- 
де изтрита статията за тибе- 
рия, защото бил ресурс само В 


една игра и Като цяло не чак 
толкова интересен! През мина- 
лата зима пък изчезнаха стра- 
ниците на почти Всички уебко- 
микси, Като бяха пощадени са- 
мо най-известните. Създава се 
обратната Връзка, че ако нещо 
го няма В Уикипедия, значи не е 
Важно. Наистина трябва да се 
тегли някъде чертата Кое е 
Важно и Кое не, но все пак се по- 
лучава така, че малка група хо- 
ра решават Вместо мнозин- 
стВото. Това накара много хора 
да бойкотират даряването на 
средства за Wikimedia 
Foundation, Която стои зад ен- 
циКлопедията. И можете ли да 
ги Вините? Оказа се, че една от 
нао-Висшите служителки В ewe- 
лоните на фондацџата, на име 
Каролин Доран, Която се е зани- 
мавала с финансите на фондаци- 
ата, В миналото е била осъжаа- 
на за измама с чекове. ПроВере- 
те, ако не ми Вярвате. 


Тоба нее 
демоКрация! 


Тоба е един от основните прин- 
ципи на енциклопедията. Пра- 
Вилникът творац, че решение 
не се Взима с гласуване, а спо- 
ред тежестта на аргументи- 
те. За съжаление, и това рядко 
е така. Тук се намесва Втората 
по сила политика - МРОМ, или 
неутрална гледна точка. Всяка 
статия трябва да е написана 
неутрално и да представя фак- 
ти без да издава пристрастия. 
И тук обаче се сблоскваме със 
същата спънка - групата хора, 
Която реално има Възможност- 
та да преценява какво да Влезе 
или не. Колкото и да променяте 
дадена информация, ако някой с 
повече Време за губене не ха- 
ресва Вашият подход, мисията 
Ви е обречена. Тоба създава 
предпоставки информацията, 
Която намирате 8 статиите, 
да е недостоверна - това е и 
фактът, накарал някои Висши 


училища на запад да забранят 
позоваването на Wikipedia като 
източник. Защото В деостви- 
телност можете ли да сте си- 
гурни, че човекът написал даде- 
ната статия, наистина знае 
какво говори? Не, не можете. 
Историята помни например 
един 24-годишен човек на име 
Раян “Езз]ау” Джордан, предста- 
Вящ се за професор по теоло- 
гия, а оказал се най-обикновен 
мошеник. Той също е подбирал 
какво да Влезе и какво - не. Yu- 
кипедия предлага анонимност и 
лесен достъп - няма Как иначе. 
От друга страна исКа автори- 
те да гарантират за съдържа- 
нџето на статиите си, Което 
поражда странен парадокс. 

Но може би най-интересният 
развой на събитията не е свър- 
зан пряко с администраторите 
или потребителите на сайта, а 
с прякото му ръководство. Ис- 
торџата е следната - преди го- 
дини Google Водеше губеща Вой- 
на със спама. Торсачката беше 


затрупана от тонове безполез- 
ни линкове, ботове и уебшум. 
Тогава Wikipedia ги извади от 
ямата - В алгоритмите на mbp- 
сене бяха Въведени дребни про- 
мени, които да пускат с преди- 
мство препратките, Водещи 
Към енциклопедията. И това ра- 
ботеше успешно и за двамата 
партньори - Google се справи 
със спама на първите страни- 
ци, Уики получи реклама. В мо- 
мента обаче, отношенията им 
изглеждат обтегнати. Джими 
“Джимбо" Уелс, създателят на 
Wikipedia, изненадващо обяви, че 
прави своя търсачка, която да 
се конкурира с Google - Wikia 
Search (РНр.//а/рва.зеагсй. 
мікіа.сот/). Тя още е В разработ- 
ка и не работи много добре, но 
Когато бъде завършена, ще 
ползва същите принципи като 
енциклопедията - потребители- 
те ще могат да подреждат ре- 
зултатите, Както сметнат за 
оптимално. Това едва ли се е ха- 
ресало на почти-монополиста 
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Google, който се заигра с подоб- 
на техника, но Впоследствие а 
изостави. Дори се появиха слу- 
хове, че от търсачката-гигант 
могат да пробват да направят 
своя енциклопедия... 

Въпреки Всичко Wikipedia е един 
неВероятно успешен проект. 
Струва ми се обаче, че та успя- 
Ва не заради драконовските си 
правила, а по-скоро Въпреки тях. 
Безспорно ще е интересно да 
се проследи развитието на то- 
зи засега най-мащабен проект 
за събиране на човешко знание. 
Wikipedia е най-добра Като отп- 
равна точка - място, откъде- 
то да започнете търсенето на 
желаната от Вас информация, 
за да се сдобиете с нея от Въз- 
можно най-достоВерния и сигу- 
рен източник. А тези източни- 
ци, Колкото и да не ни се иска 
да си го признаем, най-често се 
намират на хартиен носител. 
Да, Уикипедия е хубава, но не се 
плашете и от Книгите - не 
xanam, уверявам Ви. © 
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ИНТЕРНЕТ 


Георги Панайотов 


Експлоатират ли геимърската ни страст? 


ICQ vs SKYPE 


олкото u да He mu се 

ucka ga го признаа, 

добрите стари бре- 

мена безвъзвратно 

си отминават. За 
това са U “добри и стари" де. 
Картинката на секретарката, 
разцекваша пасџанс на излюще- 
ния Компютър, е само благ спо- 
мен от миналото. Днес нещата 
стоят по малко по-различен на- 
чин. 


Вятърът 
на промяната 


Като начало секретарката е 
Вече гордо накичена с титлата 
„офис мениджър" - не я питай 
Какво означава, няма да може 
да ти отговори. 14-инчовият Ка- 
шон е заменен от плосък теч- 
нокристален монитор. А сво- 
бодното Време се употребява 
за чат с гаджето и парцалчета- 
та (приятелките де) по един 
от двата доминиращи Клиента 
за интернет разговори - СО и 
ЗКУРЕ. 

И двете програми се изравниха 
по функционалност В последни- 
те няколко месеца. ОсВен стан- 
дартната чат функция предос- 


Главните претенденти 


са 
В левия ъгъл на ринга е програмата със зелено цветенце на шортичките. Създадена от израелската Компания Mirabilis, [СО е на 
пазара от 11 години. Последната Версия е 6.0.6039 (от ноември 2007 година). В момента ICQ е достъпно за почти Всички Въз- 
можни платформи - РС, Мас, Рат и GSM. С ъпдейта до Версия 5 се добавя менюто Хкаг за флаш игри, картички и бъзици дирек- 
тно В чатпрозореца. Специфично за програмата е, че Всеки потребител получава уникален номер, Което позволява дублиране на 
имена и никове. От една страна това е неудобно при търсене на други потребители. Но от друга - можете да се Кростите 
Както Ви душа иска и не се налага да “украсявате” името си с цифрички и технически знаци, само защото някой друг Вече го е 
заел. Официалният сайт на СО е www.icq.com. На него ще намерите и еквивалентна на MySpace услуга. 
Skype 
Разработената om Skype Limited програма заема десния ъгъл със сини шорти. Поавила се през 2003 година, програмата става 
бързо популярна благодарение на Voice Over IP функциите си. Успеха ü привлича Вниманието на интернет аукциона eBay, Които 
купуват контролния пакет акции на създателите ü. Също Като СО можете да намерите Skype за Всички платформи, но ориен- 
тацията ü Към по-младите потребители доведе до появата и дори за преносимата геомконзола на Sony - PSP. Днес Skype е ek- 
ВиВалентът на МЕС от зората на интернета. Което Води със себе си специфични проблеми. Желанието на хиляди невръстни 
хакери да блеснат с “уменията” си, Комбинирано с лесно пробиваемите протоколи на Зкуре превръщат програмата В една от 
най-опасните за компютъра Ви след Internet Explorer. 

Официалният сайт на Skype е www.skype.com. 
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ИСТИНСКО НАМАЛЕНИЕ! 


Компютърни игри на българсКи на половин цена! 


нова цена 


90 


лева 


ЗО ; Û 
и М 


30 BY 
с ужаси 


Игрите на Сгатіѕ може да намерите В: Germanos, OMV, 
Metro, Pulsar, Alexandra Video и магазинната мрежа. СКАМ|5 


Дистрибуция „МАРТ БЪЛГАРИЯ" АД, София, бул. „Ал. Малинов“ бл. 458, тел: (02) 9744951, 9743854, 9744630, www.mart.bg Комп ютърни игри на български 


ХАРОУЕР 


тават Възможност за интер- 
нет телефония, Конферентни и 
Видео Връзки. И докато СО е 
популярен сред по-старата" 2e- 
нерация потребители, Skype се 
превърна В част от живота на 


почти Всеки тинейджор. 
Желанието за безметежно уби- 
Ване на някакво Количество Вре- 
ме у човека поражда нуждата 
от играене на игри. 

А геймплеят е Винаги по-инте- 


ресен, Когато играеш с жив чо- 
Век, Теорията е доказана и рабо- 
теща и 8 общи линии на нея се 
гради проделженџето на човеш- 
Кия род. Понакога разговорите 
просто зацепват или искаме 


раз- 


Шо е то: Casual Games? 


В Категорията Casual Сатез попадат Всички онези игри, Които са опростени Варианти на 
стандартни геймКонцепции, пъзели, главоблъсканици, както и Виртуалните Варианти на Кла- 
сическите настолни занимавки. Специфичното при този тип игри е, че са ориентирани към 
огромен спектър от потребители. Те са достатъчно притегателни, Както Към човек, Кой- 
то никога не е играл, така и Към хардкор геймъра. Комбинацията от лесен за научаване 
геймплей и изключително ниски системни изисквания пък ги правят достъпни за практичес- 
Ки Всеки, Който иска да убие няколко часа. Интересът Към тях се Вдигна доста и от откри- 
Ването на секции с подобни заглавия В Yahoo и Google, като двата най-емблематични за 
жанра франчайза са позелите Bejeweled (на PopCap Games) и Luxor. 


Зарибявки 6 СО 


519е-0- ата - Комбинация от Tetris и Mahjong. На голямо, разграфено поле са разпръснати op- 
наменти. Целта е да се комбинират три или повече от тях от един тип. В началото на хо- 
да си Всеки играч получава ноВ орнамент, Който може да Вмъкне В редиците по хоризонтал 
или по Вертикал. В случай че успее да събере три еднакви парчета, част от ламите на про- 
тивника, които gloglokam окуражително, се прехвърлят В неговото поле. Останалият без ла- 
ми играч губи. RPS - микс от шах и детската игра “Камък-Ножица-Хартия”. Всеки играч има 
ове Колонки с кретенски изглеждащи нинажи, сред които трябва да скрие флага си и 1 Капан. 
Ако две противникови нинажи се срещнат, следва схватка, В която Всеки определя елемен- 
та си. Камъкът бие ножицата, тя от своя страна реже хартията, а хартията покрива Ка- 
мъка. Победител е този, Който завладее флагчето на противника. Магѕћеер - е силно зарибя- 
ваш и Кретенски екшън, В който два отбора от освирепели овце се изтребват с тежка бой- 
на техника. Отново се играе по ходове и отново Времето за реакция е ограничено. Има тан- 
кове, джипове, дори хеликоптери. Картите са малко, но random разположението на Войски- 
те увеличава коефициента за преиграване. 


Skype набира скорост 


Осъзнавайки нуждата за разширяване на предлагания спектър от услуги Skype яростно се 
Впусна В нишата на стандартния гейминг. Преди по-малКо от месец, Компанията обяви пар- 
тньорстВото си с Еазубиз Software. Целта на сътрудничеството между двете Компании е 
създаването на Skype Game Channel и Game Developer Program. В Skype 3.0 бяха добавени на- 
Колко игри В менюто Extras Manager. По данни на компанията до момента от менюто са реа- 
лизирани 18 милиона даунлоуда. От тях пет милиона са само игри. Интересът Към тях по- 
ражда нуждата от специализиран геймканал, Както и от обявената Game Developer програ- 
ма, Която ще позволи на разработчиците да създават, рекламират и продават продуктите 
си В Skype среда. В момента Skype има 196 милиона регистрирани потребители с Възраст 
от 8 до 80 години. Това е един огромен пазар, тъй като предлаганите заглавия са достъпни 
и интересни за Всички. С помощта на Skype ще се осъществява контрол над предлаганите 
заглавия, Както и следене за тяхната дистрибуция, абонаменти и DRM (Digital rights 
management) права. Абонаменти? DRM? Точно така, разработчиците ще имат правото да 
искат определена сума, за да играете на игрите им, Които ще се предлагат ексклузивно 
през Skype. Въпреки че Все още не е ясно дали те самите ще могат да определят цената 
или това ще е функция на централата на Skype, факт е, че удоволствието да разцъквате ще 
бъде платено. Освен тоба се планира тези заглавия да бъдат М/пдом5-опју, което означава 
че ще трябва да цакате пари за операционната система на Microsoft. Ние пок смело можем 
да предположим, че Колкото и да са зарибяващи игрите на ЗКуре, почти няма да има българи, 
Които с радост ще се бъркат с 10 долара на месец, за да играят Виртуална табла или бе- 
лот. Традицията на масата пред блока е прекалено силна... 
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нообразие. До същия извод сти- 
гат и двете Компании и създа- 
Ват нещо, Което директно изп- 
раша с красив финт Миночиста- 
ча и добрия стар Windows-ku па- 
сианс В Кошчето на душевните 
ни щения. 


Изиграй го! 


Стартът В геймсъревнование- 
то бе даден от ICQ. Заедно с 
ъпдеота до ICQ 5 допае и Хиаг 
менюто. Базисно то представ- 
лява Јама платформа, комбини- 
рано с Назп елементи. Освен 
опциите за създаването на лич- 
но "даволче" (аватар) и бъзика- 
не на събеседника с анимации 
по Време на разговор бяха доба- 
Вени и цяла серия игри. 

Те бяха повече от добре прие- 
ти и В момента ICQ предлага 
най-широкия спектър от зани- 
мавки. Започвайки със стандар- 
тните игри с Карти, минавайки 
през няколко форми на табла, 
шах и биляра, и стигнем до спе- 
циално разработената за чат 
Клиента серия от екшън и пъ- 
зел заглавия. Сред тях най-силно 
се отличават RPS, $1іде-О- ата 
и Магѕћеер. Скоро Ком играта 
се присъедини и Skype със се- 
рия от Casual игри и няколко 
опита за ексклузивно разрабо- 
тени за чатклџента заглавия 
(Виж Каретата). 

Повечето такива игри са безп- 
латни или имат opasana free- 
ware Версия, но за част от тях 
се плаща. Цената е между 9 и 
19. долара на парче. При над 350 
милиона потенциални потреби- 
тели това е един огромен na- 
зар, а евентуалната печалба - 
астрономическа. Нищо чудно, 
че и двете компании искат пар- 
че от него. За сега ICQ Води, 
тъй като предлага доста по-ин- 
туитивен и по-богат пакет от 
геймки. 

В същото Време Skype бързо ус- 
пя с няколко стратегически хо- 
да да догони опонента си. Пър- 
Венството на СО се поддържа 
и от факта, че е интегриран 8 
множество допълнителни чат 
програми (Miranda, Meebo, iChat, 
Trillian u gpyau). 

Апетитите на двете Компании 
се поддържат и от факта, че 
хората Всъщност се Кефят да 
цъкат такива игри и дори те 
не могат да си обяснят защо. 
Подобно на Web базираните 
заглавия, малките Flash или Java 
занимавки са лесни за пускане 
(не се изискват инсталация или 
Кой знае Какъв хардуер), нито 
пък повече от 3-4 бутона/миш- 
Ка за управление. 


Epson ЕМР-1715 


аскоро прочетох умна мисъл В блога на големия американс- 
Ки интернет гуру Гай Кавазаки - “Ако искате да направите 
Клиентите щастливи, не им Казвайте много за технически- 
те характеристики". По дяволите, КолКо е прав! Затова и 
ще Ви разкажа за моя сблосък с Ерзоп ЕМР-1715 преди месец без да 
Ви занимавам с лумени, лампи и други досадни технически детайли. 
Не мога Все пак да не спомена, че говорим за проектор с ХСА-резо- 
люция на Картината. По-Важното е, че В зависимост от помещение- 
то, 8 което поставите проектора, ще имате картина с размер от 
30 до 300 инча - последният аргумент да ходите на Кино с приятели 
Вместо да гледате филм Вкъщи може да се изпари В този миг. Зна- 
чително по-забавно е, че Ком проектора на Ерзоп можете да закачи- 
те и любимата си Конзола или дори цялото си РС и да използвате бя- 
лата стая Като един голя-я-ям голям монитор. Са! ої Ошу върху не- 
що с диагонал два метра - доскоро може би е било недопустима 
мечта, но днес е реалност, при това на по-добра цена от сравнима 


плазма. В допълнение на Всичко тоба Epson ЕМР-1715 тежи едва 1,7 
килограма. Така с проектор под мишница можете да направите koH- 
Курс между приятелите си за най-бяла стена, най-голям хол и най- 
добри условия за забавление с леко запъмнени прозорци. Вграденият 
безжичен адаптер ще позволи да го добавите Към безжичната мре- 
жа Вкъщи и да стриомвате съдържание. УЗВ-порптьт на гърба пък 
превръща проектора В независим от Компютъра уред за показване 
на снимки от последната Ваканция например. Уви, софтуерът на ус- 
тройстВото не разпознава ам-фаолове. Това е и нашата препоръка 
за следващата генерация на устройството. Все повече 8 главата 
ми се заклещва мисълта - да си Купа ли 37-инчов | СО телевизор или 
Все пак да заложа на цифров проектор? Устройства Като Epson 
ЕМР-1715 не правят избора ми никак лесен. 


Продава се за около 3500 лева. 
Със съдействието на Солитрон 
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ОЖАОЖИ 


DELL VOSTRO 1500 


Обшата пазарна тенденция през 2008 
година при лаптопите ше се запази - 
очаквайте много по-ниски цени на 
много по-атрактивни модели. Серия- 
та Vostro 1500 е насочена най-вече 
Към потребителите, за които инвес- 
тицията В технологии е сериозна 
стъпка. Vostro няма да Ви разочарова - 
срещу парите си получавате стабил- 
но сглобен лаптоп с 15,4-инчова mam- 
puua, два гигабайта оперативна na- 
мет и процесори Intel СогедОпо. Може- 
те да сглобите лаптопа си и с мощен 
графичен ускорител от осмата гене- 
рация GeForce или да заложите на 
Вградения на дъното те! ХЗ100 чип, 
Който за първи пет има хардуерна 
поддръжка за З0-ефекти. Естестве- 
но, не очаквапте чудеса на производич- 
телност от този чип. Времето на 
десктопа окончателно изтече, след 
Като цените на мобилните Компютри 
заминават Към дъното. Ако Възнаме- 
рявате да придобиете ново РС, по- 
мислете Върху лаптоп - Dell Vostro 
1500 е достойна алтернатива. 


Продава се за около 2000 лева. 
Със съдействието на „Асбис“ 


ЕВЕЕ-О ВЦЈЕТООТН ВИСОКОГОВОРИТЕЛ 


Трудно е да повярваш, но е Возможно бюрото 
ти да бъде използвано Като звукопроизвеж- 
дащ инструмент. По-конкретно с безжичния 
спийкър на Компанията Егее-О. Когато поста- 
бите тежашото един Килограм Кубче Върху 
масата, то използва дървената плоскост Ка- 
то мембрана и Възпроизвежаа звук със cob- 
сем прилично Качество. Общата му изходяща 
мощност е 25 Вата. Можете да го свържете 
с помощта на аудиокабел Към mp3 плейъра си 
или чрез Bluetooth Към съвместимо устройст- 
Во, В случай че “синият зъб” на телефона Ви 
например поддържа последната ревизия на 
стандарта с протокола А2ОР. Устройството 
е с литџево-донна батерия, която издържа 
според производителя до осем часа с едно за- 
реждане. ЕдинстВено цената е пречка Към 
по-масовото разпространение на подобни 
технически решения. Кой знае - след пет го- 
дини Всеки пети Високоговорител може да 
бъде изграден на пози принцип. А може и аа 
не е - законите на пазара... 


Free-D Bluetooth Високоговорител се продава 
за около 400 лева. Със съдействието на „Пле- 


CUO 
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Вопната за наследника на DVD приключи и 
Въпреки тоба е полезно да инвестирате 
средства В универсално устройство, Кое- 
то премахва главоболието дали изборът 
Ви е правилен. LG GGW-H20L е записвачка, 
която се справя с Всеки формат, достъ- 
пен на пазара 8 момента - от СО през DVD 
до Blu-Ray и дори HD-DVD. Тя е представи- 
тел на Втората генерация записваши Blu- 
Вау устройства, които могат да записват 
големите многогигабайтови масиви на 
шеста скорост - първата генерация може- 
ше само 4х. Освен тоба с появата на LG 
GGW-H20L отбелязваме и спада 8 цените 
на този Вид устройства - Вече едва 600 
лева, сравними с над 1000 долара само доп- 
реди месеци. А да - ако сте инвестирали 
случайно средства В НО ОУО плейър на 
Toshiba, ще можете да правите собствени 
Копия на филми или на файлови архиви 6 ал- 
тернативния формат, сполетан от Вне- 
запна смърт през пази зима. Просто за 
протокола... 


super 
=) multi 
blue 


LG GGW-H20L се продава за около 600 лева. 
Със содействието на Most Компютри. 


Новите GF8800GTS платки с 512MB памет използват чипа G92 
(ВъВеден с СЕВВООСТ) и съответно имат Всички негови предимс- 
тва спрямо досегашните ©80-базирани GTS модели с 320MB и 
640МВ памет (по-малка Консумация, МР2 PureVideo НО хардуерен 
модул за декомпресия на Видео съдържание, Вградени Видеоизхо- 
ди, РСе2.0 поддръжка, увеличен брой текстурираши модули). 
Платките се захранват чрез един допълнителен 6-изводен PCle 
Куплунг, имат един SLI конектор за най-много 
овуплаткоВа работа и Вентилаторът им зае- 
ма пространството над съседния РСЏе слот. 
Броят Stream процесори при ӨТ9-512МВ е 128 
(при ВВООСТ 16 от тях са изключени), блокове- 
те за текстурни адреси и филтриране са по 
64, а финализирашите блокове са 16, Каналът 
за достъп до графичната памет е с обща ши- 
рина 256-65. Тактовите честоти на GPU mo- 
дулите са по-Високи дори от тези на 
GF8800Ultra и съответно GTS-512M изостава 
от Ultra единствено по отношение на финали- 
зиращите блокове и пропускателната способ- 
ност на паметта. Производителността на 
GF8800GTS 512MB е по-Висока от GF8800GTX 
(Който е по-скъп) Като В някои случаи насти- 
га и GF8800Ultra. 
Gigabyte GF8800GTS 512MB работи на препо- 
ръчителните тактови честоти - 
970МН?/1940008 на паметта, 1625МН2 на 
Shader блоковете и 650MHz на останалите 
части на @РУ-то. Платката предоставя ава 
авуканални РУН изхода (до 2560х1600 цифров 
или до 2048x1536 аналогов сигнал) и НО/ТУ-Ош 
изход. В окомплектовката са Включени два 
ОМ-кьм-УСА преходника, S-Video и Компонен- 
тен/композитен TV-Out кабел, един преходник 
от ава 4-изводни Molex конектора Към 6-изво- 
ден РСЈе конектор за захранване на Видео 


@ La 


naamkama, DVD с играта Neverwinter Nights 2 u относително nog- 
робна документация. 


FLAJYDID / | 


Цена около 570 лв. 
Със съдействието на „Вали Компютърс“ 
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Пеню Дачев 


Best Free Soft 02/2008 


Version: 0.7 

Size: 788KB 

Site: http: //www.cooltoolsonline.co.uk/ 
OS: Windows XP/Vista, .net 2.0 


ри наличџето на стотина и повече линка менюто 

Favorites става сложно, а при авеста-триста - маза- 

лото е неизбежно. Браузърът се замотава, има умре- 

ли линкове, или такива, които Водят другаде (като 
например моя любим ммм/.тазјегапасоттапдепћетага деоћће- 
мопа.сот, с Който съм печелил басове за най-дълго име на 
сайт, а сега Води до їохѕіоге.сот), както и непълни и/или 
грешно записани. За да решите тези проблеми, Качете Faves 
Analyser, стартирайте я и изчакайте да си свърши работа- 

та. 


Version: 3.6.1 

Size: 416.16КВ 

Site: Һр: //ммм.сооќооЇіѕопііпе.со.иК/ 
OS: Win 9х/МЕ/МТ/2К/ХР/2К3/М та 


наете, че имате шрифта на МоюгНеаа, но не се се- 
шате как се Казба? Случва се... Ако сте подреден 
потребител и имате папка Fonts на диск О: и той се 
намира 6 нея барабар с още две-три хиляди събратя, 
по-скоро имате проблем. Той се решава от Windows Fonts 
Explorer за секунди. Тази програма Визуализира, позволява инс- 
талиране и деактивиране на шрифтове от Всички познати 
типове (TrueType и TrueType Колекции, OpenType, Postscript 
Туре 1, растерни и дори Векторни типове шрифтове), има 
мултиезична поддръжка на интерфейса, може да настройте 
В нея големината и Какво да пише за преглед на шрифта - 
добре е да напишете нещо на Кирилица и на латиница, за да 
знаете Кой фонт има и двете Кодировки, да увеличите раз- 
мера на показваните букви и още доста подобни екстри. А 


шрифтът на МоюгНеаа се Казва motorhead.ttf между другото. 
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ОМ THE ОМО 


Version: 1.1.0 

Size: 641КВ 

Site: http: //folderprotector.co.za 
OS: Windows XP SP2 


риптирането u скриването на папки не е задължи- 

телно, но ако имате домашен Компютър, накачулен 

от цялата рода, или недай си Стив Джобс, семеен 

лаптоп, нещата стават сериозни и се изискват ре- 
шителни действия. Програми с такава насоченост има 
много, но едно добро решение е южноафриКанската Folder 
Ргоїесїог. С нея се работи бързо и лесно (без излишни Въпро- 
си и милиони бутони Next), и чейстВа безотказно. Освен 
това е и сигурна - използва собстВени алгоритми за Крип- 
тиране и покриване на информацията. Дори и някой да изт- 
рие скритите файлове и/или папки, тя автоматично ги 
Възстановява. 


Main Menu Edit Options Extras Help and Support 


You сап use Windows Character Мар to сору and раз! 
characters into your documents, such as the trademark 
Read More Open Windows Character Map 


| А Total Fonts Number : 1123 | | 


^ р 2 Using Regional and Language Options in Control Panel, ` 
(IW) Naskh2 = | multiple languages оп your computer, such аз Arabic аг 
| 


1980 Portable | Read Моге Open Ведюпа! and Language Options 


Ai =f Your custom text goes here: Remove- Бол: 


Academy Engraved LET 


ACS Zomorrod | | 40 Г Bold Г” Лайс Г Underline Г” Strikeout 34 
| acs а Bold || ја 
| JACS Zomorrod Extra Bold | | 
| |Адекаорјау55! | | LS E 
| ЈАС Book Stencil 7 
| JAG Old Расе Shaded 14 
| JAGA Arabesque 15 
| AGA Arabesque Desktop 16 
| |Абагатопа || = 
| |Абагатопа Bold | | [8 
| |Аабагатопа BoldosF | 149 
| |Абагатопд RegularSC | |20 
| |Абагатопа Titling 21 
| AGaramondAlt | |22 
| |АбагатопдЕхр | 123 
| AGaramondExp Bold | | а 
Aharon | | әв 
Akhbar МТ К a 
Akzidenz Grotesk ВЕ 
Akzidenz Grotesk BE Bold | 2r Sont netar Ва E E 
Akzidenz Grotesk ВЕ BoldEx k ск P 
Akzidenz Grotesk ВЕ Сп Е | isplay 
Akzidenz Grotesk ВЕ Ex | | |30 | Browse.. Display Install 45 How 
Akzidenz Grotesk BE Light | | 191 
Akzidenz Grotesk ВЕ LightCr У) | 32 


С АРАЦ НРА ELE 


Version: 25.6 
Size: 890КВ 


Site: http: //www.mersenne.org/ prime.htm 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


ова е програма, правена om u за обърКлоКъри с идеята 
за тестване на изпоржени машини. Това, разбира се, я 


прави и много добра за проверка стабилността и със- 

тоянието на произволен Компютър. Тества много yac- 
ти и с много тестове, макар че изглежда Като писана на 
Notepad. В описанието Към нея се Казба, че ако машината ви 
издържи 24 часа без грешка, ВсичКо е под Контрол и може да 
дишате спокойно и леко. Ако не, бегом при този/тези дето 
са я сглобявали и рекламация-я-я. 


Praferoncos __ 


Iterations between results Не outputs: 
Minutes between disk wiles: 


Ñ Create Two Backup Fies 
Ñ Make noise # new Mersenne рите is ound 


FF Run program even when using laptop battery power 


едіппіпо a continuous self-test to check your computer. 
ease read 81233.64. Choose Тез\/З1ор to end this te: 


8t. 
est 1, 4000 Lucas-Lehmer iterations о! M19922945 using 1024K FFT length. 


Version: 1.0 
Size: 1.51MB 


Site: http: //www.evonsoft.com 
OS: Win 2000/XP/Vista 


папуерът, проблемите с регистрите и боклукът, 
който се трупа по компютъра Ви, са В основата на 
повечето Крашове и забавянето му. С тази програ- 
ма тези три гадни причини се решават с няколко 
kauka. И то без да се Вреди на машината и операционната 
система. След Като я Качите, пя автоматично проверява за 
шпионски програми, след това за проблеми В регистрите, 
уведомява Ви Колко боклук се е натрупал (от браузването из 
нета и на системно ниво) и учтиво предлага да го почисти, 
Като преди тоба може да погледнете за какво точно става 
дума и да решите Кое е наистина проблем и Кое да остане. 


Version: 1.00 
Size: 35.5КВ 


Site: http://www.nirsoft.net 
OS: Win XP/2003/Vista 


а десния бутон на мишката са закачени доста полез- 
ни и интересни неща, но да си признаем, менюто 
Open With е странно и непълно понякога. Или пък 
претрупано. Зависи от гледната точка. Ако и вие 
имате такива идеи и сте опитвали да редактирате тоба 
меню, сигурно сте установили, че тоба става пред регист- 
рите u e рисковано. За да Ви помогне, насреща е OpenWith- 
View. Та Визуализира Всички програми, позволява премахване и 
добавяне и то с два-три kauka. От това по-лесно е само age- 
нето на боб с наденица В Кръчмата отсреща. 


№ АСО! 


See Гог Windows 95/98]2000{МТ open 
Е АСОбее.ехе S 
Ф coreldrw.exe e sat 
а ехе | Фа 
Си icPlusPictureViewer.exe Мо dpMagic RAW Image Viewer ей 
de EXE No Firefox же 
| Мо 
Т еп 
о Si No Internet Explorer са: 
1ехрюге ех 
© Illustrator .exe No а 
P Micro. Media Наси, Рауег. 6.0.ехе № т a 
У in о а 
s ореп 
L G мо Notepad S 1 
Е No Adobe Photoshop 2 
S № QuarkxPress(tm) 4,1 for Windows ор 
Волео Мо Windows Picture and Fax Viewer ا‎ 
%) shimgvw. 
(uTorrent exe M 9 
2, міс.ехе нет. 
| Мо 
боена No WinRAR archiver за 
WIR AR е: 
№ 
в. No Windows Media Player 
wmplayer exe 
No 
dpad.exe 
A wordp S 
Application Мате: [FIREFOX.EXE 
Disabled: [No 
Caption: Firefox 
Action: open 


C nd Line: CIPRO GRA TIMOZILLT\FIREFOX.EXE -requestPen 
omma Н (с: з S 
Process Filename: CAPROGRA ЦМОФИ \АВЕРОХ.ЕХ 


Version: 1.4.0.0 

Size: 1.69MB 

Site: http://www.vso-software.fr 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


SO-Inspector е софт за тестване на Вашата записвач- 
Ка (била тя СО, DVD, BlueRay или Каквато там сте си 
Купили), както и записаните Вече дискове (с тества- 

не и показване на грешките), както и Визуализиране 


на информация за подложките, които имате В наличност. По- 
лезна е, повярвайте ми. 
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BATTLEFIELD _ 


DELUXE EDITION 


гото на EA са търговски марки или запазени търговски марки на 
dustries, Inc. Всички права запазени. Всички останали търговски 


РС вижте Вашите ПОСРШКЕНИА и РАИ .BATTLEFIELD.EA.COM 


2 2007 ЕА Digital Illusions СЕ AB. Battlefield 2142 е търговска марка на EA Digital Illusions СЕ АВ. Всички права запазени. Electronlé ARS, 
Electronic Arts Inc. В Съединените Щати и/или други държави. GameSpy и дизайна на “Powered Бу GameSpy” са търговски марки на сате: 


марки са собственост на съответните им притежатели. 


СЪ BATTLEFIELD 2142% DELUXEEDITION ВКЛЮЧВА? D 
“BATTLEFIELD 2142", BATTLEFIELD 2142“: NORTHERN — 
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СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 
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www.pulsar.bg 


„Бързи игри“ за никакви пари 


Докато се чудите дали да инсталирате поредния Клонинг или да циклите до болка 
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овчопечо зволозолом ever © ER 


Jakarta Motocross 
Challenge 


B този град може да ka- 


рате абсолютно навсякъ- 


де! Пригответе се за 
мощни Возила, шеметни 


каскади и мацки на мотори. 


които ще разнообразят игровия Ви репертоар 


0004 чопелесит ошова 


Растс Liberation 
Еогсе 


Pacific Liberation Force е екшън 
с хеликоптери, 8 koûmo ce 
сражавате както с пехота, 
така и с тежковъоръжени 
танкове. 


Amsterdam 
Street Racer 


познатите Класики, ние сме подбрали няколко яки геймки, 


Избягайте от преследващите Ви ченгета, смачкайте 
пречешите Ви автомобили и елиминирайте съперници- 
те си В градската ожунгла. 
Голямо разнообразие от мисии! Огромна Карта! 
Пет Коли-мечта! Реалистични сблъсъци! 
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F-1 Спедиегед 
Над 


Почувствайте Високите cko- 
рости 8 цалата им прелест с 
най-мощните супервозила. 
Вашата цел е една - СВетов- 
ната титла! 


Glacier 
Racer 


Це подкарате футуристичен 
тежковъоръжен авгломобил - 
мошен Като танк, с овигател 
1200 Коня и множество Кар- 
течници, ракети и мини. 


©. 
|| 


молт еч гу чопезойо 


Operation: 
Alpha 2уіоп 


Екшънът Ви пренася В mom- 
ните джунгли на Африка, пус- 
тините на Близкия Изток и 
улиците на мегаполисите. 


списание + игра = 7,99 AD 


